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En attendant 
Sonic Extreme, 
sips le hérisson bleu 
Excalibur, un g s’affiche en 3D 
jeu qui vous sur Saturn. 
en met plein 
les dents et 
plein le slip! 
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ous étes 

des centaines 
de millions 

a nous écrire pour 
nous demander 

ce qu’il‘est advenu 

de cette fantastique 
et hautement 
intellectuelle feue 
émission qu’était 
“Tournez Manége”. 
Apres une enquéte 
rigoureuse, nous avons 
réussi a mettre 

la main sur un 
enregistrement d’une 
emission inédite sur 
les ondes. On comprend 
pourquoi. Ne reculant 
devant rien, nous vous 
en proposons quelques 
images en exclusiviteé. 
-Trouver l'amour a la 
télé, c’est comme 
gagner au Loto, ¢a 
n’arrive pas qu’aux 
autres... 





8 8 Giisotee) 











Eh bien, bonjour, 
amis téléspectateurs, bienvenue 
sur TF. “Tournez Manége” recoit 
aujourd’hui deux superbes 
jeunes filles: 
Pandette et Ginette. 





sieweceesescr Rs a 

Cheuboa, et moi aussi je 
=: veux sortir avec une 

petite femme. 











Bonjour, heu... 
je m’appelle Pandette 
et je viens de Paris. 


7 Bonjour, je viens de 
Thailande et je compte 
bien trouver une copine 











Heu, ben moi 
je suis entré prendre 
une Kyo et pis j’me 
retrouve ici, j’comprends 
pas?!? 













Lheure est venue pour les candidats masculins de 

WP faire leur choix. Qui vont-ils choisir: la belle ou la 
moche? La, grande ou la petite? Celle gui rit ow celle qui pete 
au lit? Mystere... 





CE Je 
viens de Paris également 


et je m’appelle Ginette. 
Hi, hi, hi. 






















Heu, ben moi, ch’suis pas 
contre de sortir avec la poilue, mais vous 
croyez qu’elle aime la Kro? J’ai pas 
pensé a lui poser la question/?! 


Avipres un solo denfer de Charlie Holeg sur sow 
piano, tel Rend sur sa Fender, poe ) 
Ps presente les candidats: du jour, & commencer 

les, demoigelles, excepuonnellement sedusantes, bles sont 
deux, ravines, sveltes, pleines de fraicheur eb encore 
empreintes dun pagpumdinnocence & de Filler Giaice®. 








Bon, je te propose un plan: 
on laisse la moche 4 V'autre d’ac’ ? Quand a Ginette, je 
m’en occupe du lundi au jeudi et puis toi 
le reste de la semaine! 







4 0.k., ¢a roule. Comme 
¢a, j’aurai tout le temps 
le week-end de l’emmener 
faire de la mobylette (faut 
> gue jen trouve une), 


PPP ee eee 















W Crest maintenant autour de py by détre ae Ginette: 
Nenrote defi Coleg 


rouges et blancs, acier, canette, biere, 
lettre K”, a quoi pens: 






Heu, je ne sais pas... 
C’est le calegon de Niiico apres 
une soirée bien arros Z 





Ch> aa 


POD Les presentations cant faites, les, Jageons peuvent commencer tuposer leurs 
. F questions, Lune pertinence inouie. Cesmessieus cherchent i séduire sans 
ostentation, ef, for we dune retenue exeliplidl 











Bonjour Ginette, une 
question une seule: aimes-tu les 
hommes a casquette, car comme dit 


















Heu, bonjour 
Pandette, j’aimerais 
savoir si tu aimes les 
raviolis? 






Bonjour Marc, oui, 
tu as de la chance, j’aime bien 
les raviolis. Cela fait reluire 
mes poils du menton et tonifie 
mon estomac. 


Bonjour Cheuboa, 
en effet jaime bien les 
mobylettes. 







Bien, je le note. es 


Merci Pandette. feel el pel ele el fel pet fel) [| 


¢a tombe bien, j’ai une 
casquette! 


EEE Eee eee 





) i ) Nel terrible moment! Crest Ginette yee a été choisie. Pandette nous quutle, ; ¥ y ) Ginette est calme et ses: questions vont drott a buh lle sait ce 
WW cest la dure loi de la sélection natuelle. Aurevotr, Fandette! Crest SP quelle veut et quel type Lhomme elle recherche: Les candidats, par 
maintenant tt la candidate de poser des questions t nos trots lascars... 


contre, ne lesavent pas et crest ca leplus drole! 























‘Salut Cheuboa. j’aimerais 
connaitre le diamétre 
__de ton trou de... 


Bonjour Marc. Dis-moi 
franchement, 
Jfaimerais connaitre la taille 






Pas de probléme. Il fait 
environ 12 cm! Pas moins! 


———- 
y 
ta baignoire doit se vider is) 
> rapide: 


Bof, tu sais, je ne suis pas tres S\ \ 
bain. Je préfere les douches. ore 


Eevee, a EE 









Dis-moi, avec un tel Opinel, 
tu dois vraiment t’amuser! 


[ey etre ete pel ele el feted [ 
ele ell ele etal fel 







elle me le confisque, 
elle veut pas que jvaille a 
Vécole avec! 


» Ga, uy ests a grand ‘moment est arrive! Ginette q faut son choix! Mais quel 0 Ginette q faitgon choix. Quelle surprise, cest avec Simone 
est done Cheureux: du? ‘ DP Garnier qu de decile finalement de partir alaventure... 
(een ede ed eee ped ede ed ee fe pee feed ed pede fe fe fete fy 
a 
x 
ele felled pelfelpelfelpelfelelfelel fel 
| 4 2 rh Simone, je t’ai reconnue 
i | au premier coup d’ceil. C’est toi, 


Switch, ton déguisement ne 
trompe personne! 








‘ous étes tous les deux magnifiques. 
J’ai envie de prendre les deux! Marc 
pourra couper les carottes avec son 
opinel et Cheuboa m’emménera sur sa 
mobylette pour prendre une douche 4 
(rien que d’y penser, ¢a me fait tout 4 

dréle). < 













En effet, Ginette, c’est 
Chouette! Avec son Opinel, j bien moi. Viens, partons vers 
je vais pouvoir me faire les A la grande aventure. A nous la 
banlieue Nord. Sarcelles 
nous voila! 







Jey Apel eel eel ee 


Onicomprend mieux: désormais pourquoi cette émission 
nqyanuas: dé dfisce sur TP: sans Simone Garnier, 
plus dLémission possible. Peut-ttre gwunyour nous la 
retrouverons, mats dans quel dat? 
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Dp : ' C : Dp 
se ‘ | Ce marche japonais de la 
musique est unique et 
\ echappe totalement au 
roulequ compresseur 
anglo-saxon. Ces 
vedettes locales sont 
plus tonnues que les 
stars internationales. 
Seqq le sait bien, et 
vient de lancer un 
produit qui fera date au 
pays du Soleil-Cevant. 


ami Amurao est un CD-Rom. On peut composer sa 
} phénoméne au Japon. _ propre chorégraphie puis la 
Cette jeune lycéenne sauvegarder sur cartouche. 
est depuis prés de quatre ans Pour arriver a un résultat 
LA vedette féminine impeccable, l’équipe de l’AM2 
incontestée, et indétrénée, de EW) (rel (-weleprer-lal me (Mtl) sy 
l’Archipel. Fruit de l’ceuvre d’un —_ une foule de pas de danse, 
producteur nommé Tetsuya avant de les transposer sur 
Komuro, elle est devenue 
lidéal féminin japonais. Si 
Komuro Tetsuya est surnommé 
l'homme aux doigts d’or, c’est 
fof-Txer-We[U[-M olU | mex-Me [VMI colU (ey 41-y 
remporte un énorme succés. 
Il s’occupe ainsi de plusieurs 
chanteurs ou groupes, et tous 
vendent chaque chanson a 
plus de un million 
d’exemplaires. Sega a donc tiré 
le gros lot avec un titre voué a 
la jeune et adulée Nami. 
aap LNW PARSAVACsS) aero) |) pe 
pour concevoir un jeu ‘ i 
totalement 
fo révolutionnaire, mais Be soot . 
Sava aussi et surtout 100% Le i 
title) efe)a c. 


































La modélisation et le rendu sont 
de trés bonne qualité. L’AM2 a 

encore fait de nouveaux progrés 
sur Saturn 














Rien que 
pour vos 
Yeu... 


i 4 y La partie principale du 
ee) | jeu consistera a faire 
SATURN ) ; ; oa a danser la jeune fille t 
’ sur deux chansons 
{@ AMz2 Sega/Janvier 














# incluses dans leur 
intégralité sur le 
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ordinateur grace a la technique retrouvera-t-on inclus dans un 


de Motion Capture. Le résultat autre titre plus évocateur pour / Avous de composer la chorégraphie idéale ai 
est assez surprenant, et la star nous? Maintenant, si vous vous rythme des deux titres proposés. 


sentez l’ame d’un 
artiste, ou si 
Nami vous a 
ensorcelé, 
\ ce titre ne 


transposée a |’écran évolue 
F\WcremUlamere)it) oLolacc ni =al 
trés naturel et réaliste, 
humain, quoi! En plus 

de cette fonction 













principale, le CD- vous 
Rom inclut tout un \ décevra 
tas de petits jeux a 







































\ pas. 


EME Welle) ic Me (2 am | j 
chanteuse. On _ | 
aura méme | 
droit a une 
version Super 
Deformed de 
ETAL Co 


Ensuite, 
ajoutez 


es les 
Avec ce CD vendu moins de décors 


150 francs sur l’Archipel, le at | etle 
hérisson bleu est déja assuré a ' | tour est 
de réaliser des ventes Fc 4 % joué. 
monstrueuses qui pourraient ci rey 
bien battre celles de Final 
Fantasy VII a en croire certains 
observateurs. Certes, ce Digital 
Dance Mix ne vous est pas 
vraiment destiné, vous les 
jeunes Européens, mais 
il constitue une étude 
trés intéressante de 
Col electliler=\ (0), Or Ug 
Ere (It We -) 
lopération 
commerciale juteuse, 
une constatation 
fo Mo} cole M c-Levalar(e[t=) 
s’impose: le moteur 
du jeu pour réaliser 
rel cele) -) 
chorégraphie est 
indéniablement 
réussi. Qui sait, 
peut-étre le 
























S. _ Le modulateur de la vitesse 
d’horloge de la N64 permet 
de booster la vitesse du CPU de la 
machine. 


La encore, la 
modulation de la 
vitesse d’horloge du 

CPU permet de 
décupler (!) la vitesse 
de la Game Boy! 


* ame Labo", c’est avant 
tout six personnes 
issues du monde du jeu 
vidéo, avec de sérieuses 
connaissances en électro- 
nique et en dévelop- 
pement derriére 
elles. C’est aussi 
un magazine en 
forme de pavé de 
plus de 300 pages 
qui sort tous les deux 
mois depuis 1994. Son 
contenu: l’actualité 
underground du jeu vidéo 
(bidouillages, piratage...), des 
modifications pour vos 
machines préférées, avec 
plans a l’appui, et la 
présentation de Junk 
Machines, c’est-a-dire des 
réalisations originales a partir de 
débris divers. 
“Game Labo” n’hésite pas a 
publier réguliérement tous les 
fo) Valse (eM unrore liler=\ (eo) Me \ stom (oss) 
références des pieces a se 
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Game Cabo 


procurer. Bien sir, les pressions 
sont importantes de la part des 
constructeurs, car ces sujets 
sont tabous. Alors que Sony 
vient juste de lancer une vaste 
campagne pour lutter contre les 
fe) cole Uiesme (Mere) ni tcc) (xe)aM ( eLU(ex-) 
de compatibilité, produits Datel, 
copies...), "Game Labo" dévoile 
comment faire tourner tous les 
CD du monde sur votre machine. 


Co culture du 
recytiage 


La société japonaise est 
caractérisée par une incitation a 
la consommation extréme. La 
durée de vie d’un produit est 
courte et dépend plus de la 
mode que de sa durabilité réelle. 
Du coup, les poubelles 
japonaises sont pleines de 
produits en parfait état, mais qui 
n’ont plus I’heur de plaire au 
public. "Game Labo" propose au 








Bon nombre de hardwares sont 
passés entre les mains des 
techniciens de “Game Labo”. 
Ces derniers réalisent leurs 
réves personnels mais aussi les 
demandes des lecteurs. Le 
projet actuel consiste a booster 
la Neo Geo CD. Game Labo a 
inclus un lecteur x10 dans une 
Neo Geo, mais comme les 
programmes ne sont pas 
optimisés pour cela, le résultat 
rest pas encore probant. Il faut 
donc programmer un boot 
spécial. On vous tient au 
courant, car ce serait la machine 
la plus rapide du monde avec un 
CD-Rom x10 et une Ram de 

56 Mb (7 Mo)! 
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On connait Akihabara pour étre le paradis des jeux vidéo, mais c’est avant tout une 
caverne d’Ali Baba bourrée de composants électroniques. On y trouve tout ce qu’il 
faut pour réaliser ses réves les plus fous. Certains éléments, comme les Walkman ou 
autres Discman, y sont vendus au kilo. 





me 
os mares ; : - ~~” Demandez tout ce que vous voulez! 
~~ LElectronic Town se répartit sur —_ Les magasins l’auront en stock! 





tout Akihabara et ressemble a certains 
quartiers de Hong Kong. 







Sur des couloirs entiers, on trouve de /\ 5.’ 
petites échoppes ne vendant que des \ 4 
composants de silicon. 





Cette Saturn accepte tous les jeux, et un LED indique 
le travail du CPU. 
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ourquoi SCUD Race 
au lieu de Super 
Cars? SCUD est en 
fait un diminutif (dont le titre 
complet reste encore secret). 
Habile mélange de Rave Racer 
et de Daytona USA, ce nou- 
veau jeu totalement original 
signe le retour de I’'AM2 dans 
le monde de la course auto- 
mobile, largement dominé par 
Tetsuya Mizuguchi, enfant 
terrible de la spécialité. Le jeu 
tourne sur Model 3 mais 

dans une version 


modifiée g * 


PX ine 





i 
OE 


45 
\ 





PAA SN 


che 


(Model 3A) pour offrir plus de 
puissance aux développeurs, 
qui ont vu carrément grand! 
Les effets visuels sont 
multiples, comme si Sega 
voulait montrer a la face du 
Tiatelare(=me|-Me|0[e)M-t) mer=el-19)(-9 
son nouveau bijou: réflexion de 
la lumiére, miroir, simulations 
du feu et du brouillard, météo 
changeante, gestion de la 
lumiére en temps réel, effets 
de déformation 
aquatique... la liste 
est longue. 


— 















wees eee: 
ete 

























: Pf -__— 
| ey Zw 


OD) ey SCUD Race se joue avec un meuble 


qui pivote sur les cotés pour donner 
plus de réalisme dans les virages. 








Le jeu gére les différents types 
de revétement, et vous 
. laisserez des traces de 


le jeu tire partie des possibilités 
du Model 3 avec des tas 
d’effets. La musique est plus 


. * 3. 
pneumatique sur le sol si vous “sf dans la mouvance actuelle, 


effectuez des freinages un peu 
trop secs. Si un maximum de 
paramétres conférent un 
réalisme saisissant au jeu, il 
nen reste pas moins une 
course 100% arcade, et les 
crashs sont monnaie courante 
et tres spectaculaires. 

Au niveau du jeu, on retrouve le 
plaisir de conduite d’un 
Daytona USA avec le rythme 
d'un Rave Racer et toujours les 
immortels check-points. Le 
relief a une place importante. 
Pas moins de quatre vues sont 
disponibles, comme c’est la 
tradition chez |’AM2. Une boite 
de vitesse 4 rapports permet 
de conduire en manuel. La 
grande innovation vient aussi 
du meuble, qui pivote 
horizontalement pour 
transmettre au joueur la 
sensation de conduite dans les 
virages relevés! On a le choix 
entre quatre bolides célébres: 
Mc Laren F-1 GT, Ferrari F-40, 
Viper, Porsche 911. Le jeu offre 
en outre prés de cing courses, 
dont une se déroule la nuit. 
Chaque stage posséde son 
theme: aquarium, Indiana 
Jones, aéroport, ville 
médiévale... Au niveau sonore, 


yaa 
00°39°86. 


€ 
a*) 
, 


teintée de techno. Fini le 
mémorable refrain 
“Daytonnnaaaaaa...”. 

Aprés avoir installé son Virtua 
Fighter 3 au sommet du hit- 
parade des jeux de combats 
3D dans les salles d’arcade 
japonaises, Sega est bien 
décidé a en faire autant dans le 
domaine des jeux de simula- 
tion automobile en 3D. Il faut 
dire que ses talents sont 
nombreux (AM2, AM Annex). Si 
Sega Touring Car offre un 
challenge hyperréaliste, ce 
SCUD Race viendra combler 
les fans de courses folles. 
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lm ild Chopper se dévoile 
i }) un peu plus chaque 
—— mois, et se présente 

comme une sorte de Desert 
Strike. Entierement en 

3D polygonale mappée, il 
utilise le joystick analogique. 
Le scénario vous propulse a 
la téte d’une unité 
d'intervention antiterroriste. 

A bord de votre hélicoptére de 
combat, vous devrez faire le 
grand ménage, la lessive qui 
sauvera le monde... 

Mais oublions le scénario. 
Les missions, trés différentes 
les unes des autres, vous 
entraineront aux quatre coins 
de la planéte. Du coup, vous 
devrez subir les aléas de la 
meétéo. Plusieurs vues sont 
Celfsyofeyal| e)(essyml er= We [eel 1 Me (<M e] B) 
est tres bonne avec de 
multiples détails au sol. Le jeu 
se rapproche d'un shoot, ou 


NINTENDO 6, ) 
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vous devrez gérer au mieux 
votre armement pour ne pas 
tomber en rade de munitions. 
Wild Chopper utilise l'espace 
sur 360 degrés. II vous sera 
possible de jouer sur votre 
altitude de vol. Un certain 
nombre d’appareils (des 
hélicoptéres) vous seront 
proposés. Chaque hélicoptere 
posséde ses caracteéristiques. 
A vous de faire le bon choix en 
fonction des missions. 
L’armement est composé dun 
canon et de missiles. Les 
ennemis sont rusés et vous 
menaceront aussi bien du sol 
que des airs. Le jeu ne devrait 
pas proposer d’option 
Multijoueur. 
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Sonic Wings Assault s'apparente plus a un shoot qu’a une simulation 
complexe, méme si le réalisme est de la partie. 


Sonic Wings fiss 


Deja edite en arcade et sur consoles, 


Sonic Wings est une saga bien connue 
des fans de shoot. Base sur un strolling 
vertical, ce titre de Video System etait 
alors en 2D. Ces possibilites actuelles 


onic Wings Assault 
exploite les capacités 
m/ de la Nintendo 64 

pour traduire une foule d’effets 
spéciaux comme |’aéro- 
dynamisme, la météo, le 
brouillard, la fumée des 
missiles... Bref, un beau 
spectacle pour tout le petit 
monde de la saga, boss 
compris. Une série de missions 
servies par un scénario 
devraient constituer l’ossature 
du jeu. Le joueur aura recours 
au joystick analogique pour un 
meilleur pilotage de l’appareil. 
Attention, cette fois-ci votre 
avion subira des dommages de 
maniére progressive. Suivant la 


18 ety 


nature de l’attaque et la zone 
de l'impact sur votre carlingue, 
les dégats seront plus ou 
moins importants et vous 
perdrez par moments des 
fonctions ou de la maniabilité. 
\l se pourrait que vous ayez a 
remplir des missions de nuit 
comme de jour, ou a partir d’un 
porte-avions. 

Au niveau dela réalisation, le 
jeu est pour l’instant exempt 
(el-We]cek<m e) fo) e)(=1n(-\-ym Mr: e] B) 
polygonale est fluide et les 
divers paramétres physiques 
sont trés bien rendus. Reste a 
savoir ce que donnera cette 
transposition trés attendue du 
monde de Sonic Wings dans 
un environnement 3D aussi 


réaliste. Réponse au prochain » 


salon du Tokyo Game Show du 
mois d’avril pour se faire une 
idée plus précise. 

La bande sonore n’était pas 
disponible a ce stade du 


ont permis cg Vediteur de réaliser un 
volet tout en 3D. Celui-ci s apparente 
ainsi G une sorte de fir Combat mais 
quec une touche de "Top Gun", alliant 


réalisme et fun. 


développement, mais les 
responsables du jeu nous 
promettent un environnement 
trés proche du film “Top Gun. 
Si Sonic Wings Special n'a pas 
encore subi l’examen de 
passage chez Nintendo, il 
devrait néanmoins s'imposer 


par son originalité dans la 
ludothéque de la N64, et 
Nintendo donnera 
certainement un coup de 
pouce.a Video System pour 
IWF Tfe [Tare r-Uulom (-Mel=\"Z-)(e)9) 8-1-1819 
de ce titre prometteur. 
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Non, ce n’est pas une photo truquée: c’est juste le pilote 
qui exécute une vrille! 


Le hardware de la Nintendo 64 a été mis a profit pour réaliser 
les nombreux effets spéciaux. 









Skull Fang 


ans ce shoot 2D, 
qui avait regu un 
bon accueil dans 
les salles d’arcade, tout 
repose sur la vitesse. II s’agit 
de poursuivre le boss, en 
évitant les nombreux 
obstacles et ennemis. Le jeu 
propose un systeme de 
protection amusant sous la 
Bcogunt-mem Ulam elel0 (es (101 8]] 
protége votre appareil, mais 
se détériore sous les coups 
de l’ennemi tout en se 
rechargeant avec le temps. 
Quatre types d’appareil de 
combat commandés par 








quatre pilotes sont 
proposés, chacun ayant son 
propre comportement ou 
spécialité. En combinant 
machine et personnage, on 
obtient un grand nombre de 
possibilités. Ajoutez a cela 
prés de six stages d’action 
100% arcade, et vous 
obtiendrez un jeu a la durée 





Sélectionnez I’un des quatre appareils, puis un des quatre 
pilotes pour un duel d’enfer. 


de vie importante. Si les 
commandes restent 
classiques, c’est surtout sur 
le plan technique que Skull 
Fang se fait remarquer en 
recourant a des sprites et 
des décors réalisés sous 
Silicon Graphics puis 
retravaillés en 2D. Le jeu 
offre ainsi des graphismes 
impressionnants. 

Sur Saturn, Data East a eu la 
bonne idée d’intégrer une 
longue introduction en 
images de synthése. On peut 


Tous les sprites 
sont issus de 
formes 3D 
réalisées sous 
station Silicon 
Graphics puis 
converties en 2D. 


L’action est 


intense et 


gérer différents modes 
d’écran, avec la possibilité 
de renverser son écran sur le 
cété pour jouer a la version 
F-Teer-(oemoyg(e) ateUc em EeUsme (2 
nouveaux modes de jeu ont 
été aussi inclus comme les 
modes Extra (version 
modifiée), Trial (établir des 
records de points), Slast 
Command (nouvelles 
commandes de jeu). Bref, il 
vous reste encore quelques 
mois pour décrocher votre 
licence de pilote. 


comblera tous les }- © 


fans du genre! 
Un jeu 100% 
adrénaline! 











TROIS MINUTES 


DE BONHELA.. 


L’introduction en True Motion met le 
joueur tout de suite dans le bain, avec 
une explication sommaire du scénario. 




















L’histoire reprend la suite du 
premier épisode de Quo Vadis. 
Les personnages ont vieilli de 
dix ans. Le design est enfin a 
la hauteur. 


Quo Vadis etait sorti pour les debuts de la Saturn. C’etait un 
jeu de simulation, genre tres en voque au Japon. Ce second 
volet arrive, toujours sur Saturn, plus grand, plus beau. 


a 


Mla 


in est toujours aussi soignée et le pa 
True Motion efface la pixélisation du Cinepack. 
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On pourra customiser son robot 
et ses unités pour la suite du jeu. 





Les sprites ont 

été réalisés a ' 
sur station g= 
Silicona Ade 
partirde \y 
modéles 3D . 


e€ premier volet de 

Quo Vadis n’avait pas 

rencontré un grand 
succes. La raison? Une 
réalisation qui n’avait pas su 
exploiter a fond le concept du 
jeu. Depuis, Glams a tiré les 
legons de ce semi-échec. 
Pour ce second volet, les 
développeurs ont disséqué 
tous les points faibles du 
premier épisode pour y 
remédier. Le systeme des 
armes et du combat par tours a 


Le jeu se déroule par tours et 
<@_«exige un grand sens de 
@ Jastratégie. 


été allégé pour autoriser une 
gestion plus souple et 
améliorer la prise en main; le 
jeu se rapproche désormais 
d’un World Advanced Taisen 
(Sega). Les sequences animées 
ont été conservées, mais leur 
rdle durant les combats a été 
renforcé par le scénario. Les 
graphismes et le design sont 
soignés, et les Mechas et les 
vaisseaux sont désormais trés 
détaillés. Comme vous pouvez 
le constater sur ces photos, 
l'esthétique de Quo Vadis 2 est 
superbe et son game-play 
enfin a la hauteur. Glams 
semble avoir enfin trouvé les 
atouts pour exploiter la montée 
en puissance des jeux de 
simulation-RPG. 


Glams/Début 97 ) 


Quo Vadis propose des 

séquences cinématiques de 

toute beauté, mélangeant images 
de synthése et d'animés. 
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Doom 64 — 


On connaissait les shoots, les jeux de 
combat, de plates-formes, de course ’ 
automobile, etc. Bref, le monde du jeu 

tournait en rond. Or, un beau jour, une jeune 
societe du nom de Id Software allait mettre 

un bon coup de pied dans tout ca! 


‘NINTENDO 64, ) 


( Id-Williams/97 









De nouvelles armes viendront renforcer votre arsenal. 


Doom 64, c’est aussi une 
tonne de nouveaux stages. 


= 
—— 
ae 
Le lance-roquettes est dangereux. 
Ne l’utilisez pas prés d’un mur! 


Attention a la radioactivité! 


(Ce serveur est indépendant du service mini du mogenine CONSOLES + (9615 TC PLUS) 
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e scénario du jeu 
| ) repose sur une quéte 

dans laquelle vous 
incarnez Henry. Vous devez 
retrouver un objet mystique 
gardé par des hordes de 
créatures toutes plus malé- 
fiques les unes que les autres. 
Le jeu a donc évolué depuis les 
deux premiers volets de Lethal 
Enforcers, qui vous propo- 
saient de vous frotter a des 
organisations terroristes. 
Entiérement en 2D, Henry 
Explorers propose des sprites 
retravaillés a partir de formes 
réalisées en 3D sur des 
stations Silicon, ce qui permet 
une animations plus fluide et 
plus réaliste. Henry Explorers 
donne la possibilité a trois 
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joueur de participer en méme 
temps a l’aventure. Votre arme 
est un fusil a pompe et, dans la 
version arcade, vous devrez le 
recharger en actionnant l’avant 
du fusil comme dans la réalité. 
Vous pourrez changer d’arme 
en cours de jeu: pistolet, fusil a 
pompe, grenade, mitrailleuse 
Gateling. Les décors en 3D 
scrollent avec tout un jeu de 
mouvements de caméra pour 
accentuer le dynamisme du 
jeu. L’aventure, trés difficile, se 
compose de deux niveaux que 
l'on devra choisir parmi six 
proposés en début de jeu. 

Bien sGr, suivant votre choix, la 
fin du jeu sera différente. Du 
coup, la durée de vie de Henry 
Explorers est assez longue. 
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Une option Dynamite, en 
nombre limité mais des plus 
utiles vu la quantité d’ennemis, 
vous servira a tout exploser a 
l’6cran. 

Ces versions 32 bits sont 
excellentes, et on notera méme 
des graphismes plus fins que 
sur les versions arcade. 
L’ambiance sonore aussi a été 
améliorée grace a la qualité 
CD. Autrement, le jeu ne différe 
pas vraiment d’une 32 bits a 
autre. On note cependant un 
avantage pour la Saturn a ce 
stade du développement, la 
Playstation étant handicapée 
par sa mémoire vidéo 
insuffisante. En contrepartie, 
les effets spéciaux sont plus 
réussis sur la 32 bits de Sony. 
Seule ombre au tableau pour 


Soa tet 






































ces deux versions, l’arme: en 
effet, on n’a plus le plaisir de la 
recharger a la maniére d’un 
véritable fusil a pompe. 
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usqu’a présent, 
) Electronic Arts avait 

ignoré le marché de 
arcade, dominé par les 
grandes sociétés japonaises. 
Avec le concours de son allié 
nippon, Victor, l’expérience 
devient possible. Le fruit de 
leur union s’appelle Rabbit, un 
b(leme(-Meve)inlel-\ar-4P Me (Ul Mc Welle) lg 
se mesurer a Street Fighter III 
et autre Real Bout 2. 
Le principe du jeu n’est pas 
fonciérement révolutionnaire, 
mais sa réalisation le place 
tout de méme en haut de liste. 
Beaucoup d’éléments 
s'inspirent de Street Fighter. 
Rabbit inclut huit personnages. 
A chacun d’eux est associé un 
esprit animal protecteur, Beast 
Force qui viendra I'épauler lors 
des attaques spéciales. Le 
joueur doit donc choisir son 
personnage, puis cet esprit, ce 
qui permet une multitude de 
combinaisons et autant de 
game-play différents! 
L’animation est trés soignée. 
Les couleurs sont vives et les 
effets spéciaux de toute 
beauté. On ne peut s’empécher 
de comparer Rabbit a Vampire 








Hunter (Darkstalker Revenge) 
tant l’ambiance monstrueuse 
est proche. La musique et les 
bruitages ne sont pas encore 
finalisés, mais on peut 
s’attendre a quelque chose de 
classique pour le genre. 

La version finale du jeu 
proposera des sauts doubles 
ainsi que la possibilité 
d’effectuer des attaques ou 
des Dash en cours de saut. 

Le tandem Electronic Arts- 
Victor semble sur la bonne 
voie. Alors, bienvenue dans un 
monde de brutes... 

















“Beau, rapide, 
varié... Disruptor 
s’ impose comme 
te digne 
succeseur 

de doom.” 


Consoles + 93% 


“Trés beau 
et d'une variété 
affolante...” 


Player one 93% 


“Disruptor 
révolutionne 

tes jeux d’actions 
en 3-D 

sur Playstation... 
Une ambiance 
géniate... 

La palme 

du plus 

beau Doom-like... 
Un must.” 


CD Consoles**** 


“Fluide et rapide - 
tout ce qu’il 
faut pour plaire.” 


Playmag 93%. 
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, ne chose est claire: 
ll ) chez Sega, tous les 
= jeux d’arcade passe- 


ront par la carte Model 3! Et 
force est de constater que le 
Model 3 est un monstre qui 
explose tout! Les AM de Sega 
travaillent d’arrache-pied pour 
développer des titres Model 3, 
et on peut déja citer Daytona 
USA 2, Last Bronx 2, Virtual On 
2 et le trés attendu Sega Rally 
2. A cété de ces monstres de 
lift cer-(o|-Wms=1e [-We(<\'(-)[0) 0) ol Me (ots) 
bornes au concept novateur: 





connaissant la passion des 
Nippons pour les quizz et le 
karaoké, il a réalisé une borne 
et un jeu révolutionnaires avec 
un micro dans lequel il faut 
répondre ou chanter. Succes 
de mise au salon! 

Autre titre présenté, Super G 
lance la guerre des jeux de ski 
aprés celle du Jetski! Pas 
vraiment original, méme si le 
parcours de nuit et les effets 


sont mieux rendus que ceux 
de son concurrent, Alpine 


Racer 2 (Namco). Compile était ° 


aussi de la partie, avec un 
Puyo Puyo Sun sur carte ST-V, 
dont la seule innovation 
consiste en un soleil qui tombe 
dans votre aire de jeu suivant 
les points marqués. De 
nombreux autres 
divertissements de type casino 
étaient aussi présentés. 

A noter les présentations de 
l'appareil photo numérique 
Sega, qui permet, combiné 
avec la Saturn, de réaliser tout 
un tas d’effets photogra- 
phiques, et du kit traitement 
de texte et imprimante Canon. 
Bref, la Saturn est aussi un 
outil multimédia de plus en 
plus performant. Ainsi, 
association avec NTT va 
permettre 4 Sega d’utiliser la 
technologie Phoenix, pour 
transformer un micro ou une 
Saturn en visiophone, le tout 
par le biais d’une ligne 
téléphonique trés puissante 
(ISDN). Le résultat est impres- 
sionnant! Ce kit, composé d’un 
modem ISDN et d’une mini- 
caméra, devrait étre vendu 
sous la barre des 1 500 francs! 
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Le Digio est |’appareil de photo 
numérique de Sega. 





Ces programmeurs d' ADK sont tombes sur Ia 
tete! Ils voient des etoiles partout, et font 
souffier un vent reqenerateur chez Vediteur. 


— > ans le royaume 
) lnnrevel{e[U [Me =) 

_— Playamuse, une 
légende raconte que la Twinkle 
Star (“étoile” en anglais) 
donnera le pouvoir d’exaucer 
les voeux les plus fous. Mais 
l'empereur Mevious, le méchant 
local, est parti 4 sa recherche. 
La reine de Playamuse, Rodlan, 
est fermement décidée a l’en 
empécher, aidée de son ami 
Rabicat... 
Twinkle Star Sprites est un jeu 
hybride, qui tient a la fois du 
shoot et du Tetris. Vous avez 
droit a trois modes, Story, 
Personnage et Duel, le second 
vous permettant d’affronter un 
perso parmi tous ceux qui sont 
inclus dans le jeu. L’écran est 
alors séparé en deux, et offre la 
possibilité a deux joueurs de 
s’affronter en méme 
temps. On a droit aux 
armes classiques 
des shoots 
(Ee 
bombes...). 
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En détruisant les ennemis, on 
fait bien sir apparaitre des 
bonus qui donnent droit a un 
niveau de puissance:supérieur 
ou a un nouvel armement. Au 
terme de chaque stage, vous 
devrez classiquement affronter 
un boss. La difficulté augmente, 
avec un tas d’obstacles qui 
viennent vous rendre la vie 
impossible. Les niveaux se 
succédent comme dans un 
Tetris, mais avec le game-play 
d’un shoot! Ainsi, en détruisant 
lennemi ou certains éléments 
des décors, on fait apparaitre 
des choses sympathiques dans 
l’écran de son voisin. Ah, j’en 
vois quelques-uns qui sourient! 
Voila un jeu qui redonne 
un coup de jeune au monde 
de SNK. Ras-le-bol des jeux 
(o(=M oft} (0) go) M0)'/=1 (0 (ol=1- =] 07-1) 46 
Va bien compris. Un titre donc 
que I’on va retrouver avec 
plaisir sur Neo Geo (cartouche 
et CD), mais aussi 
_ peut-étre sur 
é Saturn. 








En voulant couper au plus court, 
Mario s’est mangé une taupe 
en pleine poire. 

























Attention aux adversaires qui 
vous piquent les cristaux. Ils ne 
réapparaitront qu’une ou deux 
secondes plus tard. 


ario Kart 64 fait partie 

des jeux de légende, 

de ceux qui font 
hurler les testeurs de 
Consoles+ comme les filles au 
premier rang d’un concert des 
World Apart. C’est que le jeu 
se joue a quatre simultané- 
ment sur le méme écran! Bien 
sir, l'image est d'autant 
réduite, mais jouer a quatre sur 
la méme console avec un seul 
jeu, c’est dément, non? Mario 
Kart 64 a tout pour plaire: des 
graphismes mignons tout 
plein, une jouabilité 











Le mode Battle se joue dans 
des arénes fermées. II devient 
intéressant a trois ou a quatre. 


En mode 2 joueurs, vous pouvez 
participer au championnat ou 
jouer en duel. A plus, on n’a plus 
accés au championnat. 


| NTENDO 64, ) 
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extraordinaire avec le paddle 
analogique, des options plus 
fun les unes que les autres et 
seize circuits différents, oui, 
seize, avec trois champion-. 
nats (50, 100 et 150 c’). Voila 
qui va clouer le bec a toutes 
les mauvaises langues qui 
critiquent les capacités de 
stockage des cartouches. En 
plus, tous ces circuits sont 
totalement différents avec des 
graphismes variés. Encore une 
fois, Shigeru Myamoto nous a 
concocté une pure merveille. 
Le principe du jeu est fort 
simple: arriver le premier dans 
chaque course. Mais Myamoto 
s'est déchainé sur l’art et la 
maniére d’y arriver. En plus 


Yoshi garde ses trois carapaces rouges en 
protection. II peut aussi les lancer contre les 
autres concurrents pour gagner des places. 
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Sur la neige, ca glisse. 
Et si en plus on se prend une 
peau de banane... 





Si vous 
terminez les 
trois 
championnats 
premier, vous 
pourrez jouer 
en mode 
Reverse. Ici, 
les voitures 
arrivent en 
sens inverse! 































d'un aspect simulation tres 
réussi (les dérapages sont 
formidables et on peut profiter 
de l'aspiration d’air créée par le 
concurrent qui nous précéde), 
Mario Kart 64 recéle une foule 
d’options qui transforment les 
courses en foire d’empoigne 
hilarante. Ces options sont 
cachées dans des cristaux 
placés a des endroits clés de la 
course. II suffit de traverser un 
de ces cristaux pour obtenir 
aléatoirement une option. 

lly aune banane, parfois méme 
un régime entier, qu'on peut 
envoyer devant ou derriére soi. 
lly a des carapaces de tortues: 
les vertes se larguent devant ou 
derriére, les rouges sont a téte 
chercheuse et foncent sur le 
concurrent qui vous précéde, 
ou permettent de se protéger. 
Les champignons sont des 
turbos. Le fantéme permet de 
devenir invisible. L’étoile 
accélere la vitesse et rend 








invincible. L’éclair rend vos 
concurrents minuscules, préts a 
se faire écraser sous vos roues 
vengeresses. Mais le plus génial, 
fom-1< ae [U[-Mer=-Me) 0) ((0) 11) 
dépendent de voire position 
dans la course. Un retardataire 
recevra plus de turbos ou 
d’éclairs, quand le premier 
récoltera souvent des bananes 
ou un faux cristal explosif pour 
retarder les autres. Ainsi, vous 
avez toujours une chance de 
revenir dans la course. 

De plus, les courses sont 
truffées de dangers, 

comme les pingouins, les 
taupes ou les immenses 

blocs de pierre de Mario 

64. Et pour les belliqueux 

qui ne trouvent pas les 

courses assez musclées, il y 

a toujours le mode Combat a 
Colley em (co) Mole Me [Ur-1c-8 (08-10 com 
Nintendo oblige, les trois points 
de vie sont symbolisés par... 
des ballons. 
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Cruis'n USA 





‘ | é es - ms 
es ides Tesi, 3 6 | r 
‘en arrive encore suivie et jombre | | 
/ J aujourd'hui a me > i | eo | 
demander ce quia essel “fHOOSERALE 
poussé Nintendo et Williams el eme es pa 
(le créateur du mythique 


| 150) ofe) (cel) Mell O tee UrelC 
| pareille. Souvenez-vous, 
| 





Ridge Racer et Daytona USA ake nme 1 

régnaient en maitresdansnos UJ Liv Wo 5 
chéres salles d’arcade. Dans 
ce contexte, il va sans dire 
que la sortie de Cruis’n USA 
(analogie amusante) fit plut6t 
leffet d’un pétard mouillé... 
Mais il faut aussi relativiser les 
choses, puisque ce titre fut 
concu avant tout pour le 5 eee ‘ 
marché ameéricain. Réalisant A 
bien que sa console ne serait 
pas préte avant deux ans, la 
stratégie de Nintendo 
consistait 4 démontrer que le 
créateur de papy Mario restait 
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La vue intérieure est jolie, mais peu jouable. Mais Cruis’n USA 
peut se jouer d’une seule main, et en analogique, s'il vous plait! 




















Tire\elcem colli (crete l-1mel-UsM et 
course technologique. Que 
vaut donc cette version N64? 
Elle ressemble fortement a sa 
grande sceur, avec quelques 
options supplémentaires 
comme le jeu 4 deux en écran 
splitté. La vitesse d’animation 
est toute juste correcte, 
puisqu’elle tourne entre 20 et 
80 images par seconde. Mais 
lorsqu’on constate que des 
fofe)\VZe [olal=xsMoy a) Weis} y= (UIE 10) 
passage, on commence 
fortement a douter. Et ona 
raison, puisque le manque de 
clipping correct se fait aussi 
cruellement sentir. 

Le jeu proprement dit, lui non 





fo) UiSPura We Wallan M=>.4(r-(olcelal-Ulcm 
ll consiste en une succession 
de courses chronométrées a 
travers les Etats-Unis, la 
difficulté majeure provenant du 
fait que des chauffards 
n’arrétent pas d’arriver a 
contre-sens! Comme le relief 
de la route est tourmenté, le 
jeu laisse une bonne part au 
hasard, et ce n’est pas le 
minuscule radar qui facilite la 
tache. 

La conduite, quant a elle, n’est 
pas des plus réalistes, comme 
les collisions et autres 
accidents, d’ailleurs... Un jeu 
d’ores et déja réservé pour Ze 
Killer? 











Ce parcours recéle des fossés, pensez donc 
a prendre de la vitesse! 








La petite fait un grand carambolage. Spectaculaire quand 
une demi- douzaine de chauffards s’envoient en I’air! 


(Nee 33 ) 
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A bord de !'Outrider, votre mission 
consistera a détruire tous les ennemis qui entrent 
dans votre ligne de mire tout en évitant les 


astéroides. 





hadows of the Empire 
s'articule autour de 
(olUrelaccme]eclave (<3 
parties, chacune d’elles étant 
composée de différents 
niveaux. Vous commencez la 
partie sur la planéte Hoth, qui, 
contrairement a ce que l'on 
pourrait croire, est une planéte 
de glace. Votre premier objectif 
sera de repousser l’attaque 
des quadripodes impériaux. 
Vous devrez ensuite quitter la 
base a bord du Faucan 
Millenium et, enfin, vous 
déméler d’un assaut de Tie 
Fighters dans un champ 
d’astéroides. La routine pour le 
beau blond que vous étes. 
Vous progressez ainsi 
d'épisode en épisode jusqu’a 
atteindre votre but final: 
détruire le reacteur du vaisseau 
Xizor. Le genre des niveaux 
varie a chaque étape. II peut 
s’agir d’un shoot tout en 3D 
mappée, telle la bataille de 
Hoth, d’un Doom-like aux 
graphismes remarquables ou 
encore d'une course futuriste, 
comme dans la ville de Mos 
Eisley. La musique est fidéle au 
film et d’une excellente qualité. 
Shadows of the Empire se 
distingue des autres jeux par la 





NINTENDO 











Chaque partie du jeu 
comporte bien 
évidemment son boss de 
fin de niveau. Ici un bipéde 
impérial. Visez la téte! 





variation des décors et des 

situations rencontrées. Hélas, 

leur qualité est tres inégale, et 

on passe du meilleur au moins 

bon trés rapidement. Le jeu i 
Tuarelare|U (eM oy-lace)icwe be-\el (ola m cme (2) | i 
rythme, le joueur se contentant 

de shooter quelques ennemis ES 
de temps a autre. Reste que 

les fanas de la trilogie “Star / 
Wars” seront comblés. | 








Laser 





os Les gardes impériaux se reconnaissent entre 
| mille: ils portent des strings! 


P 


Healt w= Laser 


Certains niveaux, comme celui-ci, sont en 3D 
précalculée: on se laisse transporter tout en 
évitant les obstacles qui se présentent. Bof... 


Rat : ; 
Les quadripodes impériaux qui ont fait le 
succés du film “L’Empire contre-attaque” 

sont bien évidemment présents dans le jeu. 





Le seul moyen de détruire un quadripode 
impérial est d’utiliser un grappin et de 
V'enrouler autour de ses jambes. 











LE SUPPLICE EXTREME POUR LES 4 ROUES. 
LE PLAISIR EXTREME POUR LE JOUEUR. 
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- ini les histoire 
¥. ) eextraterrestres, 
“ bonjour la 


Préhistoire. Ce “Tokimecha”, 
publié dans “Shonen Jump”, 
met en scéne un gargon 
manqué, Tai, qui rappelle 
beaucoup Bulma. Elle met au 
point le voyage dans le 
temps, mais a la suite d’un 
accident, elle reste bloquée 
dans la Préhistoire, nez a nez 
avec un T-Rex. Elle fera la 
connaissance d’un jeune 
homme préhistorique d’une 
force herculéenne. Par la 
suite, elle rencontre aussi la 
fiancée de celui-ci, tout aussi 
forte. Le but de Tai sera bien 


sir de trouver le moyen de 
retourner dans son 
époque. Elle se rendra 
compte qu'elle n’est pas la 
seule a avoir expérimenté 
le voyage dans le temps. 
En effet, une bande de 
trafiquants tuent les 
dinosaures pour les 
revendre comme trophées... 
L’aventure débute. 
“Tokimecha” est le 
nouveau pari de 

Toriyama et une ‘ 
nouvelle tentative 7~ 
de renaissance. j 

Y a-t-il une 

vie aprés 

i 0) = YA a 


OZ 


Tokimecha en personne, aussi sauvage et 
innocent que le jeune Songoku. 











ae trer-Me(-me-lnle) 
® existe aussi en jeu 
” d'action/RPG, ala 
S.0. Mana, sur Saturn. Ce qui 
n'est pas étonnant puisque ce 
manga se prétait bien a ce 
genre d’adaptation. 
Tout commence par la 
rencontre de trois jeunes 
collégiennes. Celles-ci sont 
transportées dans le royaume 
de Cephiro, par la volonté de la 
princesse Emeraude. 
Elles y rencontrent le 
magicien Clef, qui leur 













explique leur mission. Sauver le 
royaume de Sagat. Le petit 
groupe va donc partir sur le 
chemin de I’aventure. La 
premiere étape est la rencontre 
avec Presea, qui doit leur 
fournir des armes et un guide, 
en l’occurrence Mokona, un 
animal étrange. Voila pour 
Phistoire... Elle peut paraitre 
bateau, mais elle passe plutot 
bien. “M.K. Rayearth” est un 
manga trés facile a lire, pas 
“prise de téte” pour un sou. En 


fait, il faudra parcourir quelques 


volumes avant de s’apercevoir 
que c’est du Clamp, car le 
manga parait au premier abord 
assez banal, bien que trés 
sympathique. Le dessin est 
toujours aussi beau, et si les 
décors sont moins deétaillés que 
d'habitude, il a énormément 
gagné en clarté. 

Vous l’aurez compris, 
c’est du tout bon pour 
les amateurs de RPG, 
de Clamp et de 

Sile)(en 
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The Worta 
lHustrabions 


Voila un bel 
art-book melant 
illustrations en 
couleur et Gh Aon ee 
blanc. Il nous DiEne 
tout drow ae 
Chine et est 
Poeuure de 
Ma Wing 
Shing. 

















Les dessins 
sont réalisés sans 
utiliser 
Vinformatique. 


La mise en couleur est 
particulierement réussie. 


Editeur: IMAGIKA 


Mangaka: 
MA WING SHING 


Version: FRANCAISE 


cee 


Ga ferait une belle 
magie pour un jeu, non? eT 
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pane NI Haguoneo (67) / 08-88-64-88-39 
; laquenau -00-03-00-. 
zens fp) CRUSADER NO REMORSE By NBA JAM EXTREME istees (13) ( 04-49-55-31-95 
| BSS Le Creusot (71) / 03-85-55-08-02 
‘ MAIS AUSSI DES OCCAS TIME WARRIOR Le Neubourg (27) / 02-32-07-00-35 
KING'S FIELD A PARTIR DE 99 F CAPITALISM Livry gargan (93) / 01-43-51-03-54 
BLACK DAWN : ‘ ETC... MAIS AUSSI DU CULTUREL Lons le Saulnier (39) / 03-84-24-41-59 
MEGAMAN 3 -—= ET DE L'EDUCATIF; if Lyon (69) / 04-78-37-15-70 
ae a= DES JEUX A PARTIR Sa Aix en Provence (13) / 04-42-21-11-48 
ETC... MAIS AUSSI DES OCCAS f Macon (71) / 03-85-39-09-52 
A PARTIR DE 99 F . q " Maison alfort (94) / 01-48-93-35-14 
x , Mandelieu (06) / 04-93-93-54-33 
Meaux (77) / 01-64-34-29-08 
RAZ Metz (57) / 03-87-74-65-70 
DES TONNES DE JEUX D’OCCASION, MAIS AUSSI | | Montigny le Bretonneux (78)/ 01-39-44-06-76 
SNIN : PRINCE OF PERSIA 2 é S eae Nancy (54) / 03-83-30-45-67 
CASPER = fa = Nantes (Orvault) / 02-40-59-53-00 
ee YQ. Bt (22) 4 ,ohsat-a5-17-97 
be ‘ Nice (06) / 64-93-92-99-88 
GB: LUCKY LUKE, SNOOPY, CASPER... , : Na ay ) OVae Pit632 
: Pp = Nogent Le Rotrou (28) / 02-37-52-44-44 
Noisy Le Roi (78) / 01-34-62-98-69 
Paris 3 (75) { 01-42-77-91-32 
Paris 17 (75) / 01-47-64-15-96 
Periqueux (24) / 05-53-53-55-54 
2 eo CY ) 04-68-35-54-98 
Cartes MAGIC VISION, Alliance, Mirage, Collector Tour, Chronicle, Ere Glaciaire... Es) Pontoise (95) 01-30-75-17-61 
DRAGON ‘NET Starters, Boosters, Collector, K7 initiation. 2 Pontaal on vat (77) yet oer 
Cartes MARVEL, UPPER DECK, FLEER... Mangas, OAV, Japanimation é ennes 717-10" L0" 
ALORS CONVAINCU Il DS em) /ouTrariaie, 
i Z t Etienne - 
i vf EM St Germain les Corbeil vl) / 01-60-75-93-00 
Tu ne sais pas si ta as un DIFINTEL-MICRO st Gratien (95) / 1-34 17-11-33 
> c6te ‘ 111 t Raphael -94-82-29- 
a cOté de chez toi, appelle nous II! i Na fs i } bias aes 32 
= z = arcelles =97-7L-4/- 
Pour féter l'année 1997, Tarbes (63) 05-62-83-38-48 
DIFINTEL MICRO te propose ionvi 
d’acheter aujourd’hui et de 


rembourser dans 3 mois. Villejuif (94) / 01-46-78-43-76 
*** Renseigne-toi ! Villemomble (93) / 01-48-55-21-69 


\» Difintel-Micro c’est aussi une carte club, qui vous permet de tester 
\ ao les jeux.avant de les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous offre 
10% de la valeur globale de tous ces achats ** et qui vous permet de revendre 
vos jeux 10% de\plus par rapport a l’argus! 
** (Hors consoles, paiementen bons d’achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins 
*** Avpartir de 1000 Frs et sous réserve d’acceptation par CETELEM. TEG annuel variant en 
fonction du'‘montant duicrédit. 





ir 
tt LA Consultant 


Chez nos confréres de M.S.E., le 
manga de “Wingman” ne devrait 


(“Video Girl Ar’, “DNA2”) qui en 
est l’auteur. Les plus vieux 
d’entre vous se souviendront 
peut-étre que la série télé avait 
été diffusée sur la défunte 
cinquiéme chaine. 

Manga. M.S.E. 





L’aventure continue. Une guerre 
sans merci a repris, qui devrait 
conduire a l’extermination totale 
de deux espéces. Alors que tout 
n’est plus que destruction, 
existe-t-il encore un espoir pour 
WRERUCYAO EM eS Uae: 

ne manquer sous aucun 
prétexte! 


Val POWE 


yy earner 





Cassette vidéo, 
V.O. sous-titrée. Tonkam. 


pas tarder a sortir. C’est Katsura 





Le second volume de 
“Salamander” est enfin 
disponible. Surprise: l’histoire 
est antérieure au scénario du 
premier épisode! Le tout 
s'inspire du célébre shoot-them- 

| up qui déchaina les passions, et 

| ony retrouve plusieurs des 
ingrédients marquants du jeu. 
Un animé un peu vieillot, mais 
bien conservé. 


TORR VIDE 





| Cassette vidéo, 
| V.0. sous-titrée. Tonkam. 





Le quatorziéme volume 
de “Video Girl”, “Len”, 
est enfin disponible. 
Yota a grandi, et est 
maintenant professeur 
de dessin. C’est un de 
ses éléves qui va 
rencontrer une Video 
Girl... histoire se 
répéte! Un manga 
toujours aussi 
passionnant. 


Manga. Tonkam. “— 
par MASAKAZU KATSURA 


UN CCEUR BLESSE 
[EDITION FRANCAISE ] 








1 CHE ONLK PsyontOMt 








Manga. Editions Delcourt. 


| Le premier volume vient de sortir chez 

| Delcourt. Le manga souffre d’un dessin 

| un peu léger, contrairement aux deux 

| excellents films disponibles en import. 

| Mais c’est encore une fois le scénario qui 
hisse ce manga au-dessus des 
productions habituelles du genre. Une 
ceuvre a lire absolument. Du méme 
éditeur est disponible aussi le manga des 
“Chroniques de la guerre de Lodoss”: 
d’excellente facture, je ne saurai que 
trop vous le conseiller. Mais nous en 
reparlerons 


4) PIONEER 


Glénat se fait un cycle Tezuka avec “Le roi 
Léo” et “Blackjack”! Voici deux excellents, que 
dis-je, monumentaux mangas. En revanche, ne 
vous attendez pas a des graphismes d’une 
précision extraordinaire. Non, ils sont simples, 
mais au trait léger et efficace. L’histoire est 
fantastique, et ces deux mangas sont des 
incontournables dans ’histoire du genre! 


Mangas. Glénat. 








PHONECAFE, c'est un tout nouvel espace 
tele phonaque Y tu vas pouvor te 
brancher avec des mecs et des nanas 
de toute la France. 

Ty trouveras toujours ayvelay un én ligne 


pour déliver ou téchanger des tips. 


Appetle tout de suite au: 


36 68 38 88 








@AB- 3668 : 2,23 F/mn - Demande I’aut @ tes parents avant d’appeler. 


[NEWS ) 





lM LEs TROIS FILIALES DE SONY 
destinées 4 promouvoir la 
Playstation (Sony Interactive 





Studio America, Sony 


Computer Entertainment 
America et Europe, qui 


emploient environ 


1000 salariés dans le monde) 
vont fusionner et passer sous 


le contrdéle de Sony 


Computer Entertainment 
Japan. Preuve que le jeu 
vidéo prend de plus en plus 


de poids chez Sony. 


@ DERNIERE MINUTE: Capcom 


vient d'annoncer que 


Resident Evil sortira sur 
Saturn en méme temps que 
Resident Evil 2 sur Play- 
station (donc dans le courant 
du mois de mai). Les satur- 
niens pourront enfin godter 


aux joies de I'horreur. 


2 


QnsoLzsehy 
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BIZNESS 


Mise au point 
LA PLAYSTATION PREND DES 
COULEURS! 


@ L’une est blanche. L’autre noire. La premiére est, selon le 
magazine “Next Generation”, une Playstation exclusivement 
destinée au marché asiatique. Devangant le risque d'étre 
englouti par la déferlante du piratage sur ces contrées, Sony a 
eu la bonne idée de vendre une Playstation incluant la 
possibilité de lire des Vidéo CD (dont les Asiatiques raffolent...). Par la méme occasion, Sony a inséré 
une puce spécifique destinée a contrer le piratage. Cette console devrait étre disponible dans le 
courant de l’année en Asie. Sony France n’entend pas la commercialiser. 

La console noire répond au doux prénom de “Yarouze” (littéralement “Créez donc”). Disponible pour les 
Japonais et les Européens pour environ 5 000 francs, cette console est un “kit de développement light” 
qui, une fois connecté a un PC, vous permettra de développer votre propre jeu. Des bases en matiére 
de programmation sont évidemment obligatoires... Sachez par ailleurs que le jeu que vous créerez doit 
obligatoirement tenir dans la RAM de votre console et ne pourra étre supporté par un CD (Sony entend 
ainsi empécher la distribution sauvage et le piratage). La console est universelle (elle accepte les jeux 
de toutes nationalités) et est vendu avec de nombreux outils et data de programmation (compileur C, 
debuggeur, librairies C...). Impossible de l’acheter dans le commerce: vous devez obligatoirement 
passer par le site Internet de Sony (http://www.scee.sony.co.uk/yarinfo/index.html) 

et montrer patte blanche (nom, prénom, motivations...). 


Namco et les salles d’arcade La N64 sortira-t-elle en mars 


LA FRANCE EN en France? 
LIGNE DE MIRE MARS ET CA REPART! 





@ Namco vient d’annoncer l’ouverture d’une filiale @ La N64 nous jouerait-elle une nouvelle fois 
“arcade” sur le territoire frangais et a d’ores et déja l'arlésienne? Alors que Nintendo France "ne 
planifié ouverture de neuf salles d’arcade dans peut confirmer de date officielle de sortie en 
diverses villes. La premiére salle s’ouvrira 4 Marseille. | France" de sa console, tout en affirmant qu'elle 
Les huit suivantes devraient étre réalisées en sera la a I'heure (!), les rumeurs vont bon train 
collaboration avec de grandes chaines de salles de sur le fait que la N64 ne serait pas disponible 
cinéma (UGC, Gaumont...) de maniére a proposer une avant septembre 97. Trois éléments viennent 
salle a l’intérieur méme du ciné (on ne connait pas étayer ces rumeurs de retard. Le premier est 
encore les villes concernées). Parallélement 4 cette une interview de Howard Lincoln (PDG de 


Nintendo Of America) parue le 13 janvier dans 
CTW. Il parle du lancement européen de cette 
console et donne les prix de vente en 
Allemagne et en Angleterre sans piper mot de la 
situation francaise! Révélateur... Le second 
élément tient au stock. Vu le succés fulgurant 
de la N64 aux USA et au Japon, il semblerait 
que Nintendo n'ait pas les stocks nécessaires 
pour approvisionner toute I'Europe au méme 
moment. Comme a I'accoutumée |'Allemagne et 
l'Angleterre seraient privilégiés. Pas cool... 
Dernier élément: Nintendo France n'a aucun prix 
de lancement a communiquer aux distributeurs 
m et n'a, de plus, organisé aucune opération 
Des paddles pour tous les goats promotionnelle alors que la console est censée 


E D G E L E RET OU R sortir dans un mois! Bref comme dirait Nintendo 
+] 


France "nous sommes dans le flou"... 
@ Décidément, les paddles Edge n’ont pas fini 
de nous étonner. Les voila qui reviennent 
déclinés en cinq couleurs. Ce qui va 
nous changer agrablement des 
éternels pads gris tristounet. : 
Toujours aussi ergonomiques, : @ 
ils assurent une prise en main i ; : 
et un confort identiques a 
loriginal. Et en plus, ils sont 
disponibles a de tout petits prix: environ 
150 francs chez les meilleurs revendeurs de 
France. Ce serait dommage de s’en priver. 


annonce, Namco prévoit d’ouvrir 25 salles 
dans toute I’Europe d’ici a 

trois ans (en —< 
Allemagne, en 
Angleterre et en 
Espagne). C'est 
Sega qui va étre 
content... 













» * Prix valables jusqu’au 31 mars 97 
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[NEWS ) ILS ARRIVENT... 


Moto Racer (Ps) 
FAIS PETER LES DURITES, 
CHRISSINE! 


@ Pour le premier jeu de moto sur Playstation, Electronic 
Arts nous gratifie d’une petite bombe. La grosse innovation 
tient au fait que vous pourrez piloter soit des sportives, 
soit des moto-cross. Selon la moto, vous devrez soit foncer 
sur de longues autoroutes, soit réaliser des figures sur 

des terrains accidentés. Quatre circuits sont disponibles 
par discipline et le choix des motos a lair des plus 
raisonnables. Sortie prévue courant avril. 





@ Si EN FRANCE ON PEUT VOIR 
DES Puss pour la Playstation 
derriére tous les buts de D1, 
en Angleterre, c’est Nintendo 
qui a pris cette place de 
choix pour annoncer 
“Nintendo’s 64 Launch: 

1st March 97”. Si avec ga ils 
trouvent le moyen de sortir 
en retard (ce qui semble 
dailleurs se profiler...), Niiico 
se charge de leur faire 
bouffer le panneau. 


@ C’EST MAINTENANT UNE 
QUASI-CERTITUDE, Final 
Fantasy 7 sortira en version 
frangaise sur Playstation en 
décembre 97. La version jap’, 
pour sa part, se fait toujours 
attendre. 


Herc’s 
Adventure (PS - Sat) 


QU’EST-CE QU’IL A LV HERCULE? 


@ Ce nouveau beat’em all de LucasArts n’est pas sans rappeler Thor 
sur Saturn. La vue est la méme, les graphismes sont trés proches et la 
baston est logiquement a son apogée. Deux joueurs pourront s’adonner 
simultanément a ce blastage hilarant, et il vous sera possible de choisir 
votre combattant parmi trois personnages (Hercule, réputé pour sa 
force, Atlanta, pour sa rapidité, et Jason, pour ses qualités guerriéres). Le jeu propose une quarantaine de 
mondes, et la progression est assez marrante. Début des ébats en avril. 


Spider (PS) 
ENVIE DE TISSER? 


@ Aprés Pandemonium, BMG nous gate avec un nouveau jeu de plates- 
formes en 3D: Spider. Vous dirigez une araignée transformée 
génétiquement a laquelle vous pourrez greffer de nombreuses armes au 
rythme de votre avancée et qui pourra s’accrocher en tissant sa toile. Les 
niveaux sont entiérement en 3D et se parcourent a la maniére de 
Pandemonium. Ga a Pair trés prometteur. Test au mois d’avril. 


Iznogoud (PS) 
en's: 


@ LE possicR RPG pu C+61 
réalisé par Cheub, Gia, Panda 
et Switch comportait une 
erreur dans la désignation 
d’une machine. Arc the Lad 2 
tourne bien évidemment sur 
Playstation et non pas sur 
Saturn. Que tous ceux qui ont 
fait les frais de cette info 
nous pardonnent. En 
attendant, nous chatierons 
comme il se doit les 
coupables (gnarfl). 








@ LEs ROBOTOPHILES Seront 
certainement aux anges. 
Mechwarrior 2, le célébre jeu 
de gros-robots-qui-s’explosent- 
la-téte-réciproquement 
sortira sur Playstation en 
mars. Ga va blaster! 


IT’S SO GOOD! 


@ Créé en 1962 par Tabary et Goscinny, Iznogoud Pantihéros par 
excellence, personnage teigneux et avide de pouvoir, n’a qu’une 
envie: “devenir calife 4 la place du calife”. Aprés la bande 
dessinée, c’est au tour de la Playstation d’accueillir le célébre vizir. 
Déja disponible sur CD-Rom PC , le jeu de plates-formes Iznogoud 
est attendu pour le mois de mars sur la 32 bits de Sony. Quinze 
mondes divisés en quatre sous-niveaux sont proposés: des souks 
de Ia ville a la jungle en passant par la Lune ou une taupiniére, vous 
devrez tenter de faire accéder Iznogoud au tréne tant convoité. Le 
réve deviendra-t-il réaliteé? Réponse lors du prochain test... 





@ Lucky Luxe devrait faire 
ses premiers pas en jeu 
vidéo sur Game Boy. 
Soixante niveaux trés variés 
attendent le joueur. 


POCO OOOEH SOLE EESOESOHESESETOOSOSOS HES OOOO OO OOO HOSTESS OSHHOESEO OOO SOOO OOOO OOOO ESESEHESESEEEOOOOEOESS 


Coeeoercccccocesecoecoeeeoes 





V-Rally (PS) Starfleet Academy (PS) 
RHAAA LOVELY! TREKKIES FIGHTER, A VOS PADS! 
@ Infogrames a placé la barre trés haut pour @ Pour sa premiére apparition sur Playstation, Star Trek nous 
cette nouvelle simulation de voitures de rallye: offre un de ses plus beaux épisodes: Starfleet Academy. Membre 
45 circuits sont disponibles (sans compter ceux d’une équipe d’éléves officiers, votre entrainement se concentrera 
que vous pourrez créer vous-méme), les plus autour du célébre simulateur de pont SFA, ot vous et votre 
grandes écuries sont de la partie (Peugeot, équipage affronterez 30 vaisseaux aliens (de l’oiseau de proie 
Ford, Renault, Nissan...), et vous pourrez jouer klingon en passant par le croiseur lourd des Romulans). Certains 
a deux simultanément sur le méme écran ou a acteurs de Star Trek vous accompagneront dans cette tache 
quatre en Link. Les sensations de conduite (William Shatner ou George Takei) et la bande-son a été réalisée 
ont été travaillées en collaboration avec les labos de recherche des plus par Dennis McCarthy, a l’origine de la musique de deux des films 
grands constructeurs. Bref, on risque d’étre agréablement surpris en avril. “Star Trek”. Début de la téléportation en avril. 


hh QilsoLzschy 







(00% CONSOLES, (00% JEUX, 100% PUR | 


INSOLES 


Bulletin 4 retourner sous enveloppe non affranchie a : Consoles + 
Libre réponse n° 88 42 75 75742 PARIS CEDEX 15 









g je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de au lieu de 486F soit 





PREMOIMG: seccssesstannsva cess cens wletesuNrsaveacdeseddsdanuiencasivarteessreeet agrees 
PNM CSSS isan crs tevce eves ives wedseccuvsses eves stunted sss Susans Ceeliaieeeeies 
Code postal: L111 1 J 
Will@ttisccaw enantio caucienta arena nena 









Je recevrai le répertoire électronique (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 















Je joins mon réglement a |’ordre de Consoles + par : 
LI Chéque bancaire lI Chéque postal 

Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
se SG Ee st TP Fl Ds JD De) 
Date d’échéance: LILJ LJ 


Signature obligatoire : 











C+62A 


Vous pouvez acqueérir s¢parément le répertoire électronique 
au prix de 95 F et chacun des numéros au prix de 33 F 


Bulletin 4 retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 75742 PARIS CEDEX 15 


| je m’abonne a Consoles + pour (11 numéros) 
au tarif de au lieu de 478 soit 


PRC CSSS ie) cca: ssaacquscaypsesecsseasasasvenigtessarateivtestuopvarsseeaseenetgaaeteees 
Code postal : 1 J 


2 recevrai le sac Playstation 
dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement 
de mon réglement). 


Je joins mon réglement a l’ordre de Consoles + par : 

Ld Cheque bancaire + Chéque postal 

Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
a eT | TTY 
Date d’échéance: L|_J LLJ 


Signature obligatoire : 








Vous pouvez acqueérir séparément le sac Playstation au prix de 110 F 
et chacun des numéros au prix de 33 F 
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@ Wizarps oF THE Coast ne 
recule devant aucun 
sacrifice: avec la Multiverse 
Gift Box, les joueurs pourront 
ranger leurs cartes préférées 
et s’offrir en prime des 
boosters étrangers 
(allemands, japonais, etc.), 
ainsi que deux boosters de 
"Visions" (la prochaine 
extension) en avant- 
premiére. 


@ THE WATCHER’s CHRONICLES 
est une nouvelle extension 
pour "Highlander" qui, mine 
de rien, fait son petit 
bonhomme de chemin. Ne 
vous attendez pas a des 
miracles: le principal intérét 
de "WC" (sic) réside dans la 
présence de nouveaux 
immortels. 


@ DREAMLANDS est 
théoriquement disponible: 

le grand Cthulhu vous 
emmeéne au pays des réves 
pour cette éniéme extension 
du jeu "Mythos". Ga va étre 
sympa... 


@ Dans LA série “on attend de 
voir”, les éditeurs du jeu 
"Heresy" (qui n’a pas 
vraiment cartonné au niveau 
des ventes) nous promettent 
un jeu sur "Dune" pour 97. 
Mais c’est pas pour tout 
suite, on peut déja vous dire 
ga. Et tout ce qu'on sait pour 
l'instant, c'est que chaque 
joueur devrait jouer une 
maison. That's all, folks...! 


@ RuMEuRs, RUMEURS. 

On raconte que "Necropolis 
Park", pourtant excellent, 
risque d’étre la 
derniére 
extension pour 
"Guardians". 
En attendant, 
FPG devrait 
mettre sur le 
marché une 
version toute 
préte du jeu de 
base, c’est-a-dire 
qu’avec un starter 
vous pouvez 
commencer a jouer 
tout de suite. 


\ “4 
Ei fool sve 
Gu lS OLecc 
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JEUX DE CARTES 


Battletech 
REGLONS CA ENTRE 
ROBOTS 


@ "Battletech", le jeu de cartes, est 
réalisé conjointement par Fasa et 
Wizards of the Coast ("Magic" et 
"NetRunner"). Le théme, vous le 
connaissez déja: baston entre robots 
géants. Rien de bien original, mais ce 
n’est pas ce qu’on demande au jeu. 
Votre but est simple. Il s’agit de 
réduire a néant la pioche de votre 
adversaire. On distingue globalement trois types de carte: Mechs (qui 
sont activées une fois qu’on a rassemblé le nombre de points de 
construction requis), Missions (le terme parle de lui-méme) et 
Ressources, les cartes qui générent les points dont vous aurez besoin 
pour activer vos robots. A priori, ca semble assez basique, mais les choses se 
compliquent notablement quand on se tape dessus. 


ecocccccce 










7 a Strike: +1 attack 
fee (1 attack: +1 initiative) 


“The Enforcer was created due to Davion 


: Command * Enhancement 
f_ PlayLong Ran, iystem, 

R? Targeting 5 mn. 
“S missile dama Te aa om 
arasle damage (rounded a ies 
Dlosiaat attacking ha Me 
g ‘as Long Range Ta 


ven if that ‘Mech i 
4 nas a deplon ee t"8 System dogs il 
“Te Play it ment if 
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bee CUIVIVITIN CATT 
SUCCES A 
@ Une précision: "Battletech" n’est pour 
linstant disponible qu’en anglais. Mais vu 
le succés du jeu, qui se mesure aussi bien 
en termes de vente qu’a l’affluence des 
“fans” sur les forums d’Internet consacrés 
a "Battletech", on peut parier que Wizards 
ne tardera pas a traduire la chose en 
frangais. Méfiance quand méme: les iM 
Américains sont de gros fans de robots. Les as ‘umap that Mech wo Mech 
Frangais, eux, se sont arrétés a Goldorak. , 
Reste qu’avec son systéme de combat 
simple et réaliste, a base de missiles, 

d’attaques spéciales et de moteurs en 
surchauffe, le jeu aura de quoi séduire les plus exigeants. 
Si l'anglais ne vous rebute pas, vous pouvez craquer dés 
maintenant: avec deux starters (une particularité: les régles utilisent un dé a 

six faces, fourni dans le starter) et une poignée de boosters, vous serez paré. 


inter on each 


Le Seigneur des anneaux 


PAS SI SORCIER 


@ Il était temps que le jeu consacré aux 
Terres du Milieu, de Tolkien, soit traduit! 
Dés sa sortie, "Le Seigneur des re 
anneaux" - le jeu de cartes - a trouvé orclersedément; nook une aioe I 
son public, séduit a la fois par le ores cron woate™ | 
théme, fidéle a ’ceuvre du “Maitre”, et 
par le potentiel ludique du produit. 
Dans "Le Seigneur des anneaux", 
chaque joueur incarne I’un des cing 
Istari, sorciers envoyés par les dieux pour ramener l’ordre 
dans les Terres du Milieu. En tant que sorcier, vous 
recrutez des personnages et leur faites accomplir des 
quétes périlleuses (comme dans le livre). Une originalité: 
la multiplicité des conditions de victoire. Pour le reste, les régles 
sont tout de méme assez compliquées, et les illustrations des cartes 
inégales... ce qui n’empéchera pas les fans d’acheter les yeux fermés. 
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‘Actua Golt 
Pour PSX et Saturn 














——~ 
Guardian Heroes 
Pour Saturn 








Olympic Soccer 


Pete Sampras Extreme 
Pour PSX et Saturn Pour PSX 
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L fiw 
Primal Rage 
Pour PSX et Salum 


°F 


Road Rash 
Pour PSX et Saturn. 


Ridge Racer Revolution 
Pour PSX 


Space Hulk Votba Star Blade Alpha Star Gladiator 
Pour PSX el Saturn Pour PSK Pout PSK 











True Pinball 
Pout PSX el Saturn 


Total Eclipse Turbo 
Pour PSX 


Track and Field 
Pour PSX 


® Aucun droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 


® Aucune obligation d’achat mensuel ou 
trimestriel. 


® Un Catalogue Magazine Gratuit chaque tri- 
mestre ; des Jeux, des Infos, des Nouveautés... 


® Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 


®> Un Choix Exceptionnel constamment 
réactualisé : plusieurs milliers de 
titres présentés dans notre Catalogue. 


® Toute la production frangaise + tous les “Best 
Sellers” Américains ! 


® Une Garantie d’Economie : chaque Jeu 
acheté au “Prix Club Euro” (déja -10 % sur 
le prix public), donne droit 4 une Réduction 
Supplémentaire sur un second Jeu. 


® Une livraison encore plus rapide (48 h par 
Colissimo) en commandant par Téléphone ou 
par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 


® En échange de tous ces privileges, tu as juste a 
acheter 3 Jeux Consoles, CD-ROM ou CDI au prix 
Club par an, pendant 2 ans, méme les moins chers 














oe To 


Ek pent Fork . esp: fh. ee 
a) i ee aa em 


Compil NRJ Duo Pack 
Pour PSX 


os 
Bust a Move Arcade 2 
Pour PSX 


Agile Warrior 


Burning Road 
Pour PSX 


Pour PSX 


Chaos Contra! 
Pour Saturn 


Criticom 
Pour PSX 


wii iG 
Np: 


NFL Game Day 
Pour PSX 













Mortal Kombat 2 
Pour Saturn 


Johnny Bazookatone 
Pour PSX et Saturn 


Pour Saturn Pour PSX 





Un Cadeau surprise 


Si tu réponds dans les 8 jours. 








World Cup Golf Pro Edit 
Pour PSX 


Williams Arcade Greatest Wing Commander 3 
Pour PSX et Saturn Pour PSX 


Virtual Golt 
Pour PSX et Saturn 


BLAM 


Utimate Mortal Kombat 


Virtua Racing 
Pour PSX et Saturn 


Pour Satu 





fs TUIT 
BON D’ESSAI GRA Fs 
A Retouner és aujourd'hul a : CLUB EUROPEEN DU CD-ROM, 18 Rue d'Enghlen BP 804, 75470 Parls Cédex 10 
oe, ‘mol as lt acetal ai open beet eos I-contre, ainsi que mes 2 Cadeaux Gratuits. 
Sidans as) rout sea intgatent 
rambourss (hors frais de oT ‘e aed 0 ers du Ch 
du CD-ROM sans droit d’entrée ni catisation annuelle. Je ir ue ute ma 
au iol a pot ara Chana Pest me ese ora peso ia a aeetion a tus sik 
asst Tee cg indy paren nue are ae 
vant a date ie Incite Je benders de nyu ers 2.ans m “l 
Ensuite mon adhésion sera ‘acite reconduction, Et si je souhalts 
flere Gua Je vous pond par shpla ee et mon sdhlon sera resis imdditement 

Joins mon réglement de 228,90 F (199 F + 29,00 Fe frais d'envoi) "= 

Je joins mon réglement de 427,90 F (398 F + 29,90 F de frais d'envoi) 

je joins mon réglement de 626,90 F (597 F + 29,90 F de frais d'envoi) 
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Voicl le (les) JEU: 
que Je choisi: 


(MAJUSCULES SVP) CIM. OMe. 
es 


Prénom——_ as 
Né(e) le__ _—SEE 
Adresse 
Code Postal —_______ 
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Night Warriors Off World Interceptor Olympic 6 Games 
Pour Saturn Pour PSX et Saturn Pour PSX et Saturn 
Power Serve 
Pour PSX 





Raiden Project Rayman 
Pour PSX 


SHOCKWAVE 
— ASSAULT 
a 











{ti 
Stam and Jam 
Pour PSX et Satur 


Shockwave 
Pour PSX et Saturn 














Striker 96 
Pour PSK 


Street Racer 
Pour PSX et Saturn 


Thunder Hawk 2 
Pour PSX et Saturn 














La 
Worms Zero Divide 
Pour PSX 


Pour PSX et Saturn 











PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales do 
SONY Computer Entertainment Inc, Sega Saturn ot fe logo Sega Saturn 
sont des marques commerciales do SEGA Entroprisos, Ltd. Toutes les, 
autres marques sont déposées par leurs propridtaires respectifs. 
Photos non contractuclios 














|NEWS ) 


@ CAERNS, LIEUX DE POUVOIR 
est paru depuis un bon 
moment. Il s’agit d’un 
ouvrage détaillant les sites 
mystiques ot les loups- 
garous (voir le jeu du méme 
nom) viennent puiser leur 
énergie ou simplement se 
rassembler. Indispensable si 
vous étes fan du jeu. 


@ RoLemMASTER 

est un cas un peu a part 
dans le jeu de réles. 

Bon, il y a des gens qui 
aiment, c’est sir... Mais 
globalement, c’est plein de 
régles monstrueuses et 
incompréhensibles, de listes 
de sorts délirantes. Ce n’est 
pas “Le Compagnon du 
combattant”, qui vient de 
paraitre, qui me contredira. 


m L’ECRAN DE 
CHANGELIN 

est arrivé dans vos 
boutiques a la mi- 
décembre. Il est 
accompagné d’un 
scénario trés 
intéressant (“Le 
Syndrome Don 
Quichotte”) et offre, au 
verso, toutes les tables 
utiles au jeu. Quant a 
Pillustration, elle résume 
bien l’esprit trés 
particulier de 
Changelin... 


@ Le Monde DES TENEBRES 
FRANCE devrait enfin étre 
paru au moment ow vous lirez 
ces lignes. A l’intérieur, tout 
sur les vampires, les 
fantémes et autres garous 
présents en France. Tout, on 
vous dit. Ga faisait cing ans 
que les fans attendaient ¢a. 
Bonne nouvelle: ils ne seront 
pas décus... 


@ Imaco inaugure un concept 
révolutionnaire qui nous vient 
de chez MultiSim. Pour 
résumer, les joueurs vont 
découvrir une série de jeux, 
généralement traduits, 
formant un tout cohérent. 
Attention, il risque d’y avoir 
d’énormes surprises. La suite 
dans un prochain numéro... 


48 
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Chateau Falkenstein ; 
BIENVENUE DANS L’ERE 
DE LA VAPEUR 


@ Une précision pour commencer: "Chateau 
Falkenstein", sorti l'année derniére chez 
Descartes Editeur, n’est pas précisément un best- 
seller. Les ventes ne décollent pas, les 
suppléments se font attendre... a tel point qu’on 
est tenté de voir en ce jeu hors du commun un 
cas d’injustice unique dans les annales. Ceux qui 
lisent “Casus Belli” sauront de quoi je parle: dans 
le classement publié dans son numéro 100 (au 
fait: bon anniversaire!), les auteurs de jeux et les 
rédacteurs de la revue classent tout simplement 
ce jeu, premier dans la catégorie “joueur” et 
deuxiéme, derriére I’’Appel de Cthulhu”, dans la 
section “meneur de jeu”. De fait, “Chateau 
Falkenstein” bénéficie dans la profession d’un 
capital de sympathie inégalée. 


JEUX DE ROLES 
































POURQUOI CE JEU 
SE VEND MAL? 


@ Parce que ce jeu est “trop” bon, 
répondront les cyniques. Plus sérieusement, 
on ne peut dénier a “Chateau Falkenstein” 
une certaine bizarrerie qui ne doit pas étre 
pour rien dans les méventes de ce titre... Le 
cadre? Le monde des années 1860 — en 
pleine époque victorienne, donc — mais 
complétement chamboulé, dans lequel 
Jules Verne est ministre des Sciences et 
Louis II de Baviére un souverain craint et 
respecté. Mieux: les elfes existent 
vraiment, tout comme les nains et les 


esprits, les dragons se baladent en pleine rue et vous 


demandent I’heure, et la magie fonctionne parfaitement. L’ambiance? Savants fous, 
machinations infernales, épopées romanesques, bref, l’Aventure avec un grand A. 


Chateau falkenstein (ter) 


LANCEZ-VOUS SANS REGRETS 


@ Sj l'on accepte le principe, déconcertant de 
prime abord mais trés vite attachant, on réalise 
que “Chateau Falkenstein” a tout du chef-d’ceuvre: 
un ton humoristique et novateur (le monde 
imaginaire est décrit 4 la premiére personne par 
un voyageur de notre monde réel), une 
présentation irréprochable (la moitié du bouquin 
est en couleur, fagon aquarelle) et surtout, des 
possibilités quasi infinies. Chaque page, chaque 
chapitre améne de nouvelles possibilités, ouvre 
de nouveaux horizons... Ga ne vous dirait pas, a 
vous, de poursuivre un automate-tueur en 
compagnie d’une jeune aventuriére et d’un 
dragon qui parle? Pour moins de 250 francs, un 
monde unique s’offre 4 votre convoitise. Au fait, 
saluez Jules Verne de ma part. 





Arme secrete 











q ° 

N “TEENAGE LINE", c'est le numéro de teléphone N | chez 
les “teenagers” qui aiment bouger, s'éclater et se faire plein 
de nouveaux amis... 


Une fois en ligne, tu pourras dialoguer avec tous les mecs et 
lés nanas qui seront connectés en méme temps que toi sur le 
service. (Cest le plus gros forum de France) 


Pa *, Surtout n'appelle pas, c'est trop coool pour toi !!! 


36 15 LUCKY LUKE 


DES MILLIERS DE TRADING-CARDS ffepps] 
A GAGNERII! at 


OT FON TIERES O10 REEL 


LA 
é VERITE 
EST AILLEURS... 






















es quelque vingt-cing 
Eeteloro)ave (oX-Me Min] (corel Uo (011) 
en images de synthése 
vous en apprendront un peu 
plus sur l'histoire de Beth, Kala et 
Merlin. Beth est I’héroine, donc 
le personnage que vous 
devrez diriger. 


ens Disciple du magicien 


Il va falloir trouver un moyen pour 
faire bouger ce garde. 


C’est a Leeds en 
Angleterre 

que nous avons 
rencontré Tempest, 
jeune groupe de 
développement a 
Vorigine du jeu 
Excalibur. Cette 
société, déja rédée 
aux techniques de la 
3D avec le jeu Lone 
Soldier, s’aventure ici 
dans un “RPG-médiéval- 
futuriste-en-3D” (si, si) 
mettant en scéne la 
mythique épée Excalibur. 
Pour le meilleur et pour — 
Vépée... Ky) 


ED Gnsorescfs 





Au cours d’un 
combat, Beth peut 
varier les tactiques 

en usant de six 

coups spéciaux 


différents. 















_ de vous faire voyager par-dela 
les strates temporellos dla = ©. 
recherche du chevalier Kala, 
limmonde vermine qui s’est é 
emparé d’Excalibur, l'6pée | 
mythique du roi Arthur... 


: d'étre présente. II ea icip*y 


Bienvenue dans un 


Merlin, cette jeune y 
i demoiselle est rompue monde ¢iey B ire 

_  “~ aux techniques de la : C'est donc dans le 

_ @  » magie et de l’épée, futur, en I'an 2055 
: _ 4 comme Lara Croft I'est plus précisément, 

Chaque dialogue est parlé, mais \ | avec la cabriole. 4 & que va débuter 
également écrit. Sachez que vous 54 \ ~ > Merlin I'Enchanteur , hig votre aventure. 

pourrez méme choisir d’avoir les voix \ ee | héros de nom- ey, * A cette 
en frangais et les textes en anglais. 7 \ \ | breuses légendes époque, les 

Une premiére! , : NS ‘ \  aplus besoin . habitants 


RPG 3D 
PLAYSTATION 
1 joueur 


Fin mars 


























doivent se terrer dans les mondes 
souterrains pour survivre. Les 
douze niveaux du jeu se 
(ol-Tee)¥](-1c0)4) Me le)glemel-lelsme (oss) 
couloirs. L’action pourra étre vue 
; sous deux angles différents: le 
premier, a la maniére de Fade to 
Black, oti la caméra suit I’héroine, 
le second, plus dynamique, ot la 
caméra est fixée a un endroit de 
la piece et suit votre évolution 
dans le décor. 
“Pour éviter de trop frequents 
| loadings, c' e c’est le cas 
dans Resident Evil, 'intégralité du 
niveau est chargée dans les 2 Mo 
de Ram de la Playstation. Cela 
nous a obligés a étre moins 
gourmands au niveau des 
textures, mais nous avons gagné 
énormément en rapidité de jeu”, 
clame le chef de projet Bill Pullan. 
Chaque niveau contient au moins 
une quarantaine de piéces 
différentes. A chaque fois, les 
décors sont agrémentés de 
nombreuses sources lumineuses 
et d’objets 3D qui contribuent a 
installer l'atmospheére du jeu. 
ll n’y a certes aucun relief, mais 
on ale sentiment que c’est dans 
les dialogues et la structure de la 
quéte que le jeu prend toute sa 
profondeur. 














Frappe et ne te tais 
point... 


Effectivement, a la difference 
d’un Tomb Raider oti l’agilité est 
de mise, Excalibur privilegie 
l'aventure et les énigmes. 
“Vous aurez, par exemple, a 
trouver les composantes d’un 
sort de défragmentation pour 
(olcicavlicom Wo) (ciaxcme(U] Me) (ele [U(em (ors) 
jambes d'un ouvrier. Cela fait, il 
vous dira ol! trouver la piéce qui 
AZo} Utcmunrelare[e(om ofolUm tele) 
fonctionner un mécanisme...” 


Les concepteurs ont inclus 
dans chaque niveau au moins 
trois rencontres, et les 
discussions (en francais, 
siouplait!) ou “les histoires dans 
histoire” sont d’une importance 
capitale. 

Et les combats, dans tout ga? 

Ils n’ont pas été oubliés, loin s’en 
faut. Avant de pouvoir mettre la 
main sur Excalibur, Beth a non 
seulement la possibilité d’utiliser 
une épée classique, mais 
également de confectionner de 
Tareyanloy-Veparcielat|(=e(cromebe-tae-(el0(-) 
(en combinant différents 
composants de sort). 

Avec |’épée, il vous sera possible 
de parer, frapper a droite comme 
a gauche, mais également de 
réaliser une demi-douzaine de 
coups spéciaux pour venir a bout 
plus rapidement d’un bestiaire 
fort de quatre-vingts ennemis 
différents. 


Excalibur est avant tout un jeu 
d’exploration, et les aller et retour 
d'un lieu a Vautre sont par 
conséquent inévitables. 





f\ 
xa 


trouverez dans le jeu. 


Forces et 
faiblesses... 


Malheureusement, Excalibur a la 
faiblesse d’un jeu européen: 
lévolution du personnage n’est 
pas assez prise en compte. Tout 
aspect RPG qu’ont voulu mettre 
en lumiére les développeurs se 
retrouve ici limité, car le 
personnage n'acquiert pas 
d'expérience au fil des combats. 


MODELISATION 


Lors des discussions avec les personnages, il arrivera parfois qu’un 
zoom soit fait sur le visage du protagoniste. Outre le fait que les 
informations qu’il va vous communiquer sont importantes, 
apprenez que la technique utilisée pour modéliser le visage de 
ces personnages ne va pas pas sans difficulté. 

En effet, on réalise d’abord un moulage du visage, que l’on prend soin 
de quadriller tres précisément. Puis, a l’aide d’un stylo optique relié 
EMUla Ome laM- aleve ls) (¢-Mevar-le Um alcclesi-vei(oame Ome er-celallt-lel-meleltlg 

retranscrire le plus fidélement la forme. Le tracé de points 

récupéré est alors relié, retravaillé sous tous les angles, modélisé 
puis texturé et il ne reste plus qu’a s’occuper de l’animation des 
lévres et des mimiques du visage pour parvenir au résultat que vous 









Dommage. Mais cela fait 
maintenant un an que les sept 
membres de l’équipe Tempest 
peaufinent leur jeu. Alors, mém 
s'il n’est pas techniquement 
supérieur a d’autres productio 
du méme type, Excalibur s’ave 
prometteur sur le plan de la 
construction et du scénario. 

Et franchement, un bon scénarij 
par les temps qui courent, can 
pas de prix... 











’ Les recettes d’une ambiance 
réussie: de beaux jeux de 
lumiére et une musique 


parfaitement dans les tons. 
En la matiére, Excalibur s’en 
tire avec tous les honneurs. 














=une nouvelle course hallucinge ou le fun est maitre. Le de@mloppeur, OU 
“aussi rapide que s@nom l’auraitlaissé Moire (vdila deusmens qu’ils peaufings t leur bébé), mais la 





|| WORK IN PROGRESS , 





PLAYST, 


r er Nombre dey Tpyeurs 
non art rete 
érez en Gemin Si vous 


rune attaque peu Outre le systéme des étoiles pour f Fin mars 
le moins novateur, une des pasate 
grosses originalités de 
Wreckin’ Crew par rapport a 
ses concurrents est qu’il n’'y a 
pas de chemin prédéterminé 
pour boucler un tour de 
course. Les six circuits 
différents sont entiéremen 
3D et vous étes libre de 
vous promener 


Comme une bonne surprise ne 
doit jamais venir seule, les 
_développeurs ont poussé le vice 
jusqu’a disperser des petits jeux 
sur le parcours pour vous 
permettre d’accumuler des 
bonus. Ces petits jeux prennent 


sur lesquels tournent Pac Man ou’ 
_ Space Invaders, En shootant 
ous les ennemis a l’écran, vous 
écupérerez, par exemple, une 
dose d’étoiles ou une 


Réalisé par-des transfi es de Me quipe de developp pace rew est 


ick 


St peut étre pas 


douzainé de perso "en.charge dubprojet font preuve ¢ ine originalité dee rdante et.d’un talen 
évident. Voyez vous=, f: : etd SPY 


_WORK JN PROGRESS 


oli bon vous semble. Certes, une 
fois que vous connaitrez le 
chemin idéal, vous aurez 
tendance a l’emprunter en 
permanence, mais ce'serait 

ie) Sans Compter sur, les 

\ nombreux passages 

' 





Le plan affiché en haut a gauche vous 
donne une bonne idée de l’étendue 
du niveau. 


qui peuplent les niveaux. 
Autre originalite, vous 
pouvez interagir avec tous 
les objets 3D du décor. 





Chacun des dix personnages posséde 
sa propre petite intro. Trois graphistes 
ont bossé d’arrache-pied pour réaliser 
ces trois minutes, et le résultat est 
aussi poilant que ce que vous pouvez 
imaginer. 





Voici un de vos coups 
spéciaux les moins 
puissants. 





secrets et autres raccourcis 


Un’amoncellement de caisses 
vous bloque le passage? 
No problemo, foncez dedans, 
vous les verrez s’envoler en tous 
sens et. découvrirez avec 
émerveillement un! passage secret 
bourréide nouveaux bonus. 
Aheure oti nous vous partons, le 
nombre de joueur n’était pas 
encore défini. Les développeurs 
opteront pour la solution de 
l'6cran splitté si le jeune ralentit 
pas trop (faut dire qu’il est tres 
Speed le Wrecin’ Crew...), mais ils 
semblent s'orienter sur l’option du 
Link. Vous aurez tot fait de vous 
rendre compte a quel point 
l'équipe de Quick Draw a un souci 
du détail ahurissant et a quel 
point chaque partie du décor a 
été pensée et peaufinée. Les 
personnages ne sont pas en reste 
puisque leurs coups spéciaux 
sont vraiment poilants, et le 
Carénage des caisses vraiment 
atypique. Bref, je m’emballe, mais 
j'ai ’impression que Street Racer 
| = a bien du souci 
ase faire... 
























Pech, . 

ELS-3- MY(-19 fee) Ae 1a) 
le nord-ouest de 
l'Angleterre, Psygnosis 
répare activement son avenir. 
_ Aprés les sorties de 

WipEout 2097, Formula One et 
Destruction Derby 2, nous nous 
demandions ce que cette société 





'un de ses anciens hits sur 
iga? Une recette de ragotit de 
vache folle a la menthe? Que 


Voici la fameuse “araignée”: un visage humain sur 
lequel on a greffé deux bras. Le docteur 
Frankenstein a trouve aussi fort que lui! 












jous concoctait. Une adaptation 2 


WORK IN PROGRESS 


Bye) gee 


Psygnosis s’attaque au Do. 


lapparition de nouveaux 
niveaux... De quoi relancer 
lintérét du jeu. Avant chacune 
de vos missions, un briefing 
vous attend. Vous y apprenez 
plein de choses intéressantes, 
notamment ce que vous devez 
faire pour changer de niveau. 
Dans le premier monde, votre 
objectif sera de détruire un 
générateur puis de trouver la_ 
sortie. Assez courte et trés 


nenni! Psygnosis goiteaun  —_ facile, cette premiére mission 


genre encore inédit dans son 


___ catalogue: le Doom-like. 


Autrefois nommé Tenka, le titre 
définitif de ce produit sera, pour 
cause de licence, Lifeforce 
Tenka. Le jeu est attendu pour le 
31 mars prochain. 


Ou est la sortie? 
Lifeforce Tenka s’étend sur 
vingt-huit niveaux (c'est deux 
fois plus que Disruptor, mais 
deux fois moins que Doom, par 
exemple). Cependant, seules 
vingt missions sont proposées. 
Y aun binz, me direz-vous? Pas 
du tout, en fait, certains niveaux 
comportent deux sorties. Ainsi, 
la suite de votre parcours 
dépendra de votre choix qui 
engendrera, par la-méme, 


Gnsourselis 


vous familiarisera avec les 
différentes commandes: les 


- ennemis rencontrés s’écroulent 


a la premiere balle, et les 
couloirs ne s’étendent pas sur 
des kilométres. Par la suite, les 
labyrinthes deviennent de plus 
en plus complexes, et les 
monstres de plus en plus 


__ coriaces et toujours mieux 


armés. Heureusement, Tenka, le 


_ personnage que vous dirigez, 


verra son armement s’étoffer de 
niveau en niveau. Au final, une 
dizaine d’armes vous sont 
proposées: du fusil 4a pompe a 
double canon en passant par le 
Blast Laser ou le lance-missiles, 
votre panoplie est des plus 
impressionnantes. 

Chose étonnante, il n’y a pas de 


Pour toucher un ennemi, il faut d’abord qu'il 
soit “locké”. Quand c'est fait, un cadre 
transparent vert apparait autour de lui, comme 
ici Vennemi de droite. 


Aprés avoir gouté aux plaisirs dela Fi, été chahuté dans les 
simulations de stock-car ou avoir vomi lors de courses futuristes, 
apres vous étre mesuré aux stars du foot, préparez-vous a 
affonter Lifeforce Tenka. Ce 
Doom-like sur Playstation est 
signé Psygnosis, et c’est un 
genre nouveau pour la société. 


Niiico 


i ; 
plan disponible lors de Vos 
parties, bien que les niveaux 
comportent des dénivelées 
importantes. ‘ 


a. 


Question de logique 
Cependant, afin d’éviter de se 
perdre, il est possible de baliser 
son chemin avec des signaux 
lumineux, tel le petit Poucet et 
ses cailloux blancs. Un choix 
étrange que justifie Martin 
Linklater, le programmeur en 
chef: “ Nous n’avons pas voulu 
inclure de carte dans le jeu. Si on 
prend l’exemple de Descent 
[disponible sur PC, Mac et PS, 
NDLR], la carte proposée devient 
rapidement confuse dés lors que 
l'on a avancé dans le niveau. 
Nous avons voulu éviter ce 
probléme avec Lifeforce Tenka. 
Quake [disponible sur PC et 
prochainement sur Mac et 
Nintendo 64, NDLR] par exemple 
[it=Me ts) ofek1-¥ of toe (Meri 4 (Me) 0) Ce) 1 
et, pourtant, on trouve son 
chemin sans trop de probleme. 
Tout est question de logique, et 
Lifeforce Tenka est trés logique.” 
S'il le dit, c’est que cela doit 

6tre vrai apres tout! Votre 
personnage peut effectuer la 
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Ine faut pas se laisser impressionner par la 
taille de certains monstres: une bonne balle 
dans le buffet, et c’en est fini d’eux! 







Chaque ennemi beneficie de placages de ™~ 
texture differents. Notez ici le visage si 
humain de cet androide. 















Lapparence de certains adversaires est d'une 
qualité remarquable. Admirez comme larmure 
dor brille de mille reflets. 









fe) Vi oelnme ess) 
mouvements 
que l’on 
rencontre 
CETAU 
Doom-like: il 
(lS) Were} ofe10) (<1 
d’avancer, de 
reculer, de 
glisser vers la 
gauche ou 
vers la droite, 
de courir, de sauter ou de se baisser 
ainsi que de regarder vers le haut ou 
vers le bas. 


Une vingtaine de 
monstres différents 


Lifeforce Tenka est un <a 
jeu entierement geré @ 

en 3D temps réel. Des oP 
textures d’excellente Es 
qualité sont plaquées sur chaque a 
partie des différents décors ainsi que sur les 
ennemis. Car, tout comme dans le jeu de 
Konami, Broken Helix (présenté en avant- 


premiére dans Consoles+ n° 60), les ennemis y DOOM-LIKE 
rencontrés dans Lifeforce Tenka sont - 

également en 3D. On compte une vingtaine PLAYSTATION 
de monstres différents. Chacun d’eux est - ~ 
né de l'imagination de Neil Thompson, un f : 1 JOUEUR 


graphiste complétement allumé. 

D’ailleurs, quand on I’interroge sur la 

source de son inspiration, il repond: iy { 

“Je suis un grand admirateur de -» - 

science-fiction au cinéma. La trilogie 

des "Star Wars", bien évidemment 

[dont on attend ce mois-ci la sortie 

remastérisée, NDLR], ainsi que 

certains films cultes comme "Orange ii / 
/ 


Sortie: 31 MARS 


mécanique" ou "The Crow". Je 

m/inspire de cet univers pour 

créer mes personnages. Ils sont 

a l'image de ce que j’ai en téte, Le] 

de mon humeur et de ce ) 

que j’écoute comme | 
musique [Pearl Jam lors @@@ » 





Chaque chose en son temps: d’abord descendre 
Vennemi qui est en bas, face a vous, puis celui qui 
se trouve en hauteur. 
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Neil Thompson est le graphiste en 
chef de Lifeforce Tenka. Jeune 
surdoue de la palette graphique, il 
est responsable de chacun des 
monstres que vous allez 
rencontrer dans le jeu. Chacun 
d’eux est inspiré de films de 
science-fiction cultes, tels que la 
trilogie des “Star Wars”, “Orange 
mécanique”, “Blade Runner” ou 
encore “The Crow”. Croisé avec 
de la fusion-hard-core comme 
celle du groupe Pearl Jam, inutile 
de vous dire que le résultat est 
surprenant... a tout point de vue! 





Beige dans quel bureau 
travaille Neil. Entouré des affiches de 
ses films favoris et noye dans la 
musique, c'est ici qu‘il crée tous 

les personages du jeu. 





A ieee armes favorites pour 
bosser: une puissante station de 
travail, Silicon Graphics, de type 
Indigo 2, et un logiciel de création 
graphique, Softimage 3D de 
Microsoft. 







i “i 
5 images sont créées avec le 
logiciel Softimage 3D, tout d’abord 
sous forme de fil de fer, pour choisir 
Vangle de vue. 





RIN 
L Voici l'image finale. caine 


wa \ toujours chez Psygnosis, les effets 


lumineux sont impressionnants. 
Cette image servira a 
~ Vintroduction du jeu, qui est 
décoiffante! 


—_— 
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= N Martin Linklater, le 

Do Tay chef. j Pour réaliser l’introduction du jeu, ila été 
aN nécessaire d’effectuer des dessins sur papier. Ici, le 
vaisseau spatial que l’on trouve au tout début de 
Vintroduction. 






















Au vu des monstres rencontrés, je peux 
affirmer que son imagination est des plus fe 
Y Par exemple, il existe un ennemi qui ressemble 
b une araignée. A y regarder de plus pres, il s'agit 
fait d'une téte humaine sur laquelle ont été 
greffés deux bras! La bestiole (qui 
ressemble en gros au Panda quand il 
sort du lit) se déplace en sautillant sur’. 
le sol, et vous croque la carotide dés i 
qu'elle est a portée de crocs. Mais la 
ou Lifeforce Tenka fait trés fort, 

x c’est qu’il est possible de viser un 

seul de ses deux bras. Le monstre 
tourne alors en rond, tout 


. déplacement vers l'avant ou 
vers |'arriére lui étant impossible. 
La plupart des monsires sont des 


robots, volant ou marchant selon leur A 
modéle. Parfois, il arrive que vous 
rencontriez des ennemis humains. Touchés 
par vos armes, Ces derniers s'écroulent dans 
une mare de sang rouge vif qui)s’étale sur le 
sol. Il arrive aussi que la téte d’undes 
attaquants saute a l'un des quatre coins 
de la piéce. Quel réalisme! 


Des personnages eny 

Les éclairages des differe LPO sont 
Weleretlelay oltilieme (=) 2 aK oe 
lumineux. lls‘se projettent sunles Ennemis : } 
quand ceux-ci passent a proximite d’ine 
source lumineuse. Les effets de transparence 
sont a l’honnéur. Et, pour la premiére fois | 
dans un Doom-like, la lumiére se refleshit sur } 

Y l'arme que vous avez au poing. S 
, Cequiaposé le plus de problémes @ Martin 

« \ Linklater: “Le plus difficile dans la realisation 


\ @@@ de l'interview, NDLR] lorsque je 
: : 


Neil Thompson, 
enfanteur de monstres. 







Les effets de lumiére sont 
omniprésents dans Lifeforce Tenka. Ils 
renforcent l’ambiance du jeu, surtout 

quand ils proviennent du sol! 





de ce jeu a certainement concemé l'aspect 
‘ graphique et le calcul des trajectoires des 
\ % \ flots de sang qui gielent. Nous avons 
. commence a travailler sur Lifeforce 
% ; \ Tenka en janvier 1995, et il nous.aura 
* fallu plus d'un an pour programmer les 
routines d'animation et de projection de 
sang et de lumiére sur les décors. II faut 
dire que la Playstation n’a que 2 Mo de 
Ram et qu'il est trés diffigile de faire ce, 
que l'on veut aveé'si peu. de meémoire, 
d'autant plus ques contrairement a Doom, 
tous nos personnages sonten vraie SB! 





Lifeforce Tenka se déroule en 2096. On a donc Ces six derniers mois ont.éte consacres 
demandé aux graphistes de créer une ambiance a larréalisation des labyrinthés, un 
trés futuriste, proche de celle du film “Blade divertissement plus qu'un Véritable 
Runner”, une référence en la matiére. travail.” 


GD Gnsoessis 
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Que ceux qui ont la chance d’avoir un accés a Internet — et vous étes 
nombreux, votre courrier électronique le prouve — aillent visiter le site 
officiel de Fox Interactive. Vous y découvrirez bien évidemment toutes 
les informations sur le jeu ID4 ainsi que les nouveautés a venir sur 
consoles 32 bits, Mac et PC. 
Pendant que vous y étes, jetez 
un coup d’ceil au site de la Fox 
(http://www.fox.com/), la 
nouvelle superproduction 
hollywoodienne “Volcano” vous 
y attend ainsi que toutes les 
séries de la Fox, “X-Files” ou 
“Millenium” pour ne citer 
qu’elles. 

















Fox Interactive on ze Net: 
araey ) / http://www.foxinteractive.com/ 














v. 


Chaque niveau est fidéle a la réalité. 
Remarquez ici la Maison Blanche, 
Vappart’ de Clinton. 













Plusieurs vues sont 
proposées: intérieure 
Gubjective), de dos, depuis 
les vaisseaux alien ou, plus 
originale, depuis les missiles 
(trés impressionnante quand 
vous tirez sur l’ennemi). 
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Le jour de la 





véritable carton interstellaire dans toutes les 
salles de cinéma du monde @ntier, puitsa 
dollars intarissable, “Independence Day” 
s’appréte a envahir vos consoles 32 bits. Inutile 
de fuir, vous he pourrez y échapper. 





‘~m \ Uand les Américains 
‘(QB ) deécident dewmettre un 
 gros.paquet de dollars 
dans un film, c'est toute laTerre 
qui sent le billet vert. Rien quien 
France, “Independence Day” 


eues entre les mains étaient loin 
d’étre définitives, mais on 
pouvait deja apprécier le 

rendu 3D et I’animation des 
objets a l’écran. Seules les 
scénes cinématiques qui 


(ID4 pour les Ricains, le “4” en s’intercalent entre les différents 


référence au “4 Juillet 1776”, 
Véquivalent du 14 juillet pour 
nous Frangais) afait plus de 
5 millions @entrées (5 586 293 
au 3 janvier 1997 pour étre 
exact)! Fox Interactive, fort de sa 
réussite avec “Die Hard Trilogy”, 
Wel-Je(e(-mem-(ef-le)¢al RMSE 
consoles Playstation et Saturn. 
Vous vous en doutez, le jeu 
reprend les grandes scénes du 
film. ID4 est un agréable 
mélange de shoot’em up et de 
simulateur de vol entigrement en 
RJD Ae-Wi-Welliicieclaeome [Ulmer mere] ] ota 
ci les méchants sont les 
extraterrestres et non plus les 
Popofs ou les rois du petrole. 
Les versions que nous avons 


nk) 








INEEU hace aenU-meltr-Uiccwel-1t) 
eonvaincante: taille de l’écran 
trésiréduite et grain apparent. 
Nous sommes loin d’une 
digitalisation soignée. Mais 
qu’importe, l'ambiance prend a 
la gorge et on se fait un malin 
plaisir a griller de |’extraterrestre. 
Espérons que durant les 
semaines a venir les 
programmeurs corrigeront les 
bugs d’affichage et autres 
défauts persistants pour nous 
proposer un jeu aussi muscle 
que Die Hard Trilogy. 









Au cours des niveaux, les missions 
varient. Ici, au-dessus de Washington, 
vous devrez protéger un avion-radar. 
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La Cite des 
enfants perdus 


En développement 
depuis plus de deux 
ans maintenant, La 
Cité des enfants 
perdus arrive enfin 
sur Playstation. Un 
travail de titan qui 
aura occupé une 
vingtaine de 
personnes vingt- 
quatre heures sur 
vingt-quatre. 


e scénario de La Cité 

des enfants perdus 

(le jeu, pas le film) 
reprend dans ses grandes 
lignes celui de “La Cité des 
enfants perdus (le film, pas le 
jeu). Vous incarnez Miette, une 
douce et délicieuse enfant de 
10 ans, qui vit sous la coupe 
BAYic-lnlal(e U(-Me(-Meo(-1U) ace-0 lec) 
siamoises. Votre but sera de 
Vaider a se libérer de l’emprise 
de la Pieuvre et de retrouver 
les enfants perdus. Votre 
personnage évolue dans un 
monde en 3D entiérement créé 
en images de synthése. 
Son animation ainsi que ceux 
de la vingtaine d’individus 
rencontrés a été réalisée en 
Motion Capture, ce qui 
garantit une qualité certaine. 
Votre parcours comportera 
une centaine de décors 
et plus de soixante objets 
seront a votre dispo- 
sition. Les dialogues sont 
quant a eux assurés par 
certains acteurs du film: 
Judith Vittet (Miette) et 
Jean-Claude Dreyfus 
(Marcello) pour ne citer 
qu’eux. Un jeu trés 
attendu a la rédaction. 


“SZ Comme dans Alone in the 
Dark, les caméras changent de vue 
automatiquement en fonction de 
votre emplacement sur l’écran. 


see 
Su 
consiste a pénétrer dans le phare du 


vieux port. Il faudra pour cela user de 
mille ruses. 


Une des premiéres énigmes 





7 Les deux ans de travail 
ont porte leurs fruits: 
la qualité des graphismes 
et de l’animation est 
vraiment a la hauteur. 


7 I est trés important de fouiller 
chaque recoin d’une piéce ou d’une 
partie du décor. On y trouve parfois 
des choses fort intéressantes. 


univers de La Cité des enfants 

perdus est fidéle au film et l'on 

retrouve les mémes couleurs et le 
monde de l’ceuvre de Caro et Jeunet. 


Des séquences 
cinématiques 
d’une grande 
qualité 
viennent 
ponctuer et 
récompenser 
votre bonne 
avancée dans 
Vaventure. 





Sorti depuis plus d’un an sur PG, “le jeu 
d’arcade” de Cryo, The Raven Project, est 
enfin converti sur Playstation. A la croisée de 
Wing Commander, Thunderhawk et Titan 
Wars, ce projet Raven vient gonfler les rangs 
des shoot’em up de la bécane. 


L’arme sélectionnée est en haut a gauche, tandis que les infos relatives a 
Vétat du vaisseau se trouvent en bas. Bien gérer sa vitesse (avec Ri et R2) est une 
condition du succes. 


Le briefing des 

missions est 
incontournable. En 
fonction de celui-ci, 
adapter son armement 
devient vraiment 
important a partir de 
la sixiéme mission. 


Les chasseurs volants sont les plus délicats a abattre. Lockez-en un avec le 
bouton Rond et balancez des missiles a téte chercheuse. 


DRaVialiss 


SP 





io so 
SHIELD (— , 


Yous pourrez non seulement jouer avec le pad normal, mais aussi avec le 
volant Mad Catz, et peut-étre bien avec le NeGcon de Namco. 


omme d’habitude, 

vous enfilez les 
, guétres du sauveur de 
Phumanité, et vous partez 
bouffer de I’alien mécanique. 
Voila en gros ce que vont se 
charger de vous raconter les 
quarante-cing minutes de 
séquences cinématiques qui 
composent les deux CD du jeu. 
Vous? Vous étes Dany Keller, 
“le” pilote choisi par les forces 
rebelles pour terrasser les 
envahisseurs aliens. 
Votre but est d’empécher 
qu'une arme secréte, le Raven, 
ne tombe aux mains des Pas- 
beaux. Mais avant d’y arriver, 
vous aurez bouclé une 
trentaine de missions. Pour 
chacune d’elles, vous vous 
glisserez dans un des cinq 
véhicules de combat choisi 
automatiquement pour 
l'occasion (cela va de 


ay 


lintercepteur au Mecha au sol, 
en passant par le bombardier 
surarmé...). Il est possible de 
modifier l'armement de chaque 
véhicule. Il va sans dire qu’il est 
Taal eXe)acclal me (=m (-ic-m ela mere)0 0) 
d’ceil au briefing pour savoir 
quel type de mission vous 
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attend. Les phases de jeu se 
déroulent dans des aires de 
combat au sol ou dans l’espace 
et vous devrez faire preuve de 
finesse et de stratégie pour 
aborder au mieux chaque type 
de situation... Mais ne vous 
inquiétez pas, le bourrinage 
paie plutdt bien! 


Tous les 

dialogues 

sont en 
frangais, et 
méme sous- 
titrés pour qui 
veut. Enfin, 
faut pas étre 
bigleux... 


cr 
nak 
~~ 
-_- 
Fidéle a sa réputation, Cryo a assaisonné son jeu de trés nombreuses 
séquences en images de synthése. 


@Nsoszsch 59 
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éveloppé par 

Factor V, Rebel 
Assault 2 respecte 
fidélement l’esprit de la trilogie. 
Le scénario, totalement 
original, se situe quelque part 
entre les deuxiéme et troisigme 
épisodes. L’ombre de Dark 
Vador plane donc sur le jeu, 
mais vous n’aurez pas la joie 
de parler avec Luke Skywalker 
ou lan Solo. Petit “bleu” (un 
débutant, pas un Schtroumpf) 
dans la rébellion, vous allez 
vite vous retrouver dans le feu 
de l’action avec une série de 
missions a remplir aussi 
nombreuses que variées. La 
vidéo a été mise a profit, avec 
de nombreuses séquences 
cinématiques trés réalistes et 
d’une remarquable qualité. 
Bien programmée, la 
Playstation est capable 
d’afficher en plein écran des 
films sans perte d’images. Les 
phases de jeu sont assez 
simples dans leur déroulement. 
Tour a tour, vous piloterez les 
mythiques vaisseaux de la 
série: X-Wing, Y-Wing, B-Wing, 
et le legendaire “Faucon 
Millenium”. Vous affronterez 
les célébres stormtroopers, les 
Tie Fighters et méme les 
croiseurs stellaires qui font 
plusieurs kilométres de long. 
Rebel Assault 2 semble a 
l'image de son homologue 
cinématographique: une 
production a grand spectacle 
qui ravira les petits comme les 
grands. Vivement mars. 





j 
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Fans de “La Guerre des étoiles”, Rebel Assault 2 va vous 
mettre sur orbite. En attendant les versions relookées et 
la prochaine trilogie de la saga orchestrée par George 
Lucas, vous pourrez vivre sur votre Playstation un 
episode inédit. Que la Force soit avec vous ! 





Pa 























Les sequences cinématiques sont 
d’excellente qualité. 





~ seul contre tous les Tie Fighters, la partie n’est pas 
gagnée d’avance... 







Ici, il s‘agit d’éviter les éléments du décor qui vous 
arrivent dessus sans crier gare. 





Superbe séquence dans laquelle vous apprenez a piloter un 
Tie Fighter. Retenez bien la legon! 





int) 








ey : + 
eu ‘ae om | 
Dans cette scéne, il faut alternativement se protéger = j 


des tirs et se découvrir pour tuer les gardes impériaux. Séquence de tir dans un champ de mine. Bon courage! 

















Je vous parle d’un temps que les moins de 
20 ans ne peuvent pas connattre. Il y avait 
en ce temps-la des cartouches et des jeux 
d’arcade. Et puis, il y avait Contra... 


H.L. verse encore une __Il ya méme un mode en vraie 
larme de nostalgieen 3D avec les lunettes qui vont 
pensant aux parties avec. Si c’est pas beau ¢a! 
d’antan sur le 
mythique Contra. 


Les temps ont ( PLAYST/ TION 
passé, et les 32 bits 

se vendent comme ¢ : . | 
des petits pains. Konami/Mars } 
Normal donc de voir 

une adaptation de 

lantédiluvien Contra. 

Comme c’est dans les vieux jee 
pots qu’on fait les meilleures 
tambouilles, le principe du 

“vas-y que je te zigouille 

tout” a été conserve. 

Vous avez le choix entre = 
quatre personnages et, = 
bonne nouvelle, on peut Tout a été relifté en 3D, ce qui 
jouer a deux en méme dynamise le jeu. 

temps! Tout est en 3D. 





= 





© ? “ Jouer a un jeu vidéo 
a =e dans un jeu vidéo, c’est 
9 de la philo, la!? 


Vilaine tortue. 

Heureusement que jai 

mon méga-blaster a 
téte chercheuse. 





r ereiwrissc 
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DOCK GAMES 
[eux Vidéo Novts of Ocaslons 








: 05.63.49.94.40 
: 03.22.92.28.85 
2.41 .87.59.14 
5.45.94.43.15 
4.50.51.44.98 
: 04,.50.87.16.75 
1.43.52.70.23 
4.90.82.22.61 
4.90.96.84.81 
}8.36.68.22.06 
5.59.59.41.61 
2.54.78.97.38 
5.56.01.13.19 
3.21.30.20.95 
2.48.24.92.62 
4.94.53.64.18 
5.55.17.92.30 
: 03.85.42.98.58 
2.41.46.06.01 
}4.73.28.93.37 
3.44.25.56.64 


él : 08.36.68.22.06 


: 02.35.84.63.90 
3.80.58.95.94 
3.28.66.73.73 
2.32.62.54.72 


él : 08.36.68.22.06 
él : 05.96. 


04.94.53.64.18 

: 04.93.36.34.45 
4.76.47.14.25 
)3.88.73.53.59 
15.46.41 .29.01 
1.41.81.03.17 
2.35.22.72.55 
4.71 .09.37.17 
}2.62.27.87.76 

: 03.20.51.44.75 
4.78.60.33.60 
4.91.78.96.75 
1.64.37.41.98 

: 03.87.36.33.33 


él : 05.58.06.39.51 


4.70.05.94.82 
5.63.66.57.33 
: 04.67.60.42.57 


é| : 04.70.34.09.95 


2.40.35.57.93 
4.68.32.07.60 
4.66.21.81.33 


é| : 05.49.77.05.13 


S| : 04.67.74.81.46 


2.96.62.33.13 
4.77.41.84.79 
3.23.64.15.07 
03.88.22.54.81 
5.62.44.92.92 
5.59.64.18.66 
}4.50.71.69.02 


él : 04.94.91.39.69 
él : 02.47.20.42.30 


3.25.73.11.28 
04.75.56.72.90 
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| Dark Forces 


Alors que l’on attend avec impatience la sortie au cinéma 
des versions remasterisées de la trilogie de “La Guerre des 
étoiles”, Ubi Soft nous offre, quant a lui, la version 
Playstation de Dark Forces, un Doom-like sauce Star 


Wars. 
= LS ENERGY UNITS 


ae 









omme dans tout 
Doom-like qui se 
respecte, la vue est 
subjective: vous voyez I’action 
par les yeux du personnage 
que vous dirigez. Vous 
incarnez un rebelle et devez 
remplir les quatorze missions 
qui vous seront imposées. A la 
différence de Doom, ot le 
joueur était cantonné dans de 
grands labyrinthes ala 
recherche de la sortie, Dark 
Forces propose des missions 
trés variées. Vous devrez, par 
exemple, récupérer les plans 
de l’Etoile noire, retrouver un 
[Tatelor-ncelUlmel-\atou (tom =fe (o) 1s) 
d’une ville, ou encore libérer 
des otages retenus prisonniers 
dans les gedles de l’Empire. 
Que ce soit en intérieur ou en 
extérieur, les graphismes sont 
des plus réussis et différents a 
chaque niveau. Les armes 
récupérées évoluent au cours 
du jeu et sont fidéles au film 
(pistolet laser ou bombe 
thermique pour ne citer 
qu’eux). Le personnage est 

for-l of-10)(-Mo|-Mcr-(0] (<1 ame (-mevelU a1 
de ramper ou encore de nager 
dans certaines circonstances. 
ll est aussi capable de regarder 
vers le haut ou vers le bas, ce 
qui se révele fort utile quand il 
faut tirer sur des cibles situées 
en contrebas ou en hauteur. Le 
jeu s’annonce dores et déja 
comme un futur hit, tant il est 
fidéle a l'ambiance du film. 
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DUA CSEALIOND) 


Ubi Soft/Mars 97 





Les égouts sont le 
repaire d’immondes 
bestioles qu’il ne fait pas 
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Une des missions vou. isle 34 cd t.% 
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propose d’aller délivrer 
vos alliés dans les 
prisons de l’Empire. 
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La premiére mission consiste a infiltrer une base de 
‘Empire pour dérober les plans de l’Etoile noire. 






Quelques séquences cinématiques de type bédé ou 
parfois, comme ici, en images de synthése viennent 
entrecouper les différents niveaux. 





La bombe thermique inflige de 
sérieux dégats aux ennemis et leur 
offre une partie de jambes en lair. 


Contrairement a Doom, et pour respecter l’esprit de “Star Wars”, quand un 
ennemi est shooté, il ne perd pas de sang. 








DOCK GAMES 















© Une image de marque 


Tous les passionés connaissent 
notre Enseigne 


® Un concept qui fait ses preuves 
depuis 4 ans 


notre meilleure publicité ? Nos magasins 


© Une assistance compléte 


de l'étude du projet 4 l’ouverture du magasins 


® Une vraie Centrale d’Achat 


Logistique et entrepét sur 500 m2 









© Une exclusivité térritoriale 
et une formation 


le plus proche) 





Plusieurs magasins pilotes 


ul ® Une publicité nationale 


Présence dans la presse spécialisée depuis 1993 





Avec DOCK GAMES 
Vos intéréts sont en jeux 
1992 - 1996, 


73 magasins en France. 
Notre objectif 97 


S&S 


SEGA 
SATURN 


console SATURN & un Pad 
+ 1 CD de Démo 


1490.00 Frs 











110 magasins 
Peut-étre avec vous |... 


Si vous avez un projet 
dans notre Créneau 
Si vous étes sur une zone 
le chalandise, 
d’environs 50000 habitants 
Si vous disposez 
d’un apport personnel de 150 KF, 
ALORS ECRIVEZ NOUS, 


nous allons peut-étre 
aire la prochaine 
Partie ensemble...! 


INTER DEAL Groupe DOCK GAMES et DE VOS JEUX. 


Siége Social et Entrepdt : 
ZI N° 3 Espace V. Hugo 
BP. 39 - 16340 L'Isle d’Espignac 





* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, lo qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement 
Pour les appels en 36-68-.. .. ; la taxation est de 2,23 F TTC / min. 
** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 
Certain prix peuvent varier selon les magosins, en particulier 
pour la Corse et I'Outre mer - Prix T.T.C. - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D’INTER DEAL. 


DOCK GAMES PAIE COMPTANT 
AUX MEILLEURES CONDITIONS 
VOS CONSOLES ET JEUX VIDEO 


(voir conditions argus dans votre magasin 






Les nouveautés Saturn 


Fifa 97 - Die Hard Trilogy 
Soviet Strike - Sonic 3D Blast 
Toshinden Ura - Die Hard Arcade 
Dark Savior - NBA Live 97 


REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 





NOUVEAUX MAGASINS 


ARLES - 21, rue du 4 septembre 
AUXERRE - 19, Bd du 11 novembre 
BOULOGNE S/MER - 77, rve Victor Hugo 
BRIGNOLES - 21, Avenve Dréo 


DRAGUIGNAN - 3, Bd Gabriel Péri 
FECAMP - 2, Place Bigot 
ROANNE - 19, rue du Bourg Neuf 
SALON DE PROVENCE - 76, rue M. Joffre 
SARREGUEMINES - 29, rue de France 





POUR TOUT SAVOIR SUR DOCK 
GAMES COMPOSE SUR TON TEL. 
LE 08-36-68-22-06 











PlayStation. 


Console PLAYSTATION & un Pad 
+ 1 CD de demo 


1 490,00 Frs 


console Fransaise distribuée et garantie par SONY France 


Les nouveautés Play Station 





Micromachine 3V - Twisted Metal Il 
Iss Deluxe - Cool Boarders 
NBA in the Zone Il - Crime Wave 
Total N°1 - Legac of Kain 


REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 
et DE VOS JEUX. 


DOCK GAMES S’ENGAGE ! 


- A VOUS RACHETER CASH* VOS JEUX ET VOS CONSOLES. 





Nos farifs sont clairement définis par notre argus du jeu vidéo. 


- A VOUS DONNER DES PRIVILEGES** 
AVEC LA CARTE DOC-KID. 


- A VOUS PROPOSER EN PERMANENCE UN CHOIX 
DE JEUX D’OCCASION COMME NULLE PART AILLEURS. 


Chaque magasin présente plus de 1 000 jeux d’occasion. 


- AVOUS PRESENTER LES DERNIERES NOUVEAUTES 
A UN PRIX DOCK GAMES. 


Dock Games traite en direct avec tous les grands éditeurs. 


- A VOUS INFORMER 24H SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 
AU 08-36-68-22-06, sur les magasins, les promotions, les astuces 
sur les jeux, etc... 


Nous recherchons des partenaires pour l'ouverture de magasins dans les villes suivantes :+ 


Macon - St Malo - Ales - Cherbourg - Annonay Lisieux - Beauvais - Brest 
Morlaix - Quimper - Rennes - Bourg en Bresse - Lorient - St Nazaire 
La Roche S/Yon - Poitiers - Chartres Rochefort - Saintes - Gap 
Libourne - Bergerac - Marmande - Le Mans Lons le Saulnier - Vannes 


Bergerac - Cahors - Aurillac - Thionville - Limoges - Nancy - Chateauroux 


Beziers - Auch - Pau - Carcassonne Verdun - Castres - 
Montelimar - Aubenas - Autun - Chaumont Bar le Duc - 
Mulhouse - Belfort - Colmart - Besancon... 


Orange 
Charleville 





La Porsche Boxster en 
gros plan. Elle est trés bien 
modelisée. 


Houla, un dérapage 
qui a mal tourné! Ne ’ 
vous inquiétez pas, la 
Porsche n’a rien. 


ande de petits 

veinards, pour trois 

fois rien vous allez 
essayer la Boxster, derniére en 
date des Porsche. Bon, c’est 
du virtuel mais tout de méme: 
Porsche Challenge propose 
six circuits pour testerce 


superbe bolide. Et puisque la 
voiture est si belle, autant ne 
pas en changer. De toute 
maniére, vous n’avez pas le 
choix: la Boxster est I’unique 
voiture du jeu. Seuls les pilotes 
changent, et avec eux le style 
de conduite. Par exemple, le 


Porsche 
Challenge 


Alors que tout le monde attend la version frangaise de 
Rage Racer, Sony nous prend par surprise avec Porsche 
Challenge. Avec un nom pareil, ils vont rouler sur Vor. 


conducteur anglais roule a 
gauche. Panda, lui, roule en 
zigzag, tandis Spy se la joue 
marche arriére (aprés un 
meeting trop arrosé a la Kro). 
Pour ce qui est de la 
simulation, Sony nous offre 
toutes les options haut de 
gamme: klaxon, tableau de 
bord en bois de santal, sieges 
en cuir et phares qui s’allument 
quand on freine. Il ne manque 
plus que les dés en mousse 
accroché au rétro. Mais tréve 
de plaisanterie. Les excés de 
vitesse sont évidemment 
conseillés, méme sur le circuit 
enneigé. Les dérapages, il n’y a 
que ¢a de vrai. La sensation de 
vitesse est particuligrement 
impressionnante en vue 
subjective. Le mode 2 joueurs 
permet de jouer simultanément 
sur le méme écran (splitté) et 


klaxonner pour 
que les concurrents 
vous laissent le 
passage. 


\\ En mode 
} 2 joueurs, 
Vanimation 
nest pas a la 
traine. 


sans ralentissements. Inutile de 
préciser que nous attendons 
avec impatience Porsche 
Challenge. Les effets de lumiére sont trés 

bien rendus. Admirez le dérapage en 
op arriere-plan. 


¥ 
’ 


subjective que la 
sensation de vitesse 
est la plus grande. 




















Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marché 
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OUYEET 
DU LUNDI AU SAMEDI 
| DE 10H A 19H 








INOUVEAU [NOUVEAU 
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KING'S FIELD 349F I LUNAR SILVER STAR STORY 
NBA IN THE ZONE 2 349F | DAYTONA USA 2 
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CONTRA "399 f MAGIC THE GATERING 349 — ) DRAGON FORCE RPG 399F Air's ADVENTURE RPG 
| REBEL ASSAULT 2 399  2XTREME 349 F fi ALBERT ODYSSEY 399 TARMARU RPG 
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Le jeu d’arcade chez 
vous sur Saturn, c’est 
possible! Die Hard 
Arcade est une 
conversion parfaite 
et sans bavure. Bien 
sur, ily aun truc: ce 
beat-them-up en 3D 
a été développé sur 
une carte ST-V. 












Le mode 

2 joueurs en 
simultané est 
un gros atout. 
Ici, les gaz 
paralysants en 
action. 


Apres une prise au corps a 
corps, vous pouvez coffrer \ 


la crapule. 





ily a une foule d’objets a 
ramasser aprtout. Cela va du bonus de 
vie a la mitrailleuse lourde en passant 
par le balai ou les poubelles. 














































les cotés. C'est la 
mélée générale. 








a carte ST-V est 
) Péquivalent en arcade 

d’une Saturn. Die 
Hard Arcade démontre une fois 
de plus que la 32 bits de Sega 
se débrouille trés bien avec la 
3D, mais fallait-il encore le 
prouver? Avec un mode 
2 joueurs en simultané, ce 
beat-them-up apporte du sang 
neuf a un genre délaissé 
depuis l’apparition des 32 bits. 
Contrairement a Guardian 
Heroes ou Three Dirty 
Dwarves, tout a été modélisé 
en 3D, des décors jusqu’aux 
personnages. Malgré les 
apparences, le game-play est 
beaucoup plus classique qu’il 
n’y parait. Chaque scéne de 
combat se déroule dans un 
décor fixe avec une vue de 
dessus trois quarts. Les 
déplacements se font donc 
selon une perspective qui 
rappelle les jeux en 3D 
isométrique. Toute l’originalité 
réside dans les combats. Les 
deux personnages du jeu 
disposent d’une panoplie de 
coups spéciaux et de Combos 
tout a fait honnéte. Sans étre 





aussi complexes que ceux de 
Virtua Fighter 2, ils suffisent 
largement a rendre les 
combats intéressants. En 
dehors des séries de coups de 
poing, de pied, de téte et 
autres balayettes, les prises au 
corps a corps donnent lieu a 
des scénes bien musclées. Et 
le mieux, c’est qu’on peut en 
faire des Combos. Je te 
laboure le ventre, et puis 
jenchaine sur une méga- 
patate ou une série de coups 
de boule au sol. Mais attention: 
l’ennemi peut casser un 
Combo et reprendre la main. 
Heureusement, quand les 
choses tournent mal, il y 
toujours une arme a portée de 
la main. Dans la plus grande 
tradition des beat-them-up, 
vous trouverez des barres de 
fer, des haches, des pistolets, 
des mitrailleuses, des fusils 
d’assaut, des lance-roquettes, 
mais aussi des balais, des 
horloges, des poubelles et du 
gaz paralysant. Bref, tout ce 
qu’il faut pour s’en mettre plein 
la téte dans la joie. En plus, on 
peut latter son pote! 








Des séquences 

cinématiques 
interactives 
permettent d’éviter 
des combats si vous 
appuyez sur le bon 
bouton au bon 
moment 


Dans les beat- 
them-up, le danger 
peut venir de tous 

















de tous 
les gnons! 
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[3:: pages qui suivent vous ae, (Sy \ / les suites déboulent en fanfare et en 

| )proposent la fine fleur 7 I) ZA) masse: Namco dévoile son Tekken 3, 

de la baston 97. Et que , “ony § /f)\ Capcom se décide enfin a sortir son 

les sceptiques se rassurent, on -— \. JL? mythique Street Fighter Ill, SNK offre la 

peut leur garantir que cette H Sa version ultime de son Samurai 

année sera une année lia (ee inden 3 est déja 
_mémorable pour les jeuxde ~ ' 7 0. 
‘combat. Jugez-en vous- _/ ) é 4 p lit! Les versions 
méme. Alors qie,l’on, = ; es DBZ (Super 

t * . + M, ‘ (Wintendo et Saturn) sont 

inement le a / disponibles, Street 





\: Righter Alpha 2 vient faire 
dg ses premieres armes sur 
(a16 bits de Nintendo, 


La rédaction 


(Ges 67 ) 




















Les Combos s’enchaineront — 
de maniére infernale ! 








La mode est au “3”! Virtua Fighter 3, Street Fighter 3... Les sagas 


en 


i Tekken 
premier du nom 
avait été effacé 
par un certain Virtua 
Fighter 2, sa conversion sur 
Playstation a fait découvrir a 
nombre de joueurs un systeme 
et un game-play surprenants. 
Désormais, Tekken est une 
célébrité en arcade, et ce n’est 
que justice! 
Le}jeu prend la suite du second 
volet. Les combattants ont 
vieilli, et'des nouveaux font 
leur apparition. On vous 
épargne le scénario, 
completement t tordu: Des) 


Voici les personnages: qui ont été dévoilés pa pour le moment. Certains manquent 
encore a l’appel, et d’autres ont tout simplement disparu comme Kazuya ou Jun. 


d'introduire, par la suite, de 


nouveaux personnages et décors. 


Ce qui avait déja été le cas pour 
Soul Edge avec une version 2. 
Au niveau du jeu lui-méme, on 
note peu d’innovations 
frappantes. En effet, le systeme 
de jeu reste quasiment identique. 
Les Combos ont encore été 
simplifiés, ce qui permet de 
réaliser des enchainements 
toujours plus naturels. Les 
attaques en |'air sont possibles. 
On peut aussi frapper un 
adversaire au sol, histoire de se 
défouler. Enfin, un systeme 
permettant de concentrer son 


“énergie sera Halt 


On est toujours sans nouvelles de Jack et des boss intermédiaires. 





YOSHI 
Yoshimitsu continue sa 
mutation. Apres l’armure 
métallique, d@mmialterobotisée, nous vient tout droit des iles 


il est devenu un monstre, 
mi-homme, mi-machine. 


ensoleillées. 





SOUL SHAO PAUL 
Ce nouveau personnage, beau 
créole adepte du piercing, 


Cette beauté a couettes 
saura-t-elle remplacer la 
défunte Jun dans le cceur agé de pres de 46 ans. 
des fans de Tekken 2? 


F/a maisons ont de beaux jours devant elles! Namco n’est pas en reste, 







mee qui nous livre le tout dernier volet de son Tekken. Suivez le guide... 


deux apparences différentes (1P 
et 2P). Pour clore le tout, il y aura 
bien sr de nouveaux coups et 
une animation en Motion Capture 
bien plus fluide et plus réaliste. 
La grande nouveauté technique 
vient du fait que le jeu utilise une 
nouvelle carte, baptisée 

System 12. Ce nouveau board 
est en fait une évolution'du 
System 11 (logique). Namco se 
devait de suivre le mouvement 
vers le'haut imposé par Sega 
avec son Model 3. Au risque de 
s’éloigner de la Playstation, 
l'éditeur a cherché a développer 
une technologie permettant 
d’afficher 50% de) 5 ne 





Notre bon vieux Paul a 
vieilli et nous revient 


Il aurait garde toutes 
ses dents... 





Ce nouveau Tekken 3 introduit de nouveaux coups 
qui modifient le game-play. 





4 - 
4 } 

” ~ \ambiance sonore 
5 devrait assurer un max 

| enreprenant certains _ 





+ 


ae | 
NINA Y LEI LAW 
La célébre voleuse- Notre inspecteur de choc __ Bruce Lee, alias Law, 

- espionne a la méche vient de souffler ses 45 est toujours présent. 
faussement rebelle bougies. Bon pied bon Lui aussi a vieilli: 
reprend du service. ceil, le quadra! 45 piges. Du moins est- 

il encore en vie! 


| 





' 





(Le sol est entouré 
de pénombre, 
apparemment pour 
éviter de tout afficher 

\ et soulager le CPU 








Ne ” ~ 


Malgré leur age, Paul et Law savent encore réveiller 
les fauves qui sommeillent en eux. 


Le systéme des coups répartis sur 4 boutons ne change pas. 





>» JIN ~ KING 

Jin est le fils de Kazuya  C’est pour le moment le 
et de Jun. Parviendra-t-il_personnage le plus agé: 

a venger la mort de sa 51 ans. Toutefois, ses 
mére? crocs n'ont guére jauni et 


ses poils point blanchi. 
ree 69 


J _ FANG 


Fang est un nouveau 
venu pour le moins 
mystérieux. 








DOSSIER) _ 


| 
4 












LES STAGES 


Voici une sélection des tout nouveaux stages de Tekken 3, qui vous fera encore voyager a 
travers le monde. Ces illustrations sont les designs des décors qui serviront au jeu finalisé. 





Yasi Wegg 2 
Ce sera |’éternel stage du Pacifique que lon Les combattants vont s’étriper en plein parc 
retrouve depuis le tout premier volet de d’attractions. II s'agit de la reproduction du 
Tekken. parc Wonder Egg 2 de Namco, situé a Tokyo. 


Tera Mori 
Les arts martiaux sont nés dans les On retrouve le stage classique de 
monastéres. C’est donc normal de retrouver Yoshimitsu en pleine forét japonaise. 
le cadre d’un temple bouddhiste. Ombres et lumiére... 





ENE) Le) <) 
_ Ce sera peut-étre le stage final: ilse déroule Voila un stage urbain qui rappelle Virtua 
en Amérique du Sud, ot! tout a commencé. Fighter 2. Il serait attribué a Paul. 


nl Hong Kong Fact 
~ Finile toit des buildings, Lei devra faire Cette scéne dans une usine serait vouée a 
=e parler la poudre en pleine rue. Jack, notre cher robot tout en muscles. 





Chuboss China 
Cette aréne romaine sera le théatre Tout jeu de combat se doit de proposer un 
d’affrontements avec le boss intermédiaire. _ niveau en Chine... que voici! 


the: ee “Hep . seat Ob ten 















DOSS iat 


Wendy est une 
combattante 
redoutable, et son 

élément est le vent. 











in temps 4 se tirer 
is de loin. Les 


Ball). L’aire de 
Psychic Force 





Les coups spéciaux de Wong et son 
épée font partie des meilleurs crus. 















les Dashs sont 
primordiaux pour 


esquiver et contre- i q 
CEI Ts | . : Un superbe dessin anime qui 65%, 
ravira les fans de japanim’. “ 

Arriverez-vous { 
| q * Corrects dans l'ensemble, mais %e 


ECR on aurait pu mieux faire. all 

I , Pip i [Assez rapide. Mouvements bien %o 

AVIS (0) 0) | ° s 3 sie rendus malgré la fausse 3D. all 

iors box 

Rythmee ou soft, comme les % 

Pour une fois, le décalage entre les sorties (OL y Japonais savent le faire. a 
japonaise et francaise n’est pas trop grand: BRUITAGES 

Tout ce quily ade plus 7% 


seulement quelques mois. Grace a Acclaim, ce [ tf 6 


titre ravira le coeur des franchouillards amoureux classique. , a 
de l’animation japonaise. Ils tomberont par terre DUREE DE VIE x 
en bégayant rien qu’en voyant [ Seul, le jeu est vite maitrise. Les % 
Pintro fabuleuse. Psychic Force “ parties a deux sont toujours fun. al 
st captivant (demandez a . soul — ut : > > ox. 

F s B : . Temps d’adaptation necessatre, 
anda). Il faut l’essayer ee le e i . [ a cause de la fausse 3D. 7 

C’est comme une vague de fraicheur. - 
= p_ Mais il y en aura toujours qui ; F INTERET 
Y n’aiment pas les changements trop : ] Innovant et fun, Psychic 88% 
3 . Force se démarque par 
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e nom “Edge” étant 

15 déposé en France, Soul 

_. Edge est rebaptisé Soul 
Blade dans I’Hexagone. Depuis 
Pincontournable Tekken 2, on 
attendait donc avec impatience 
le dernier bébé de Namco. 
Qu’a-t-il dans le ventre, le beau 
chérubin? Le mieux est encore 
dvaller verifier de visu, en 
pratiquant une incision au 
scalpel. Car c’est bien d’armes 
blanches qu’il s’agit ici. Les dix 
combattants “de base” sont tous 
équipés d’instruments 
contondants, dans le genre 
coupe-chou: sabre, katana, 
dague, tondeuse a gazon, lance, 
nunchaku, hache, épée courte 
(je vous laissele Soin de repérer 
l'intrus)... L’introduction de ce 
type d’arme change la jouabilité, 
tant dans la maniére de jouer 


Gnsoresefs 





Sortez vos canifs, Namco se met al’arme blanche! Apres 
oir expl ré les mille et une maniéres de balancer des coups 























proprement dite que dans les 
commandes de base. Un bouton 
pour la garde, un pour les pieds 
et deux pour les coups de poing. 
Rah, pardon... l’habitude de 
mettre des beignes, vous 
comprenez. Je voulais dire des 
coups de lame, of course. Deux 
boutons done, un pour les coups 
horizontaux et un autre pour les 
coups verticaux. Contrairement & 
Tekken 2, les combats dans 
Soul Blade se déroulent sur une 
aire délimitée avec la classique 
régle du “ring out” en vigueur. 
Ici, les Combos correspondent 

a des passes d’arme avec 
éventuellement quelques coups 
de pied dans la mélée. Les 
prises au corps a corps sont 
toujours de la partie, méme si 

la classique projection laisse 

joy lu e)ioy o)teCexeure Me (cMULe|-1Up qexelt os) 


bas. Chose intéressante, il est 
possible de se décaler pour 
@squiver une attaque ou terminer 
Un Combo par un pas de cété. 
Les coups latéraux, qui ratissent 
large, prennent alors tout leur 
intérét. En bas de la barre 
d’énergie se trouve une seconde 
barre en forme d’épée. Elle 
indique l'état de votre arme et en 
méme temps |’énergie d’une 
potentielle Fury. Celle-ci n'est 
pas imparable et endommage 
votre arme. De méme, chaque 
coup paré avec une arme 
entame la résistance de celle-ci, 
et donc le potentiel des Furies. 
C’est un procédé ingénieux qui 
apporte un cété tactique 
amusant. Finalement, le game- 
play est assez classique, avec 
une flopée de coups spéciaux. 
On retrouve dans Soul Blade 





Valchimie qui fait les bons jeux 
de baston. Les coups sont 
savamment étudiés (portée, 
puissance, distance) et les 
personnages sont suffisamment 
différents pour varier les styles 
de jeu. Bref, le jeu est bien 
équilibré. Mais c’est le mode 
Edge Master qui se révéle le plus 
surprenant. Chaque personnage 
y combat selon un scénario 
spécifique et les régles sont tres 
précises, Exemple: un adversaire 
ne craint que les projections. 
Pour un autre, il falidra le jeter en 
dehors du ring. Et chaque 
victoire donne accés a des 
armes de plus en plus 
puissantes qu’on peut ensuite 
réutiliser dans le mode Arcade. 
Décidément, les programmeurs 
de Namco sont au meilleur de 
leur forme. 




















































Ce coup special 
de Gotrunks est une tres 


bonne protection contre 
% les boules de feu. 


Poule wm ien des choses ont De plus, les coups que vous 
3 » Ww) changé depuis les pourrez effectuer en l’air 
version précédents épisodes s’avérent assez différents de 
ente, sur SNIN, et le moins qu’on ceux que vous réalisez a terre et 
es puisse dire est que cette mouture _le corps 4 corps est nettement 
Suvolr sen est la plus aboutie des versions _privilégié par rapport aux 
16 bits. Il existe 4 présent un anciennes versions. Bref, sans 
mode Entrainement, il est &tre incontournable ce DBZ 
“Ss ES désormais possible de passer au _apporte son lot de nouveautés. 
{ Ges met ae ) BEET <— ) second plan pour éviter certains 
cee del pate <=) coups et, fin dufin, on peut 
be Aeond pan. | _ projeter son adversaire, grace a (SUPER NINTENDO | 


Sais Se | uncoup spécial, dans une autre 


partie du niveau (en lair ou sur le BANDAI/DISPONIBLE 
cété). On compte a prés ix \ 


personnages (sans compter 













On savait y 
| Gigaboo | 
| vicieux, mais | 


% ilva un peu |} 










Une bonne attaque de Bejito. 
PRESENTATION 


[ Notice bien detaillee et belle =) 
Pp 


résentation des combats. 
[Fesainere fer eae — 6 
Personnages fins et colores. 1% 
& > —- Décors changeants. Une réussite. 
rz mee Saas [ 9% 
5 ; 5 Fréquemment saccadée. Et le jeu 
Les niveaux s’étendent en largeur ou en hauteur (parfois les ki s 


: es est un peu lent. 
_ deux). Vous pourrez jouer en Versus, en modes Entrainement 


keoee ay ch Cn PIOnn GE, inaisipas deliode Scary Meilleure que celles des prece- 
6 od \ i was d 


lents mais pas transcendante. 


eaew 400 BRUITAGES 
[ Varies et realistes. Du Rameha 
i aux cris de pucelle effarouchée... 
[| DUREE DE VIE 


4 niveaux de difficulté, un mode 
Championnat, de quoi tenir... 


=, ox. 
Latence entre commande et 
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» : ele a = s : ies > haere r= réponse. Nombreux coups spéciaux. 
AW} ee : sie a ‘ 
> vin ‘ a as | INTERET 
Ah => ies e eC e-Te 4 ieee e eS = 3e2 * .. pour les fans. 78% 899 0 
= Ae nt a Cal : eS ere, = pour les autres. Un jeu 
g © 7 : C’est en usant d’un coup special particulier de baston trés loin : 
SPY que vous projetterez votre adversaire dans derriére SF Alpha Il. o 


une autre partie du niveau. 








En 1991, par un beau jour de 
printemps, Capcom créait la 
surprise avec un certain 
Street FighterIl. Six ans 
se sont écoules depuis, et 
la sagaStreet Fighter est 
devenue la reference en 


matiére de jeu de combat 2D 
Ryu et Ken sont de retour 
. y dans Street Fighter III... 


» , ette troisiéme version de SF offre 


vraiment un nouveau visage. Le jeu 


propose un choix de onze combattants, 
parmi lesquels seuls Ryu et Ken ont survécu. Certains 

des petits nouveaux font penser a des personnages 
antérieurs par leurs coups ou leur comportement, mais, 


globalement, le game-play différent ravive la 
flamme Street Fighter, d’ot le sous-titre 
“New Generation’ 
Le systeme a lui aussi eté 


retravaillé pour offrir des combats 


aux sensations vraiment 
nouvelles. 


Tout comme dans la série des 
Vampire (Darkstalker en 
Europe) ou X-Men Vs Street 
Fighter, le jeu reprend la 
technique des Super Combo 
mais sous l'appellation 
“Super Art Select 
System”. Reprend? 
Pas tout a fait. Cette 
fois-ci, apres la 
sélection de votre 
personnage, il faudra 


dia 
choisir votre Super Art 
parmi les trois. Cela 


permet a chaque 
joueur d'adapter 
le concept du Super eee 
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SIU nuniey 4 


Yang a commencé son enchainement et désormais personne | 
ne pourra l’arréter. 







noter que le jeu: 
-commandes a s 
WwvuuU — ;. vuuW BriHiu = 


aden latin ae NEW GENE 


cependant ail 
er-Tolero nM a tcore| 
Blocking. Cette 1 
permet de bloquer 
de l’adversaire (Low, High et 
On-Air) et de lancer une contre- 
attaque dévastatrice, mais avec 
un timing précis. Les projec- 
tions ont également été revues. 
L’autre point fort du jeu est trés 
certainement sa réalisation. 

SF Ill sera le deuxiéme jeu a 
utiliser la nouvelle carte CP- 
System Ill, dédiée aux jeux 2D, 
avec environ quatre fois plus de 
mémoire allouée a la vidéo. Le 
résultat est splendide. L’équipe 
en charge du jeu chez Capcom 
a donc pu exprimer librement 
son talent, délivrant une 
animation d’excellente qualité. 
En 60 images/seconde, les 
mouvements des personnages 
Yolnime(-lere)un) elesi-sour- (UM ole) nae 0-3 
lon peut voir chaque muscle se 
contracter. Et les multiples 
animations en fond d’écran 
n’ont pas été oubliées, pas plus 
que la bande sonore. 

Capcom est en forme, et prouve 
que la 2D n’est pas morte! Les 
polygones peuvent trembler! 






wivue uuu, 





= A — = : oe hoe ; = 
Ken et Ryu sont les seuls survivants Necro, comme feu Blanka, est d’une Necro est un mélange de Blanka et de Dhalsim. Comme quoi on ne 
visibles de la saga Street. humeur toute électrique. peut pas totalement les effacer. 


Gnsorestis 

















~ Mee ((7@ (DOSSIER 











Les Combos sont encore plus naturels et le 
nombre important de patterns d’animation 
permet des mouvements souples. 


Oro est un moine trés étrange aux 
techniques de combat plutot originales. 














Ibuki est un personnage féminin charge de 
faire oublier pour un temps la tendre Chun Li. 
Le pourra t-elle? 


Les décors sont fins et tres colorés. La 
encore, Capcom a fait fort! 


La carte CP-System III nous livre un 
justouflante 








L’animation est 
hallucinante. Capcom a 
trés certainement 
encore repoussé les 
limites en la matiére. 











Elena est dotée de magnifiques Le maniement de nos deux héros a été 
gambettes, du reste redoutables. revu et offre un tout nouveau game-play. 



















C’est un grand jour, car Charlotte est de retour 
dans Samurai Shodown 4. Mais c’est aussi le 


grand come-back de Tam-Tam 
décidément pas les amat¢ 

de jeux de 

baston 

en 2D! 


K n’oublie 


‘< amurai Shodown est, je 
. ) vous le rappelle, un jeu 
de baston traditionnel, 


en 2D s'il vous plait, qui vous 
plonge dans une ambiance 
moyenageuse japonaise. On 
retrouve entre autres un ninja, un 
acteur de kabuki, un prétre... 
%,, Les combats se déroulent a 
A. l’arme blanche (sabre, 
lance, épée). Il est possible 
ity de désarmer son 
adversaire, qui se retrouve 
wy alors dans une position 
W’ fort peu enviable. Comme 
dans King of Fighters, on peut 
esquiver un coup en feintant. Pour 
cela, appuyez sur A et B 
simultanément. De méme, 
contoumer l’adversaire n’est pas 
un probléme, il suffit d'effectuer la 
manipulation citée plus haut et 
d'aller vers l’avant. Vous pouvez 
sélectionner chaque combattant 
en modes Loyal ou Méchant 
avant le début du combat. 
Certains coups spéciaux sont 
.\ différents suivant le mode. Ainsi 


laigle de Nakoruru disparait en 

mode Loyal. La différence entre 

les coups faible, moyen et fort est 

trés marquée par rapport a aux 
versions précédentes, 

notamment lorsque !’on utilise 

les coups spéciaux. En plus 

de la Fury qui peut désarmer, 

vous pouvez entrer en Rage. 

Plus votre barre de Power est 

remplie, plus cet état durera 
longtemps. Cela vous permet de _ 
réaliser soit un Combo soit une vA fy? 
autre Fury! Certains / | 
personnages font leur come- Yy / 
back, comme Tam-Tam et . 
Charlotte, la petite Francaise, 

ma préférée. De temps a autre, 
Amakusa vient vous téléporter 

en plein combat dans un décor 
différent. Il est du reste, Be 
beaucoup plus difficile & 

battre qu’auparavant. 

En seulement quatre 

coups, il peut vous tuer. 

Bon courage pour le vaincre. Pour 

y parvenir, je vous conseille 

Garfold ou Charlotte. 





O4:325:8% 
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AVIS 5 OUI! 








Admirez la téte d’‘Amakusa a 
Varrigre-plan. 


ILarrive qu’on 
rate les esquives... 


"S| OPRESENTATION 


[ Une jolie succession de dessins. 
M % 


jais rien d’exceptionnel. S 


[ ment fo pour réaliser 
di . 


les jeux aussi beaux chez SNK? 
Amakusa est tres 


; 4 ANIMATION 
difficile a battre. ‘ SS [ pose rapide, mais pas autant %o 
— = a ——___t —— at >: 


jue dans King of Fighter. 
MUSIQUE 
[ 01 ee de themes 
traditionnels, trés sympa. 5 
BRUITAGES 
Excellents, bien que arbi 
disparu. 


DUREE DE VIE 


[ s parties s’enchainent aun Ps 


le: 
rythme endiablé. 


JOUABILITE 6». 
[ Un régal, comme toujours avec Z 
les jeux SNK. 3 
Cette nouvelle mouture 4° ‘0 
de est excellente. Tous ' 
rt 


a vos pads! Et malheur 
au vaincu... 
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Les effets 
de lumiére sont 
toujours 
4 U'honneur! 


Voila ce qui s‘appelle se manger un mur! 


OUI, MAIS... 


Oui, effectivement, ce Toshinden est jouable. On 

peut enfin faire des Combos qui ressemblent 4 

quelque chose. II n’y a pas de problémes de 

ralentissement, et on a méme relevé quelques 

innovations! De plus, la palette de coups et de 
personnages est maintenant trés 
importante. Alors, quel est le probleme? 
Eh bien, Toshinden a beaucoup de 


un bon jeu, il n’est plus en téte du 
peloton. Car son point fort était sa 


a va faire mal! 














OUI, MAIS... 


ins Fighting Vipers, un 
disponible, en 


ever par un nouvel 
Sans oublier les 








(PLAYSTATION | 


Ah, que serait le monde de la baston sans ces bonnes vieilles Furies! On ne pourrait méme pas laisser 
accroire a l’adversaire qu’il domine pour finalement l’achever d’un seul coup dévastateur... Quelle tristesse! 





4 PRESENTATION Cox 
[ Les intros de Takara ne nous ont A 
jamais décus. y al 
GRAPHISMES bos 
[ Bons pour les personnages, ceux 4 
» des décors laissent a désirer. ra 
= on —_ [ Ce Toshinden s’en tire plutot ‘67% 
ia PAIS f = bien sur ce point. Tal 
= -.- [nop per piste leper — 
- — - Trop peu presente, effacée par % 
On dirait Jason avec sa tronconneuse! Le fond du jeu devient noir lors des Furies. le brouhaha des coups. Val 
BRUITAGES (f 
| Be bonnes digitalisations % 
OER OLR ‘ vocales, sans grands a 
9 47 > 
REN DUREE DE VIE ‘- 
SS i Beaucoup de persos. Pour avoir 4 
les nouveaux, il faut finir le jeu. Fal 
. pa - JOUABILITE CC. 
= Ay | Nettement améliorée, et plus 1% 
y aucun probléme... Un miracle! I al 


INTERET 
= batt are La série des Toshinden 88% 


va en s’améliorant. 


3 a =< oe Mas ps, esse Hite cer , 
- - la concurrence est rude. 
Adam ressemble a un personnage de Star Gladiator! 

















L’introduction est tout 
bonnement géniale. Un grand 
moment en images de synthése, 
d’autant que les pixels sont 
presque tous restés au vestiaire! 
En plus, les images de fin sont 
en haute résolution pour la 
plupart. 






Fighters Megamix est 
a Sega ce que King of 

Fighters est a SNK: un 
jeu de baston fantas- 

tique, une bombe, une 
révolution. Qui aurait 
cru que Virtua Fi, iter 


a 


AVIS ) OUI! 













Le Panda contre-attaque. 












ighters Megamix est un 
jjeu de baston 
regroupant tous les 


combattants de Virtua Fighter 2 
et de Fighting Vipers (sauf 
Pepsiman). Pour rendre le jeu 
homogéne, il a fallu modifier 
principalement V.F.! Du reste, 
ses personnages possédent de 
nouveaux coups, notamment le 
Breaker et la possibilité 
quiver d’un pas de cété, 
is. deux propres a Fighting 
[ ers. Ohjpeut jouer en mode 
me dans “iy 


Shoryuken version Honey. 


murs et déterminer si le gagnant 
du combat récupére ou non de 
l’énergie a la fin du round. On 
retrouve deux décors empruntés 
aV.F.3 (la plage et le désert). Il y 
a une tonne de personnages 
cachés issus de jeux Sega. 
Citons, pour les plus connus, 
Janet de Virtua Cop, la Hornet de 
Daytona, ainsi que Siba, laquelle 
posséde des coups de sabre qui 
cassent la garde! Le jeu propose 
un nombre de combattants.et,de 
décors,assezexcéptionnel. Si 
vous choisissez un décor avec 
~Urumur, vous pourrez coincer 

~ votré'adversaire contre lui, et le 





Parfois, il vaut mieux esquiver 
que parer. 




















bourrer de coups avant qu’il ne 
s’écrase lamentablement sur le 
sol. Heureusement, la barre 
d’énergie descend trés 
doucement, ce qui permet 
d’innombrables retournements 
de situation dans un méme 
round. La maniabilité est 
extrémement aisée. On sent 
qu’un grand effort a été fait de 
ce cété. La prise en main est 
méme si facile qu'il n'est pas 
besoin d’étre un pro pour sortir 
unienchainement de Combos qui 


j'ai cru au départ, car leurs 


ait de l’allure. Mais est-ce que le 


jeu est équilibré? Les 


personnages de V.F. ne sont-ils 
pas désavantagés? C’est ce que 








Parfois, le meilleur moyen de s’en 
sortir contre un adversaire qui 
attaque sans relache est de le 
calmer par une bonne projection. 





Breakers sont beaucoup moins 
nombreux, moins efficaces et 
plus durs a réaliser. Par contre, 
leurs Combos et leurs 
projections sont rudement plus 
efficaces. Ce qui permet de 
garder un bon équilibre. Enfin, il 
est clair qu’il est tres important 
de maitriser les esquives. 









Lion peut placer un nombre 
incroyable de Combos. 











Une trés belle prise au 
corps a corps. 





AVIS ) OUI! 





























On retrouve deux décors de V.F.3 
dans le jeu, et les personnages de 
V.F. possédent désormais de 
nouveaux coups qui risquent de 
vous déconcerter. © 







Le nombre de 
personnages est 
impressionnant. 














la Hornet n'est pas un 
adversaire redoutable. 








Une bonne 
glissade pour 
désargonner son 
adversaire. 


TWINS 


le Breaker est en marche. 


Le canard peut 
- lancer des bombes. 


” GRAPHISMES 
Plus beaux que ceux de V.F.2 ou 


Fighting Vipers. Décors soignés. 


ANIMATION 
Rapide, elle permet d’effectuer 
— 7 = des enchainements... décoiffants! 
Se a os ex Fs 2, MUSIQUE 
" ie ‘On Voublie tant la tension lors 
des combats est grande. 
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a : ae eK = o | Bonnes digitalisations vocales et 
_ = quelques bruitages impressionnants. 
= DUREE DE VIE 


a 
SD contre SD, le | La seule facon d’arreter est d’étran- 


gler son pote avec le fil du pad! 






choc des nains qui 


ont la grosse téte. sets ai abs 
| La prise en main est d’une 


facilité déconcertante. 


Sega frappe trés fort. 
Une surprise comme on 
aimerait en avoir bien 





plus souvent. 





NIIICO 





Une mélee 
d’enchainements entre 
cing personnages. On se 
croirait dans un match 

de rugby avec Piccolo 
dans le role de l'arbitre. 


Cette version 
propose plus 
d’eléments dans 
les décors que 
sur la PS. 
Arbres, buissons 
et nuages 
transparents 
occupent la 
mémoire vidéo 
plus importante 
de la Saturn. 


= al 
Choisissez les trois membres de votre 
équipe et faites-vous juger par les 
grands de ce monde... 
Sia Seo ee me | 
Avec des sprites de 
plus grande taille 
et un effet de 
zoom, la 
i) pixélisation qurait 
~_— ete moindre... 
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Regardez comme il est u, le joli dragon de Nameck. 





PRESENTATION = 
[ Excellente, avec des Spots 
space de Bandai au Japon. 
[ Tes decors ae ‘plus reussis que é 
ceux anit la version Playstation. 


A30 ANIMATION “seule- é 
ment”, elle est assez rapide. 


[peer er eobts aepast— Go. 

Pendant les combats, elle passe %e 

inapergue. y al 
BRUITAGES 

[ Les voisins risquent dese 6ox. 
réveiller de mauvaise humeur. yal 


DUREE DE VIE fs 

[ ‘Modes Story et Duel pas assez 
camaete mais bon mode SP. 

[ a commandes maitrisées, c’est & 
la tactique qui importe. y al 
INTERET ‘s 
.. pour les fans de 92% 


Vanimé. 65 % pour les 


autres, vu le systéme 
de combat supe Sa) f 
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x Tobal 2 


L’année derniére, Square se langait dans une vaste politique de diver- 
sification avec Tobal n81, son premier titre de combat 3D. Aprés un 
accueil plutét mitigé, le second volet repart a Vassaut. 


















il 


e titre en 3D pleine (le créateur de Dragonball Z).a beaucoup usé des attaques de 
avec une gestion en grande innovation du jeu fut tres sa grande saga Dragonball. 
temps réel de lalumiére —_ certainement le mode Quest, qui _ Enfin, Tobal 2 proposera un tas 
sonnait l’entrée du permettait d’accéder ade d’animations en images de 
spécialiste du RPG dans le nouveaux personnages. synthese ala facon de Tekken. 
monde ultra compétitif Ce second volet estinettement Onia droit a de nouveaux coups 
des jeux en 3D. plus beau et utilise enfin le iveaux Combos encore 
Développé par une mapping (surtout pot a réaliser... 
équipe de décors). Les ennemi 
8 personnes ayant un game-play diff 
toutes participé a batailles entre hui : ubliér la concurrence, a 
de grands noms coup-ci, on pourfa ®) Yoee ighters Megamix, Soul 
de l’'arcade des dinosaures olde ) E kken, sans parler des 
(Virtua Fighter, Toujours au titre des titres 2D; qui font un retour en 
Tekken...) Tobal nouveautés, on peut det 6 (King of Fighters, X-Men) 
estentiérement combattreala St Fig Fighter...). A noter que 
designé par avec des boules @, le premier volet sort 
®& AkiraToriyama propos, Akira To! n officielle. 
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eo A ; 
permet de faire oublier — ~~ 
- A Eee le nombre limité de ‘ AL ay a | = a 7 
Seer See polygones. = aoe — ee a7 
f 
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77) 7a 
* Twiviv ieee e* Aviv iv ivy 
A i) 
~ 
™'} ile 
y | 
| | 
y ~~ 
eee z ; me F : 
Saal Les décors sont bien plus aboutis que dans le premier volet, 


avec enfin du mapping. 
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Voila un coup spécial qui plaira 
aux “techniciens” des jeux de 
baston. La contre-attaque Alpha 


permet d’attaquer l’adversaire : 
tout juste aprés avoir bloqué ; 
son attaque. Rien de tel pour 
déstabiliser un rival enragé et lui 
mettre la honte devant les 
copains. 

‘a EO AS, 19 1 { } 


; —— 






HA COUNTEd 


ie ‘Cony ge Street Fighter Alpha 2, c’est Vhistoire d’une Super Nintendo qui voulait a 
ae (aaa étre aussi puissante qu’une 32 bits. Et le plus fort, c’est qu’on y croit! (4 


. oo 
Se eal 
= | = 








spéciaux plein les poches. Mais puissance dépend directement du 
parlons plutét de tout.ce qui faitle- _ niveau.de la barre d’énergie. Ce 
charme de cette nouvelle principe de jeu favorise l’attaque, 
mouture, comme les Super. et personne ne s’en plaindra. Majs 
Capcom est allé encore plus loi 
améliorer son jeu fétiche. 
ur éviter d’étre bloqué dans 


La contre-attaque Alpha 
consomme un niveau de la barre 
d’énergie, mais quelle classe! 


dommages plus ou 
importants), Street Fighte 
s’adresse aux comb 






) AVIS | HADOKEN! 

















Pour les créatifs, il existe un moyen de 











s’exprimer librement dans SFA 2: le = PA wy ye" 
Combo Spécial. Si votre barre de Super \ OO Rs 
Combo est chargée, appuyez simul- tae) = Wd lim 

= tanément sur deux boutons de poing et un ‘wn 2 
de pied (ou |’inverse) et elle se transfor- Le calme avant la tempéte du 
mera en chronométre. Durant ce temps, super Combo Spécial... 






vous pourrez enchainer n’importe quel 
coup dans un Combo Spécial dévastateur. 


GUPER NINTENDO | 
@ CAPCOM/DISPONIBLE 


PRESENTATION 














Mi il 


sa 













Le manuel est en couleurs et les 95% 
coups spéciaux en francais. 
GRAPHISMES 






Difficile de crotre qu’une 16 bits 95% 
donne des graphismes aussi beaux. 
ANIMATION 





ci nat ticml 
speedée, mais ce gel d’écran... 
MUSIQUE 
i 
isfy Capcom. 
Pate ere Ts BRUITAGES 
1 etranscrire la furie des combats. 
DUREE DE VIE 93% 
ax e passer de longues nuits blanches. 
JOUABILITE 


facilement. Capcom oblige! 
INTERET 
93% 


Capcom termine en 
beauté sur SNIN avec 
un SF Alpha 2 superbe 
et jouable. Une prouesse. 













La légende des loups 
est de retour. “Encore 
un volet!” diront les 
blasés... Peut-étre, 
mais SNK a Vart 
d@’innover au fil des 
épisodes. Et ce tout 
dernier Fatal 

_ Fury n’échappe pas 
a la régle! 















ous vous souvenez 
d’un certain Fatal Fury 
Special qui avait 


enflammé nombre de joueurs en 
son temps? Eh bien, ce Real 
Bout 2 n’est autre que le mariage 
de Fatal Fury Special et de Real 
Bout premier du nom. SNK a 
combiné les atouts de ces deux 
jeux, le tout pimenté de quelques 
nouveautés. 

Le systéme de Real Bout est bien 
connu maintenant: on doit 
affronter trois personnages 
d’affilée parmi quatre stages 
proposés au début du jeu. Quant 
a Fatal Fury Special, sa grande 
innovation consistait en un 
systéme de combat disposé sur 


~~ 
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Vous pouvez d'ores et déja = 


compter sur SNK pour convertir 
ce titre sur Saturn. 


deux lignes: une en fond d’écran, 
autre devant. Ce Fatal Fury Real 
Bout Special a gardé le principe 
de. Real Bout, auquel a été ajouté 
cette double ligne. Voila, résumé 
en_peu de mots, le principe de ce 
nouveau titre de SNK, présenté 
comme Fatal Fury 6 au Japon. 
Bien sir, outre ce nouveau 
concept, il bénéficie d'autres 
nouveautés. Les nouveaux 
personnages sont tous des 
transfuges de Fatal Fury Special. 
On retrouve avec émotion le vieux 
Tung Fu Lue, le gros Cheng, 
Laurence et, surtout, Krauser, 
parmi dix-neuf personnages de 
base. Le concept des Bout Out 
est'supprimé. On peut toujours 
détruire les éléments du décor 
pour augmenter les dommages 
infligés a l’adversaire. Les 
niveaux d’énergie ont été 
divisés en trois stades 
(H, S, P). Le H 
Power permet 
d'effectuer 
une attaque 


spéciale qui brise en méme 
temps la garde. Les S et P Power 
sont les mémes que dans le 
volet précédent. Les équipes 
d’animation ont ajouté des 
paternes pour augmenter 

les possibilités d’enchainer les 
coups, ce qui permet de réaliser 
des Combos encore plus 
impressionnants. De méme, les 
décors ont fait ’objet d’un travail 
en profondeur. 

Le systéme des deux lignes de 
combat a été accentué. On peut 
en effet faire des attaques d’une 
ligne sur l'autre mais aussi tout 
en changeant de ligne. Cela 
donne presque une illusion de 3D 
par moment. L’ambiance sonore 
reprend des themes classiques 
de la saga mais en inclura de 
nouveaux. Le jeu est prévu en 
arcade, mais aussi bien sir sur la 
Neo Geo. Maintenant, reste a 
savoir si ce sera le dernier-volet 
de Fatal Fury en 2D, car on parle 
déja d’une suite en 3D 
polygonale... 


tal 
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Krauser est décidément partout: King 96 puis FFRB Special! 


ut Special 


Sorine glen atteneer, 2p: 




















“EREDIES ears S 
Le baton de Billy est destructeur, 
et Joe I’avait oublié un peu trop vite. 


Bonen est ae retour, et il n’a pas 
fait de régime! 














Tung Fu fait gonfler ses muscles pour devenir 
un étre monstrueux. 


dl 
+ Une cartouche de 400 Mb aura été 
¥ nécessaire pour contenir ce jeu fabuleux! 


pi 
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ewe 


CHALLE RULE 
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BLUE HARM 


ZoHEN 


Tung Fu nous fait la 
démonstration de sa force avec 
un coup qui remonte aux 
premiéres heures de la saga. 








Consoles + et Dr. Martens organisent un concours du 29/01/1997 au 25/02/1997 
minuit. Ce jeu gratuit et sans obligation d’achat est doté de 25 paires de Dr. Martens, 26 tee-shirts Dr. Martens, 
49 CD audio “encore plus 2 bruit”. Les gagnants seront tirés au sort parmi les bonnes réponses. Le réglement 
est déposé en I’étude Simonin & Conti, 25 rue du Fg Poissonniére, 75009 Paris, et disponible sur simple 
demande écrite a : Consoles +, Concours Dr. Martens, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex, 


1 paire de Dr. Maytens - 
1 tee-shirt Dr. Martens 
1 CD audio “encore plus 2 bruit” 


a) Jean Réno 
b) Tom Cruise 
c) Christian Clavier 


a) Alpha Wave 
b) Astral Dream 
c) Astralia 


(GNSOLESKEY 





08.36.68. : 2,23 F TTC / min. 





Fox : 03 20 % Te 23 


_ VENTE PAR CORRESPONDANCE : Te 


: 03 20 % Te ee 
Toys) am AT ahasyavele) 


SUPER NINTENDO + 1 MANETTE FIFA 97 


OLYMPIC SUMMER GAMES (EUR) 349,00 


BREATH OF FIRE 2 449,00 
DBZ HYPER DIMENSION 489,00 
DONKEY KONG 3 499,00 
DRAGON BALL Z: LULTIME MENACE 449,00 
FIFA 97 369,00 
FINAL FIGHT 3 449,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR 

SOCCER DE LUXE 449,00 
NBA GIVE N GO 299,00 
NBA LIVE 97 369,00 
NHL 97 399,00 
PGA TOUR GOLF 97 399,00 
PINOCCHIO 449,00 


SCHTROUMPFS 2 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 
SECRET OF MANA + GUIDE 
SIM CITY 2000 

SPIROU 

STREET FIGHTER ALPHA 2 499,00 
SUPER MARIO ALL STAR 249,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 449,00 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 399,00 
WORMS 399,00 
WRESTLEMANIA 299,00 


449,00 
399,00 
449,00 
399,00 
299,00 


MANETTE ASCII 
LIMENTATION SECTEUR 
RISE PERITEL 


Promos 


BATMAN FOR EVER 
CLAYMATE 
EARTHWORM JIM 2 
EQUINOX 
FOREMAN FOR REAL 
1 GOOF TROOP 
HAGANE 
IZZY’S QUEST OF OLYMPIC 
GAMES 
JUDGE DREDD 
KID KLOWN 
KILLER INSTINCT 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MARIO IS MISSING 
MEGAMAN X 
MICHAEL JORDAN ADVENTURE 
MYSTIC QUEST 
NFL QUATERBACK 96 


169,00 
99,00 
199,00 
149,00 
149,00 
129,00 
129,00 


149,00 
149,00 
99,00 
99,00 
199,00 
99,00 
199,00 
129,00 
169,00 
199,00 


uper INES USA 


EARTH BOUND + GUIDE 299,00 

LUFIA 2 499,00 

Tous les jeux disponibles 
sur 3615 BSPACES 


a TURRICAN 


WARIO WOODS 99,00 
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00 
ZELDA (texte frangais) nécessite 

un adaptateur AD29 TURBO 99,00 


99,00 


CDI 450 + CARTE VIDEO 
+2 JEUX + 1 FILM 1990 F 


TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, 
LISTE SUR DEMANDE 


> MEMORY CARD 
> DUO+1 JEU 


CD LISTE DES JEUX 
DISPONIBLE SUR DEMANDE 


a 


1290 F 


128, bd Voltaire 

75011 PARIS - M° Voltaire 

| Tél: 01 48 05 42 88 
1 Tel: 01 48 05 50 67 


Sia 





NHL 96 

PACK ATTACK 

PAC MAN 2 

PGA TOUR GOLF 96 
PLOK 

PREHISTORIC MAN 
REVOLUTION X 

RISE OF THE ROBOT 
SHAQ FU 

STAR TRECK THE DEEP SPACE 
SUPER BC KID 

SUPER MARIO KART 
TERMINATOR 2 

TINTIN AU TIBET 
URBAN STRIKE 
WARIO WOOD 

WARLOCK 

WORLD MASTER GOLF 


BAHAMUT LAGOON 
DRAGON QUEST 6 
FEDA 

FINAL FANTASY 5 
GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490,00 
ROMANCING SAGA 3 490,00 
SEIKEN DENTSETSU 3 
(SECRET OF MANA 2) 
STAR OCEAN 


690,00 
490,00 
399,00 


NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 1290 F 


36, rue de Rivoli 
75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul 


Tél : 01 40 27 88 44 


INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 329,00 
J. MADDEN 97 349,00 
LIGHT CRUSADER (EUR) 249,00 
MICROMACHINE 97 (EUR) 349,00 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 
NBA LIVE 97 329,00 
NHL 97 (EUR) 349,00 


>= Promos 


AUSTRALIAN RUGBY LEAGUE 149,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 
BUBSY 2 (EUR) 99,00 
DESERT STRIKE (EUR) 129,00 
DINO BINIS SOCCER 99,00 
DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 149,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 199,00 
DYNAMITE HEADY ey 129,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 
EARTHWORM JIM (EUR) 149,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 
EXO SQUAD (EUR) 99,00 
FIFA SOCCER 96 169,00 
FOREMAN FOR REAL 99,00 
GENERAL CHAOS (EUR) 129,00 
J. MADDEN 96 149,00 
JUDGE DREDD (EUR) 129,00 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 129,00 
LA LEGENDE DE THOR (EUR) _ 149,00 
LE LIVRE DELA JUNGLE 199,00 
LOTUS TURBO (EUR) 129,00 
MARSUPILAMI 169,00 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 199,00 
MR NUTZ (EUR) 129,00 
NBA JAM TE (EUR) 169,00 


MAGAZINE + DEMO 50,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK 2 (VF)149,00 
BATTLE SPORT 149,00 
CAPTAIN QUAZAR 149,00 
CASPER (NTSC) 299,00 
DEMOLITION MAN 149,00 
DOOM 149,00 
DRAGON LORE 299,00 
| FIFASOCCER 99,00 
FLIGHT STICK (SIMULATION)299,00 
FLYING NIGHTWARE 99,00 
GRIDDERS 99,00 
HELL 99,00 
IMMERCENARY 99,00 
INCREDIBLE MACHINE 99,00 


CALYPSE 


REACHES 


PGA 96 


JOHN MADDEN 
JOYPAD PANASONIC 199,00 
KING DOM : THE FAR 


LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
LUCCENNE QUEST 299,00 
MAD DOG MC CREE 149,00 
OLYMPIC GAMES369,00 
PEEPLE BEACH GOLF99,00 


PSYCHIC DETECTIVE99,00 
QUARANTINE 
RETURN FIRE 
RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 10 DEMOS 


PINOCCHIO (EUR) 

SONIC 3D (EUR) 

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
VIRTUA FIGHTER 
WRESTLEMANIA (EUR) 


\CTION REPLAY 
+ MANETTE DE BASE 


NBA LIVE 96 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHL 96 (EUR) 

PETE SAMPRAS (EUR) 
PETE SAMPRAS 96 (EUR) 
PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 
POWER RANGERS 2 

REAL MONSTER 
REVOLUTION X (EUR) 
ROAD RASH 2 (EUR) 

RISTAR (EUR) 

SHINNING FORCE (EUR) 
SOLEIL (EUR) 

SONIC & KNUCKLES (EUR) 
SONIC SPINBALL 
SPARKSTER (EUR) 

SPEEDY GONZALES 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 
STARGATE (EUR) 

STAR STREK (EUR) 
TAZMANIA 2 (EUR) 

THOMAS BIG HURT (EUR) 
TIME KILLER 

ZOOL (EUR) 

ZOOP (EUR) 


SHADOW WAR 
SHOCK WAVE 1 
SHOCK WAVE 2 
SNOW JOB 
SPACE HULK 
SPACE PIRATE 
STAR BLADE 
STELLA 7 
STREET FIGHTER 
SYNDICATE 
THEME PARK 
TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 


99,00 


99,00 


99,00 


99,00 
99,00 


ZNADNOST 


+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 





\ —> JOYPA 


ART OF FIGHTING 
ART OF FIGHTING 3 
FATAL FURY II 
FATAL FURY III 


Ly FATAL FURY REAL BOUT 


3 GHOST PILOT 


=> NEO GEO CD Z +1 jeu au choix 


3 COUNT BOUT 
AERO FIGHTER 2 

f AGRESSOR OF THE DARK 
COMBAT 
ART OF FIGHTING 3 
BASE BALL 2020 
BURNING FIGHT 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY REAL BOUT 
FATAL FURY SPECIAL 
GALAXY FIGHT 

| KABUKI KLASH 


199,00 


199,00 
449,00 
199,00 
199,00 
349,00 
449,00 
199,00 
199,00 
299,00 
199,00 


KING OF FIGHTER 94 199,00 





Pina ore REVENGE 


7 


2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 
44, rue de Bethune 
Tél : 03 20 57 84 82 


KARNOV'S REVENGE 
KING OF FIGHTER 96 
SAMOURAI SHODOWN III 
SAMOURAI SHODOWN IV 
VIEW POINT 

WORLD HEROES II 

WORLD HEROES II JET 


KING OF FIGHTER 95 
KING OF FIGHTER 96 
METAL SLUG 

MUTATION NATION 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

SAMOURA! SHODOWN 3 
SAMOURAI SHODOWN 4 
SUPER SIDE KICK 2 

TOP HUNTER 

TWINKLE STAR SPRITES. 
VIEW POINT 

WORLD HEROES PERFECT 


a 


DOUAI 


369,00 
349,09, 
349,00 
369,00 

299,00 


169,00 
129,00 
199,00 
149,00 
99,00 
199,00 
149,00 
99,00 
149,00 
99,00 
99,00 
129,00 
99,00 
129,00 
169,00 
169,00 
169,00 
149,00 
129,00 
149,00 
129,00 
129,00 
129,00 
199,00 
99,00 
99,00 
99,00 


99,00 
99,00 
149,00 
199,00 
99,00 
99,00 
99,00 
79,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00 
WING COMMANDER 3 99,00 


99,00 


249,00 
1690,00 
990,00 

1690,00 | 


499,00 ff 


249,00 
399,00 


349,00 
449,00 
449,00 
199,00 
349,00 
149,00 
299,00 
349,00 
349,00 
449,00 
199,00 
199,00 
399,00 
199,00 
199,00 


39, rue Saint Jacques 


Tél : 03 27 97 0771 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél : 02 97 42 66 91 


rar NWI aS 





_ VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel : 03 e090 Te ce Fox : 03 0 90 ‘le c3 


asss> ie 

rans PARIS 7 Le +» DOUAl 
128, bd Voltaire 2, rue Faidherb rue Saint Jacques 
75011 PARIS - M° Voltaire nace Ne Tél: 03 20 55 67 43 Tél : 03 27 97 0771 


Tél : 01 48 05 42 88 75004 PARIS - H° Hotel de Ville ov t Pou is: pode bainien VANNES 
Tél : 01 48 05 50 67 Tél : 01 40 27 88 44 Tél : 03-20 57 84 82 1gceiee esol 


aturn version PAL f ak station 






* SOURIS 
—> SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE + SEGA RALLY 1590 F - STEW AU CHOI Ee ae tRoN 
=> VIDEO CD ADAPTATEUR (MPEG) 1190 F > PLAYSTATION + 1 Sanerret ‘MANETTE 
> VOLANT + PEDALIER MME TE AS 










RALLONGE MANETTE 
=> Joystick simulateur de vol 498 F MEMORY CARD 
Psychopa eras ms thee 
* VOLANT + PEDALIER + ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS i 
+ GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR SI VOUS ACHETEZ UN JEU > Pistolet 138 H ADAETATERR MULT JOUER -200,00) 
+ MEMORY CARD 3 en 1 * PAD ANALOGIQUE JEUX USA CRASH BANDICOOT399,00 NHL HOCKEY 97 369,00 
*VIRTUA GUN Bl DARK FORGES 399,00 CRUSADER NO REMORSE 349,00 PANDEMONIUM 349,00 
REBEL ASSAULT 2 399,00 CUP TENNIS DAVIS 349,00 PFASOCCER MANAGER 369,00 
JEUX JAP DESTRUCTION PGA TOUR GOLF 97 369,00 
ARC THELAD2 499,00 DERBY 2 369,00 PITBALL 349,00 
BASTARD Zo000 DIE HARD PROJET OVERKILL 349,00 
COBRA 499,00 TRILOGY 369,00 PROJECT X2 369,00 
DRAGON BALL “* DISRUPTOR 349,00 RELOADED 349,00 
22 399,00 DRAGON HEART 349,00 RESIDENT EVIL 349,00 
FATAL FURY REAL BOUT 49,00 EARTHWORM JIM 2 349,00 RETURN OF FIRE 299,00 
FINAL FANTASY VII 549,00 FADE TO BLACK 369,00 RIDGE RACER REVOLUTION 369,00 
KING FIGHTER 95. 499,00 FIFASOCCER 97 369,00 ROAD RASH 369,00 
OVERBLOOD 399'00 FINAL DOOM 349,00 SAMPRAS TENNIS 
RAGE RACER 499,00 FIROAND KLAWD 349,00 EXTREME 369,00 
RAMNA 4/2 ‘499,00 FORMULA 1 369,00 SAMOURAI 
SAILOR MOON SUPERS 499,00 GRID RUN 369,00 SHODOWN 349,00 
SAMOURAI }00 HARDCORE 4X4 369,00 SIMCITY 2000 _ 349,00 
SHODOWNS3 399,00 HYPERTENNIS 369,00 SOVIET STRIKE369,00 
SOULEDGE 490-00 INTERNATIONAL SOC- SPACE HULK 2 299,00 | 
TEKKEN 2 349, 00 CERDELUXE 349,00 SPOT GOES TO 
TOSHIDEN 3 499,00 [RON AND BLOOD 349,00 HOLLYWOOD 369,00 
I VANDAEL HEART 499100 “MADDEN 97 — 369,00 STARFIGHTER 3000 299,00 
| JEUX EUROPEENS JET RIDER 349,00 STAR GLADIATOR 349,00 
| SXTREME 349,00 KING FIELD 349,00 STREET FIGHTER 
ANDRETTI RACING 369,00 KONAMI OPEN GOLF349,00 ALPHA 2 349,00 
‘ARTON SENNA KART349,00 LEGACY OF KAIN | 349,00 STREET RACER 349,00 
BAIA FOREVERade.o9 EES CHEVALIERS DE TEKKEN2 — 399,00 
BLACK DOWN 369,00 BAPHOMET 349,00 TEST DRIVE: 
BLAM MACHINEHEADS49,00 MS GATHERING 349,00 Tr 340,00 
BLAZING DRAGONS 349,00 ] ( 
"3 MICROMACHINE 3V 369,00 TIME COMMANDO369,00 


Liste des films disponible sur demande 









































JEUX JAP JACK IS BACK 
ALBERT ODYSSEE 449,00 (ALONE IN THE DARK 2) 369,00 
FATAL FURY REAL BOUT + CART 499,00 JEWELS OF THE ORACLE 349,00 
KING OF FIGHTER 96 399,00 JOHN MADDEN 97 369,00 
LANGRISSER 3 399,00 KEIO 2 369,00 
LUNAR SILVER STAR 449,00 LOADED 349,00 
OGRE BATTLE 399,00 MAGIC THE GATHERING 369,00 
RIGLOR SAGA 3 399,00 MICROMACHINE 3V 369,00 
SAILOR MOON SUPER S 399,00 NBA JAM EXTREME 369,00 

JEUX EUROPEENS NBA LIVE 97 369,00 
ALIEN TRILOGY 369,00 NEED FOR SPEED 369,00 
AMOK 349,00 NFL QUATERBACK 97 369,00 
ANDRETT! RACING 369,00 NHL HOCKEY 97 369,00 
ATHLETE KING 349,00 NIGHT + PAD 469,00 
BATMAN FOREVER 349,00 NIGHT WARRIOR 349,00 
BLAM MACHINE HEAD 349,00 PFA SOCCER MANAGER 369,00 
BLAZING DRAGONS 349,00 PGA TOUR GOLF 97 369,00 
BUG TOO 349,00 PROJECT X2 369,00 
BUST A MOVE 2 299,00 RETURN OF FIRE 369,00 
CASPER + POGS 369,00 ROAD RASH 369,00 
COMMAND & CONQUER 369,00 SCOR CHER 349,00 
CRIME WAVE 369,00 SONIC 3D BLAST 369,00 Fe 
CRUSADER.NO REMORSE 349,00 SOVIET STRIKE 369,00 | 
DARK SAVIOR 369,00 STARFIGHTER 3000 369,00 
DAYTONA USA CE 369,00 STREET RACER 349,00 
DESTRUCTION DERBY 349,00 STORY OF THOR 2 349,00 
DIE HARD TRILOGY 369,00 STREET FIGHTER ALPHA 2 369,00 
DRAGON BALL Z 2 399,00 TILT 349,00 
DRAGON HEART 369,00 TOSHIDEN URA 349,00 

















































































DOOM 349,00 TOMBRAIDER 349,00 BURNING ROAD 349,00 
EARTHWORM JIM 2 369,00 TUNNEL B1 349.00 | || BUSTAMOVE 2 269,00 MORTAL KOMBAT =) TOBAL A seeee 
EXHUMED 369,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 299,00 || 1] CASPER +FOGS 349,09 MONGCROSS 369,00 TRANSPORT TYCOON. 366.00 


FIFA 97 369,00 VIRTUA COP 2 + GUN 489,00 
FIGHTING VIPERS 368,00 VIRTUA FIGHTER 2 299,00 
FRANK THOMAS BIG HURT 369,00 VIRTUA FIGHTER KID 349,00 
GRID RUN 369,00 VIRTUAL GOLF 349,00 
HARDCORE 4X4 369,00 VIRTUAL ON 369,00 
IRON AND BLOOD ‘ 349,00 WORLD WIDE SOCCER 97 369,00 


CHEEZY 299,00 
100 Myst 349,00 TUNEL B1 369,00 
CHRONICLE OF 540,00 NBA JAM EXTREME349,00 TWISTED METAL 2 369,00 
Eee ann 71° NBALIVE97 369,00 WARHAMMER 369,00 
NEED FOR SPEED 369.00 WIPE OUT 2097 369,00 


CONQUER 349,00 
COOL BOADERS 349,00 NFL QUATERBACK 97349,00 WWF IN YOURHOUSE 349,00 


















































IRON MAN 369,00 WWF IN YOUR HOUSE 349,00 NHL FACE OFF 349,00 X COM2 369,00 
; JEUX JAP JEUX EUROPEENS JEUX USA JEUX EUROPEENS NBA LIVE 96 149,00 
FATAL FURY 3. 299,00 PIFA OFF WORLD EXTREM199,00 ALIEN TRILOGY 299,00 OLYMPIC GAMES 199,00 
FIGHTING VIPERS 299,00 Ego AXE THE DUEL | JEUX JAP BREAK POINT TENNIS 299,00 OLYMPIC SOCCER 199,00 
GRAN CHASER 99,00 MAGIC CARPET ‘ BOXER ROAD 99,00 D 299,00 RAGING SKIES — 299,00 


KING OF FIGHTER 95 299,00 MORTAL KOMBAT 2 y | CHORO Q 199,00 DARK STALKERS RAYMAN 299,00 
NIGHTS 499,00 NBA JAM TE GH COSMIC RACE —99,00 NIGHT WARRIOR 299,00 REVOLUTION X 149,00 


















NFL QUATERBACK 96 , B CRIME CRACKER 99,00 DRAGON BALLZ 299,00 SHELLSHOCK 199,00 
SS eee : eae RAMA DRAGON BALL Z 249,00 EXTREME PINBALL199,00 SHOCKWAVE 99,00 
00 SLAM AND JAM 96 H FORMATION SOCCER199,00 F117 AGILE WARRIOR 249,00 SLAM AND JAM 96 149,00 


TOSHIDEN 149,00 SPACE HULK 2 
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Ce jeu d’aventure (genres 
ae ntegralenent tra 


n’a rien a voir avec 


> Li: scénario du jeu 


royaume dépend. de neuf 
piliers, eux*mémes assujéttis a 
l'équilibre mental des neuf dirigeants 
du cercle. Malheureusement, un 
fait inattendu va faire perdre; 
esprit 4 chacun des membres du 
cercle. Vous incarnez done Kain, 
felsvecrodnlar-vefemel-Msr-lale Ware) ol {Mure [tI] 
décide de se restaurer dans une 
auberge au cours d’un voyage. 
Or Paubergiste ferme boutique 
de bonne heure pourdes raisons 
de sécurité. C’est ainsi que notre 
voyageur, que les habitants du 
Welilat-le[-Molaiaolgicm cell mela) 
vampire, se fait agresser, et 
planter une épée dans le coeur. 
Dans le monde des morts, il 
pactise avec Mortanus le 
nécromancien, lequel lui donne 
l'apparence d'un vampire pour 
qu'il puisse se venger. 
Ason réveil dans la crypte, 
Kain découvre avec les 
yeux d'un nouveau-né 
son existence de prince 
des ténebres. Chemin 
faisant, il rencontrera Ariel, 
l'ombre des piliers de Nosgorth. 
Celle-ci lui révélera qu’il n'y a pas de 
guérison a son état de démon, et que 
le sort du royaume et le sien sont 
liés. Vous devrez rapporter les neuf 
objets appartenant aux neuf 
membres du cercle, et les tuer pour 


nous vient des Etats-Unis. 
sur Playstation, 

frangais, va-t-il combler rd 
nos espérances? Réponse ci-dessous... 


i al 


~~ 


Cain, le person- 
nage biblique, fils d’Adam et 
Eve qui tua son frére, Abel, 
et ge Dieu punit en le 

condamnant a fuir 
perpétuellement. 
1=(a) que notre Kain soit lui 
aussi,maudit, l'histoire se 
situe dans le royaume de 
IN Coksfofol tame m-Meltl(-)(0(0(-Nel0] 


eo 


ae: 
a“ 


feStaurer 
l'équilibre des piliers 
et décider.ainsi si le 
toyaume doit vivre'dans'la 
paix ou se déchirer dans 
la discorde, Pendant votre 
quéte, vous devrez fouiller 
les moindres recoins et vous 








creuser le plus possible les 
méninges pour accroitre 

votre puissance. 

Vous découvrirez vos 

dons a mesure que le % 
temps s’écoule. 

Outre les cing } ~ 
transformations et 

la dizaine de sorts 

magiques dont 

vous disposez, 

vous devrez aussi |» 





apprendre les | | 
différents effets! 
des objets que } 
vous aurez : | 
récoltés. ; | 
Et que ca saigne... > | 








tow 





B JL Gi OMEN 


=e | 


7 
LG we 














SWITCH 





Vist 





PIA, SEAHOU 


Chaque pilier est relié a l'un des neuf 
membres du cercle. Le pilier de l’Esprit est 
rattaché 4 Nupraptor le mentaliste; celui de 
la Dimension a Azhimut la planeuse; celui du 
conflit 4 Malek le paladin; celui de la Nature 
a Ben le druide; celui de l’Equilibre était 
autrefois défendu par Ariel; celui de 
l'Energie par Deujoul I’énergiste: celui du 
Temps par Moebieus; celui des Etats par 
Anarcrour l’alchimiste; enfin, celui de la Mort 
par Mortanus le nécromancien. Votre quéte 
s’achévera une fois que tous les objets 
appartenant aux différents membres du 
cercle auront été ramenés au pilier 
correspondant, et que les membres dont 
ue est troublé auront été tués. 





Malek le Sarafan est le précurseur de la 
guerre sainte contre les vampires. Vorador se 
vengera de lui et du cercle. Malek sera 
condamné par Mortanus a souffrir pour 


ruN N77 


Véternité. 






Seay ab 
ITI IAT TES 


Nupraptor est devenu fou et s’est cousu 
les yeux et la bouche apres l'assassinat d’Ariel. 


‘Ben le druide et Deujoul l’énergiste vous 
donneront du fil a retordre pendant que le 
combat entre Malek et Vorador fait rage. 





od 


‘Malek, Ben et ‘et Deujoul réunis pour la 
perte de Vorador et de Kain. 


Gnsouesti GD 


ee 








BLOOD OMEN 


















Les forges des esprits sont généralement cachees. Elles 
vous permettent d’échanger votre sang contre une 
dizaine d’objets. Les grottes qui ménent a elles s’ouvrent 
souvent a la pleine lune. 





Loin de moi l’envie de contredire Switch, mais 
Legacy of Kain, méme s’il bénéficie d’une 
ambiance démoniaque, souffre de 
lacunes techniques qui nuisent au 
plaisir de jeu. Les ralentissements 
sont incessants, l’animation 
saccadée, et si les bugs sonores 


subsistent, le jeu perdra un bon quart Me 
LS de son intérét (BMG nous affirme que 
jj] ces bugs seront rectifiés dans la version * 
définitive). Mais une fois dans l’aventure, on ait} 
(de Zelda) se transforme en vampire et oa 
vous allez tomber sous le charme. >? 


















Pensez a revenir a cet endroit pour 
pousser les pierres: un passage secret 
S‘ouvrira. 


Ce script trouvé sur le chemin d’Avernus vous 
indique qu’il faut revenir a la pleine lune 
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| © AVENTURE ZELDO-DRACULEENNE 
| © 1 JOUEUR 
| © Controle; BON 
| © Difficulté: MOYENNE | 
Niveaux de difficulte: - 
Continues: - 
Sauvegarde: MEMORY CARD 





PRESENTATION ei” onct 


® Des séquences cinématiques entrecoupées 
d'une partie de jeu... sanglante. 


/ GRAPHISMES 


® sombres, obscurs, d’excellente qualité 
pendant les séquences cinématiques. 


/ ANIMATION 


De facheux ralentissements dés qu’il y a 
plus de trois sprites a l’écran... 


/ MUSIQUE : | 








® Ténébreuse et macabre a souhait, toujours 
en accord avec les lieux ou les événements. 


/ BRUITAGES ea" 


Une ambiance unique! Vos victimes poussent 
des rales d’agonie, vous supplient... 


/ DUREE DE VIE | 
ey / 


@ 





Les étendues a parcourir sont plus longues 
que les taches a accomplir ne sont difficiles. 


/ JOUABILITE 


Les différents items sont longs a 





a 


s’afficher a V’écran; bonne ergonomie. 


‘INTERET 


Intégralement traduit en 

1B frangais, Legacy of Kain 
propose un scénario élaboré et 
une ambiance unique! 


















Psygnosis 

nous offre avec Riot 

un jeu a la croisée 

de la baston et de 

la simulation sportive. 

Les deux font-ils bon 

ménage? Dans l’absolu, 
_ oui. En pratique, c’est 
_une autre histoire... 


>) 


+ 


AVIS » NON! 










elOADNE... | 


e principe de ce sport 

peu connu est assez 

simple. Votre équipe 
est composée de cinq joueurs 
(ceux-ci ont leur barre d’énergie 
affichée en haut de |’écran et 
leurs caractéristiques pourront 
étre modifiées en début de 
match). Le jeu se joue avec une 
boule d’énergie qui sera, en 
début de jeu, de couleur neutre. 
Vous devrez amener cette boule 
dans la borne de recharge 
ennemie de maniére a la colorer 
puis vous rendre vers le centre 
du terrain pour marquer un but. 
Selon votre position sur le terrain, 














A ONOPEO 





U BRCHISEE! U FOPOU 
ALMA 





DEAYSTATION 





quatre boutons. Lors de 

Vattaque, vous pourrez tirer au 
but (triangle), passer (croix), 
sauter (L1), ou recharger la boule 
(carré). Ce n'est que lorsque 
vous étes en position défensive 
que vous pourrez commencer a 
bastonner. Vous pourrez donner 
des coups de poing avec le 
bouton rond ou encore faire des 
“charges” (vous foncez sur un 
ennemi) avec le bouton carré. 
Le mélange baston/sport s’avere 
un peu limité (méme s'il existe, 
soi-disant, des coups spéciaux), 
mais une chose est sire: les 
bonus qui apparaissent sur 
le terrain sont trés importants 
et vous aideront certainement 


pour les séquences de castagne 


RPAARSARA A LOWE 
AMCLERN 1 oUFRY 
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Prix: D a 

4-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
FOOT FUTURISTE 


PRESENTATION 

Lin Some ceae defo 
une bonne centaine de fois. 
GRAPHISMES 


Sombres, mais d’une precision 
diabolique. On s‘y croit. 


90% 





ANIMATION 
oe 

décomposés, sans ralentissements. 

MUSIQUE. 

Dynamique et rythmee comme il 89% 

BRUITAGES 
i, 

survoltés! ; 

DUREE DE VIE 

deux. Comme d’hab’! 

JOUABILITE 


Lon onc ccr snes Ml 
actions sont souvent les mémes. 
INTERET 

79% 


Pour le jeu en solitaire. 
83% a plusieurs. Bien 
réalisé, mais il n’em- 
ballera que les accros. 








yest 



















za 


Les possesseurs 

de Megadrive ont 
eu la primeur de ce 
jeu, mais la version 
Saturn possede des 
atouts non négli- 
geables du fait de la 
puissance de la 
machine! 


b 100 


SAVOUR 


fe) 

mascotte de Sega 

le plus célébre | 

courir, sauter, se rohie en boule. 
Mais tout ga reste assez 
classique. Plus original est le 


monde dans lequel il évolue, tout 


de 3D isométrique. Ce procédé 
donne un bon effet de 
profondeur, avec de superbes 
décors et surtout aucun bug 3D. 
Chaque monde est divisé en 
trois actes, le dernier voyant 
laffrontement contre l’inévitable 
1B) al nie) oo} ia) em (ele ioMo(-\\<y4uie-le) o]-1g 
tous les monstres du coin pour 
les transformer en bétes 
minuscules. Celles-ci vous 
suivent a la trace, et dés que 
vous en aurez récolté cinq, la 
porte du niveau s’ouvrira. 
Malheureusement, en chemin, 
vous risquez d’étre touché par 
des tirs de tourelle ou d’autres 
importuns. Dans ce cas, tous 


Voila un boss 
particuli¢rement 
ardu. 


: lorsqu’il glisse 
‘ont dd sdrement faire u 
Silicon Graphics! De plus, 
certains passages, notamment — 
celui en pseudo-apesanteur, 
sont particuliérement fun. Mais 






"_ prenez garde a ne pas 


transformer la boule de piquants 
en bille de flipper. Car souvent 
des éléments du décor vous 
envoient dans tous les sens... 
de préférence vers une zone 
dangereuse, truffée de pieux 
ou de lave. Vous devrez étre 
patient et minutieux, car de 
nombreux bonus sont 
disséminés dans le jeu. Et si 
vous avez suffisamment 
d’anneaux lorsque vous croisez 
Knuckle, il vous enverra dans le 
Bonus Stage! 


AVIS | OUI, 







MAIS... 


Il y a énormément de bonus ; 
cachés dans le jeu (vies, boucliers, 
anneaux...). A vous de faire le 

meilleur compromis entre 

exploration et performance. 








le Bonus Stage est délirant. 





IEST SATURN 





Hl faut convertir le 
pingouin. 
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1 JOUEUR 

Controle: BON 
Difficulte: MOYENNE | 
Niveaux de circuits: - 
Continues: OU! 
Sauvegarde: OUI 


a wa 2 ~ 
By mao as Cre 


’ 
|| PRESENTATION 
: ; : 0% 
Une belle intro en images de synthése 
mettant en scéne Sonic. ~ 
GRAPHISMES 
: F 4% 
H Le jeu est vraiment superbe, la 3D 
isométrique est pleine de charme. ~ 
ANIMATION 
7s : : - ; 9% 
: = Sonic est rapide, sans étre la fusée bleue 
que Von a V’habitude de voir. ~ 
Pe MUSIQUE 
; : 5% 
Fantastique, dont un passage ala ‘ 
Enigma dans le deuxiéme niveau. ~ 


BRUITAGES sx 


ils collent bien aux actions. 


DUREE DE VIE (5% 
Quelques grammes de finesse dans un monde de Sans étre trés difficile, il posera quelques b 
brutes... Et cela est plus qu’appréciable! Pouvoir \ problémes aux néophytes. ~ 


diriger un Sonic adorable dans un monde 


en 3D isométrique magnifique, détruire les JOUABILITE 0f i 
splendides robots du Dr Robotnik pour Trés maniable avec le pad analogique, un é 0 
sauver les petits oiseaux qui ont été peu moins sans. S 

\ séquestrés... Que c’est reposant! Et en 


plus, c’est d’une maniabilité parfaite, INTERET 


doté de graphismes adorables et de 
4 musique magnifique. Alors, je ne vous le ; © of 
dirai qu’une fois: il faut y jouer! Son seul Cela faisait longtemps que 0 
défaut est sa durée de vie, un peu courte a Sonic n’avait pointé le bout de 
son nez. Un épisode réussi, 


mon goit. Mais bon, il y a de quoi passer de i i * 
magnifiques moments. | mais un peu court a mon goit. : / 


4) 
V, 


( 
™ 


7) MANA 





Hl faut trouver la 
bonne tactique. 








ATOM 





TEST PLAVETA 

















igne héritier du clan 
McDohl, vous allez 
partir en croisade 
contre l’empereur Barbarosa, 
qui s’est allié a la sorciére 
Windy pour le meilleur et 
surtout pour l’Empire. Mais 
attention, il est hors de 








Quelles que soient vos réponses aux 
questions, vous suivrez toujours la voie 
tracée par les scénaristes. C’est comme ¢a. 


plus de cent personnages 
viendront gonfler vos rangs. 
En effet, c'est la l'un des 
aspects les plus intéressants 
du jeu: au détour de vos 
pérégrinations dans les 
villages, vous allez recruter 
moult personnes qui 
constitueront le squelette de 
votre armée de libération. 
Votre équipe sera composée 
de cinq de ces recrues (le 
héros étant toujours 
sélectionné, l’équipe compte 
six membres), mais, lors des 
phases de wargame, la 
totalité de vos alliés 
fraichement levés prendra 
part, chacun a sa manieére, au 


Certains personnages peuvent combiner 
leur attaque de maniere a faire plus 
de dégats. Le héros et son maitre vous 
en font la démonstration. 


AVIS ) SOUIKODEN! © 





Par rapport aux autres productions (je pense a 
Wild Arms), Suikoden souffre d'un manque 
d’originalité. Aucun effet visuel, et la 2D 
confére un aspect 16 bits a l'ensemble. 
De plus, l’interface est bizarre: on 
¥Y passe son temps a farfouiller dans les 
options. Mais vous en connaissez 
</ beaucoup de RPG en anglais sur 
Playstation? Il faut avouer que Suikoden 
J) comble le manque de belle maniére. La 


é quéte est bien structurée, on peut jouer 
plein de persos différents et, fin du fin, un 
Ze joueur moyen passera bien une trentaine 


d’heures en compagnie de son pad. 


Suikoden est le premier veritable RP 
D’une esthétique assez éloignee de celle d’un Vandalhearts (C+61, 91%), 
mais au scénario bien fichu, il accrochera plus d’un joueur. 


question que vous soyez seul, 





combat. Les ninjas sont de 
fins stratéges et pourront 
vous en apprendre un peu 
plus sur les attaques que les 
ennemis vous porteront, les 
magiciens pourront contrer 
les charges, etc. Chaque 
nouvelle recrue a son 
importance, et méme si vous 
décidez de ne pas 
V'incorporer dans votre 
groupe de six (vous y serez 
peut-étre obligé a un moment 
ou a un autre...), ce 
personnage prendra part aux 
séquences de wargame, et 
surtout a la vie de votre Q.G. 
en proposant ses services. Le 
jeu se présente sous la forme 
d’un Role Playing Game des 
plus traditionnels avec sa 
progression de niveaux, ses 
équipements spéciaux, ses 
indispensables discussions et 
ses labyrinthes pas si 
tortueux que ¢a, plus 
quelques phases de wargame 
assez courtes. Le systeme 



































Konami sur la 32 bits de Sony. 


des magies est un peu 
particulier du fait que vous 
pouvez attribuer un cristal qui 
donnera la magie du feu, par 
exemple, a n’importe quel 
personnage. Vous pourrez 
ainsi faire d’un excellent 
guerrier un magicien moyen 
(logiquement, ses pouvoirs 
magiques sont plus limités 
que si vous aviez attribué le 
cristal a un personnage doté 
d’aptitudes pour la magie...), 
et constituer avec intelligence 
des équipes vraiment béton. 
Les combats sont 
représentés avec une 
perspective en 3D et, en plus 
des traditionnelles options de 
combat (coup d’épée, magie 
ou utilisation d’objets), 
certains personnages 
pourront combiner leurs 
attaques. Vous pourrez 
également proposer quelque 
menue monnaie a vos 
adversaires pour qu’ils vous 
laissent la vie sauve. 


Avec des magies régénératrices et 


de bons guerriers, le boss de fin ne devrait 


pas ear 08 de face 














Les magies sont assez spectaculaires. 
Probleme: elles ne rendent pas du 
tout en | photo... 








Lors des sequences “hors ville”, vous vous \ 
baladez avec un personnage minuscule (ou 
un bateau) sur la carte. 





AVIS) OUI! 







Méme si dans sa globalité le jeu 
s’avere de facture trés classique, 
quelques petites phases particuliéres 
viennent égayer le parcours du routard 
invétéré que vous n’allez pas tardera ~ 
devenir. 


; & 
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Si vous arrivez a gagner plus de 
5000 bits (la monnaie locale) a ce jeu, le 
personnage rejoindra votre 0.6. 





La salle de bains de votre Q.G. est assez originale. 

Vous pourrez y entreposer des statues (trouvées 

lors des combats) pour faire joli, et les reprendre 
plus tard pour les vendre. 








Les “un contre un” sont rares, et les 
combats ne proposent que l’attaque, la 
défense ou l'attaque désespérée. 









Au cours d'une phase de wargame, 
vous pourrez décider d’user de la magie, de 
vos archers, de vos stratéges, ou bien de 
charger. Plus vous recrutez de monde, plus 
les possibilités sont nombreuses. 


Vous deurez recruter le maximum de combattants 
pour réussir les phases de wargame. Votre 0.6. 
S‘agrandira proportionnellement a votre nombre de 
recrues et deviendra au final une vraie petite ville. 
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RPG 

1 JOUEUR 

Contrdle: BON 
Difficulté: MOYENNE © 
Niveaux de difficulté: - 
Continues: - 
Sauvegardes: 2 


PRESENTATION 


Quelques déformations d’images pour ‘ 
une intro qui ne s’avére pas trés efficace. 
GRAPHISMES 


Des décors sans relief en 2D (sauf pour les 
phases de combat). On attendait mieux. 


ANIMATION 


Heureusement que ¢a ne ralentit pas et 
que les loadings sont rapides... 


MUSIQUE 


79% 






0% 


78% 





- . 91% 
Assez variée pour qu’on ne s’en lasse pas. 
Un trés bon point. 
BRUITAGES 
wa 65% 


Aucune voix digit et seulement quelques 
bruitages lors des combats. C’est peu: 


DUREE DE VIE 


Avec une bonne base en anglais, on 
boucle la quéte en trente heures. 


JOUABILITE 


L’interface d’options est fouillis, et la 
gestion des persos n’est pas géniale. 


INTERET 
90% 














88% 


wen 74% 


Un RPG classique, mais bourré 
d’idées originales. Dommage 
qu’il ne brille pas par sa 
réalisation, car on tombe 


Toa 103 ] 













Superbe reprise de volée dla suite dun \w 
corner. Et en gros plan, en plus! “Ge! 





SS = - v ~ 4 Ee 

i . - — Le goal dispose d’une flopée de of SNFGY & 

« Fe ee > meaPieeae! t-. 9 mouvements BON RHEE balle. 2° SF 
| AVIS ) OHE! OHE! OHE! 





Fe at lest bine Arrét spectaculaire sous la neige 
tandis que attaquant et défenseur 
q tentaient une téte. 













ivous regardezbienles _|’attaque... On peut méme définir sugges méme 
) ‘menus, vous observerez _ ses propres formations en je. Techniquement, J.League 
une grande ressem- plagant individuellement Perfect Striker utilise la Motion =s 
— blance avec un certain International g Capture, d’ot! un réalisme = 
Superstar Soccer Deluxe, du incroyable. Pour une fois, l’'ani- — Beit 
méme éditeur. Normal, puisque E mation est suffisamment rapide = 
le fatigue est pris en et les mouvements s’enchainent 






J. League Perfect Striker en e 
a compte. Autant dire que les ala perfection. Trois angles de 
changements deviennent vue sont disponibles, plus ou 
importants. Pour les puristes moins rapprochés du sol, ainsi 
solitaires, Konami a prévu huit que trois niveaux de zoom. 
ippones (on retrouve stratégies de jeu. Avec la Un Replay permet de revoir la 
“quelques vieilles connaissances, gachette et les quatre boutons derniére action avec des 
comme Basile Boli). Avant le jaunes, vous avez ainsi le choix fonctions Magnétoscope 
coup d’envoi, vous pourrez entre quatre tactiques en temps classiques et des changements 
paramétrer a loisir votre équipe. réel. Inutile de préciser que ces d’angle de vue. Les commen- 
Marquage a la culotte, choix des tactiques deviennent plus taires, tres dynamiques, sont 


défenseurs qui participenta Celititel| (Xo W-le)elite Ui rmeltt-Ule Keay malheureusement en japonais. 








Les tirs ou les tétes sont toujours cadrées. 
Vous pouvez ensuite donner un peu d’effet. 
mst 
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Les penaltys sont originaux: le goal 
* doit faire coincider son curseur avec 
“A celui du buteur pour arréter la balle. 








a on 


ys 


— ties: 


Les joueurs font les marioles 
apres chaque but. Et de 
plusieurs maniéres, en plus. 
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Diem elern:7-Va 
Avec toute la puissance de la Nintendo 
64 et l'ergonomie de son paddle, 
J.League Perfect Striker met a profit sur 
le terrain toute la richesse de la 
simulation. Passes, centres, tacles, ailes 
de pigeon, bicyclettes, tétes, esquives, 
(oli le) o) (tom tal (oa larcle(ctomrelinle) a (oes (2M 
poitrine, tout y est, méme l’accélération 
avec un contrdle approximatif dela * 
balle. Mieux encore : Konami a rajouté 
trois options: le tacle léger (cette fois-ci 
beaucoup plus efficace), le une-deux 
(trés simple a faire) et les passes dans la 
foulée. Elles permettent de transpercer 
les défenses mais elles sont 
interceptées beaucoup plus facilement. 
Ne vous inquiétez pas, le fragile 
équilibre qui assure une bonne jouabilité 
a été conserve. 


mcele start war 


eRe 











e 
= 
rs? | 
~ 

Ne? P| 

on 4 

i 
SN eat t ro | 

PoP ne) 


On voit bien sur le Replay la tentative 


de tacle. Le joueur l’évite seul. Sinon vous 
pouvez dribbler. 


AVIS ) OUI, MAIS... 


Disponibilité: IMPORT 
© Prix: F 


SIMULATION DE FOOT 
1-4 JOUEURS 
SCror EXCELLENT 
Difficulte: MOYENNE 
Niveaux de difficulte: 5 
Continues: - 
Sauvegarde: PILE 


PRESENTATION 


[ Des menus simples et efficaces. Tout ce Gov. 
qu’il faut la ov il faut. ~ 
GRAPHISMES 


La beauté des joueurs n’a d’égale que 
leur oanlapone On se croirait a la télé! 


2x 


62% 
Jamais encore le procédé de Motion Capture 
n’a été nea avec autant de réalisme. ~ 


Go 
roirait: le tintamarre d’un vrai 


match de foot. 
BRUITAGES 


[ Le public met une am ce d’e! Les ‘%o 
commentaires (nippons!) ont du punch. ~ 


[ On ne se lasse pas de ce jeu a plusieurs, les 
nombreuses options renouvelant le challenge. 


[« Avec le paddle de la Nintendo 64, le foot 62x. 
it un jeu d’enfant. 


INTERET 


Transcendé par la Nintendo 64, 
J.League Perfect Striker est 

une fantastique simulation, 
servie par des graphismes et une 
animation en béton. 





Eta 105 


rash PLAYSTATION 


CALYPSO’S 
BACK! ce | 


L’organisateur s’est payé le luxe 
de déplacer ses concurrents | 
dans les villes du monde entier 
(plut6t que se contenter de Los 
Angeles), mais n’a pas changé 
l'enjeu: le vainqueur gagnera ce 
qu’il veut. Toutes ses subtilités 
cela vous seront expliquées dans | 
l'intro, que vous trouverez, 
bizarrement, dans les options... 














a4 ' ae 
gull ” < ours s’etend maintenant a la Terre entiére. Twist’n shoot... 
e sont & présent doze = catégories: la mitrailleuse (qui et tout ca avec simplement deux 
Cc concurrents (plus un s’actionne avec le bouton R2) et petites vies). A deux, vous 
7 caché, voir la rubrique les Spécial (sélection avec L1, pouvez pratiquer le mode 
“Tips” de Switchy) qui vont'se action avec L2). Les Spécial sont Challenge, tout comme il Vous 
disputer les routes de Paris, les armes les plus dévastatrices sera possible de disputerle 
Hong-Kong ou New York. Douze _puisqu’on y retrouve péle-méle tournoi en cooperation. 
véhicules surarmés, que vous dés missiles a téte chercheuse, 
dirigerez en usant de la croix des bombes teleguidees ow SSS ee 
directionnelle etyqui pourront encore’du napalm. Des: : 
tiremsi vous avez la. préSence munitions Sont’planquées un peu ROAG KILLS, 
cece diutilisemles boutons de’ partout danslés niveaux et vous ee 
t valable pour lay devez les rechercher activement ee eee 


si vous voulez remporter les 
combats. En solo, deux modes 
_ de jeu vous sont proposés: le 
mode Challenge (vous 








les ennemis, une aire 
si de jeu, ef Vous blastez...) et le 
résume a.une balade oti vous — mode Tournoi (dans lequel il 
détruisez tout ce qui bouge! Vos _—-vous faudra éradiquer de quatre accéder a une autre partie j 
armes se divisent en deux a huit concurrents par tableau, att / 








Sacer dpvineeimeeen 


ma tak ee AVIS ) TWOUISTED, MAIS...TAL! 






Il est trés facile de devenir un adepte forcené de 
Twisted Metal, tout comme il est trés simple de n’y 
trouver aucun intérét. Certains jeux sont comme ga: 
on les aime ou pas. Je dois avouer que je me suis 
bien-amusé avec cette nouvelle version. Le blast est 
trés tactique, les subtilités de conduite et de 
combat de chaque véhicule sont trés variées et les 
décors assez changeants. Quelques bugs 
KS d’affichage subsistent, mais a réalisation 
technique est plutét bonne. Néanmoins, 
A eee a EE cela n’enléve rien au fait que je trouve le jeu } 
Ce n’est qu’en connaissant les coups spéciaux de chaqu “froid” et que, passé une vingtaine d’heures, 
concurrent que vous aurez une chance de remporter la y <<@ on doit en avoir ras la citrouille de s’en 


victoire. Si j’avais suivi ce conseil, je ne me serais = balancer (des citrouilles...). 
(EEL aaa de la (NORE 

















AVIS ) OUI, MAIS... 


Des options de jeu classiques mais variées, de f 
nouveaux véhicules en piste, des bonus et des 
armes bien pensés, une jouabilité sans 
probléme... Bref, ce deuxiéme volet devrait plaire 
gee. aux fans de course et de baston. Mais il 
<y manque ce je ne sais quoi qui accroche le 
joueur sur la durée... Peut-étre a cause 





ls ont cassé la tour Eiffel! Tant mieux, 

vous allez pouvoir accéder aux toits de 
la capitale, qui fourmillent de bonus! 
Peut-étre le mode 2 joueurs est-il en 

cause, car on'se repére mal avec l’éc! 

splitté et la visibilité s’avére moyenne... 
Pas de gros défauts a déplorer, sinon des 
graphismes tristounets, ce qui suffit a 

nuire au plaisir. 





ELVIRA 





, 
f Selon le niveau, l'écran sera splitté @ l'horizontale ou a la 
verticale. Le jeu s’en trouve un peu ralenti, mais le plaisir est 
toujours la. 


Le coup special de Twister est, comme 
son nom l'indique, une tornade. 
Plutot ravageur. 













Axel a un coup special assez 
efficace, dans la mesure ow il est 
proche de ses concurrents. 
Voyez-les s’envoyer en l'air... 


STATION 








Développeur: SINGLETRAC 
Editeur: S.C.E.E. 
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CARNAGE ROUTIER : 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Contréle; BON 

Difficulte: MOYENNE | 
Niveaux de difficulte: 3 
Continues: MOTS DE PASSE 
Sauvegarde: NON 


/ PRESENTATION — 


Un mini dessin animé, méme pas 
transcendant. Too Bad! 


/ GRAPHISMES 


F 81% 
La 3D n’est pas trés propre, mais les décors 3 
sont variés méme s’ils manquent de couleurs. 


/ ANIMATION 


) 
Rapide. Explosions pas trés bien rendues Ea 
et nombreux bugs d’affichage. 
/ MUSIQUE ~ 


Parfaitement dans le ton. Sauvage, 
{) 


699 
zy 








guerriére et dissonante: du “hard-crade”! 
/ BRUITAGES 


Sans surprises: ¢a explose, les sirénes 
hurlent, les rires fusent. La foire, quoi! 


/ DUREE DE VIE 


Le jeu peut accrocher avec sa dizaine de 
niveaux et son mode 2 joueurs. 


* JOUABILITE 


Selon les engins, la conduite et les armes 






“ss 


J 


ew 


différent. On utilise tous les boutons. 





‘INTERET 


Ce carnage urbain n’est pas 


wy, 


pour déplaire. Mais mieux 
vaut étre en manque de jeux 
excessivement bourrins. 






SATUGID 








ae 


| oe pene 
rey 


j 
posed senmenmsntenens 





AVIS , OUI! 


Je dois avouer que Shining the Holy Ark m’a 
passionné. Le fait que I’on avance pas a pas 
ne m’a pas du tout géné, au contraire. De 
plus, grace a ce type de progression, il n’y a 
aucun bug 3D... Défaut qui, sur certains jeux 
que je ne citerai pas, est vraiment 
% lourd! De plus, le mode Combat 
__ est réellement trés bien 
“. congu avec ses icénes 
= etses magies utilisant 
méme des effets de 
S transparence (que le kéké 
qui a dit que c’était impossible 
sur Saturn se dénonce). 








déroulement de ii 
beaucoup moins dans son 
de visualisation;,une vue 8 


subjective Cg 
i a 
8D. Vous avancez “case par 


comme d u 


NEON we 


fois vers le haut; avec les boutons 
Xet Y, on peut regarder en haut, 
en bas, a gauche ou a droite; 
dans les donjons, le bouton Start 
permet d’accéder a une carte, 
trés utile pour 
s'y retrouver 
aisément. La 
» facilité de la 
prise en main 
est également 
due au fait que 
tout est géré 
par des 
icénes: des 
combats, en 
passant par les 
magies, jusqu’aux 
armes et objets. De 
méme, lorsque vous 
devez acheter une arme, un 
systéme de curseurs vous 





PANDA ~ 32054 O-F+ 


HP_o65 — HP_52 HP 48 


\ bouteille, vos sorts gagnent en puissance. 


vot 


‘sal : 
lesquelles servent a 


MAGIE EVOLUTIVE 
Les magies sont trés simples d'utilisation, car illustrées par des icones. Leur puissance 
augmentera suivant votre niveau d’expérience. 


/ Au fur et d mesure que vous prenez de la 


ENN 


‘eganti 


= % ft dee 
mE Acie La 
NES 


urder q 


ressusciter certains personnag 
Car les trois personnages avec 


lesquels, yous,commencez & jouer 
irtent toujours aVéoun point * 


pi Epiedonc pas de probleme. 


anche; si/ceuxiqui 


amener a'l’église. Enfin, il existe 

un objet (I’aile) ou une magie pour 
sortir automatiquement d’un 

donjon. Tout au long du jeu, dans | 
des tableaux, trous ou cheminées, | 
vous retrouverez de petits étres | 
féeriques. Ils se placeront en bas 

de votre écran. Il en existe cing 
races différentes. En appuyant sur | 
C au début d’un combat, ils 
attaqueront vos ennemis. 


“La carte du 
monde est 
bien utile. 


La vue subj 


| 
j 7 - 









PANDA xr = 
Hp 98 HP 7D 
MP 42 MP_obb NO 


les magies sont facilement 
reconnaissables. 
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ROLE PLAYING GAME | 
1 JOUEUR : 
Controle; BON 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: - 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 


PANDA 0 x, ” PRESENTATION 































: We 889 
HP 50 HP 31 NL we S > BG Une introduction bien sympathique, tout % 
\! aa P 7 Wiken images de synthése bien sar! 
 ¥ ~~ * | GRAPHISMES 6a | 
m ate A ") \ i : Beaux décors, en 3D et sans bug, et pas ' 4 
; i \ we trop pixélisés. 
a ) ©). ¥ ANIMATION 
S . . 7 - . 85% 
. i” 7 Assez rapide, mais on avance case par Fy 
es b ¥ case. 
7 Certains coffres _ * MUSIQUE 
= i réservent des 
LT AR 22 surprises. a | Mélodies sympathiques, mais la Saturn a 
















i vu mieux. 
| * BRUITAGES 
% 
i Les bruitages sont plutdt bons dans 7 
AVIS , OUI! z s ensemble. 
/ DUREE DE VIE 
Shining the Holy Ark est vraiment un jeu d : ; 90% 
ining the Holy Ark est vraiment un jeu de Les donjons sont trés longs et assez J 
réles comme je les aime. Il est beau, simple ardus, il va falloir vous accrocher! 
d’emploi (vive les icénes) et relativement P L 
difficile. La vue dans les donjons 4A JOUABILITE 89 


a la Dungeon Master est trés bien 
gérée, et le déplacement case par z 3 
& case supprime tous les bug de vi 7 . " ? 
caméra habituels. Ga m’a fait grand ji 

plaisir de voir que les programmeurs \ IN TE RET 
trouvent encore des idées originales, 
comme les fées qui deviennent vos 

alliées pendant les combats, ou la 
possibilité de marcher sur le plafond 

des donjons. Joyeux Noél! 


Le jeu adopte un systéme d’icénes trés 


ws 


pratique expliquant chacune des actions. 


Voila un bon RPG, entiérement 
en 3D vue subjective. Il est de 
surcroit trés facile d’accés avec 
son systéme d’icénes. 









TEST PEA LSTATIOND 











OPTIONS PAS |: 
BIDON Wt 


NBA in the Zone 2, comme 

la plupart de ses concurrents, 
dispose d’une multitude 
d’options. Cependant, Konami 
n’a pas joué la carte du nombre 
jusqu'a l’inutile, se concentrant 
sur l’essentiel. Enfin un éditeur 
qui va droit au but: plus de jeu 
et moins de pub! 


REAL 
PLAY 


Remarquez la qualite et le realisme de la 
ide des épaules 


» } situation: le porteur du ballon s' 
i \ pour passer la defense. 
| 

f 

L ; 


wooeigoo = 
' t . ’ 
é a5 [oe 
q wir? i273 Pose p 


; Testé il y aun an trés exactement, NBA in the Zone se voit offrir 
\% lest possible de choisir son une suite digne de son nom: une jouabilite amelioree, de nouvelles 
joueur parmi une bonne vingtaine: ° ° 5 fege, 2 

actions et des animations de plus en plus proches de la réealite. 


poids, couleur de la peau ou taille 
sont les principaux critéres qui Boumshakalaka! 


présideront a votre choix. 




















we 


b | 
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ATLANTA 


DiI 








=i51, MARKS 
MB 
8 SSM 
10 WsL AvLoeK 
5 NORMAN Ns 
22 CLAETINER NORMAN 
35 buvroweo 
a 47 J BARRY 
EDIENUMBER | 240 eover eX 
2 FcORBIN 
44 AWENDERSON 88 
So MBULLARD 
80 A-GUARD 
nBcENT 
eae fois son joueur créé, 


il ne vous reste plus qu’a lui trouver 
le bon numéro. Entre nous, voici 
une excellente maniére d’annoncer 
les choses a sa copine... 






inc awe — 
BULLS & 1S¥a 






BA in the Zone 2 
propose désormais 
vingt-neuf équipes de la 


= 


‘NBA contre vingt-sept dans la 


precedente version. Cependant, 
et pour des raisons de licences 


_ exclusives, les grandes stars du 


basket américain telles 
que Shaq O'neil ou le 
diabolique Michael Jordan 


ne sont toujours pas de la § 


partie. Mais rassurez- 

vous, le.spectacle est bien 
au rendez-vous. Afin de vous 
plonger plus profond encore dans 
l'ambiance des. matchs de la 
NBA, Konami n’a pas hésité a 


employer les grands moyens. 

Les programmeurs ont mis les 
bouchees doubles et ont 
concentre leurs efforts sur la 
jouabilite et 'élaboration de 
nouvelles techniques de jeu. Il est 
désormais possible de faire des 
claquettes smashees, par 
exemple, ou encore de tenter une 
passe trés appuyée au-dessus du 
panier atin que Pun de vos 
partenaires puisse tenter un 
smash acrobatique. Aprés chaque 
action spectaculaire, la 
Playstation vous propose un 
ralenti en gros plan. La camera 
n'est pas toujours idéalement 











NAHE ONE mie 





KOWAL _| 


AVIS OUI! 


placée, et l'on a parfois du mal & 
apprécier la qualité de son action. 
Durant les parties, quatre caméras 
(une de plus que dans la version 
precedente) sont disponibles & 
tout instant: qu'elle soit de céte, 
de face, live ou de 3/4, la vue 
choisie sera toujours tres jouable. 
Enfin, sachez qu’il est possible de 
créer soi-méme sa propre equipe 
en choisissant chacune des 
caracteristiques de ses joueurs: 
taille, couleur de la peau, numéro 
du maillot... Avec de telles 
possibilites NBA in the Zone 2 
vous promet de belles parties, 
seul ou jusqu’a huit simultanement. 


Grand amateur de basket... a la télé, je dois dire 


que NBA in the Zone 2 m’a séduit. Il offre des 
animations en Motion Capture d’une grande 
qualité et d’une fluidité exemplaire, et des 


actions qui jusque-la étaient 


réservées aux joueurs pros. 


me / i Désormais, 4 vous les passes a 
rebond dans le dos, les claquettes 
 smashées ou encore les doubles 
5 appuis. Une fois plongé dans l’action, 
~ J difficile d’en sortir. Seul, le jeu risque 
TT = de ne pas vous retenir longtemps, 
mais a huit, je vous garantis que vous 
allez passer d’agréables moments. 








SZ, Avant que le match ne débute, ; 
une vue générale du niveau des deux Sauropimbec 
équipes est proposée. En un coup 
d’eeil, il est possible de savoir quels 
sont vos points forts et vos faiblesses. 














Un joueur seul dans la raquette 
et c'est la catastrophe! Généralement, 
il ne manque pas le panier! 
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Apres le succes de ESPN, Sony.redonne du peps 
aux amateurs Co Sensation. jortes avec 
2Xtreme. Mais cethe fais=ci, il ne suffit plus deni 
foncer comme Un dérate sur les pistes-en 
castagnant les ddversaires: les challenges'sont 
plus nontémeux, avec des bonus a recolter et des 
cascades a effectuer. 








_ : 
4 ff ai és 
{Bag s 
a a % 
q J 
a - 
CS 
r eet Ae 
F ouze circuits sont jouabilité plus délicate que dans 
ae >> proposés dans quatre les autres disciplines. De fagon 
i : = endroits différents: le générale, la difficulté est plus 
: skate se déroule sur les trois élevée que dans le premier 
Y * pistes de L.A., le roller 4 Las ESPN du fait de l’ordinateur 
bs 2) Vegas, le vélo en Afrique et le baléze qui gére les autres 
~~ =, = surf au Japon. Ce sport de glisse _ concurrents. Mais ce n’est pas la 


est la premiére nouveauté du jeu, © seule raison. En premier lieu, 
Car vous pouvez maintenant vous devez surveiller votre ligne 
surfer sur des pistes enneigées de force en bas a gauche de 
de bonne poudreuse avec une lécran: dés que vous prenez de 


Lattez vos concurrents gérés par un ordinateur baléze. : 
Les “knock-downs” donnent des points. Cette option 
de baston peut-étre otée pour les non-violents. _/ 









les sauts spéciaux a effectuer 
réception est particuliérement 
les 5 CEE Chadbeuclecaits, 










AVIS ) OUI, MAIS... 
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Varerens | 
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i SPORTS FUN : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON 
Difficulté: SPORTIVE | 
Niveaux de difficulte: 4 
Continues: INFINIS 
Sauvegarde: MEMORY CARD 
l’élan, votre souffle s’épuise. De 
méme quand vous percutez des PRESENTATION 86% 
piétons ou n’importe quel: f : 5 Petit film speed et démo. Notice 3 
obstacle. Pour que cette ligne de fay : a See complete. 
force se ressource, vous devez eerie” | eg ? 
vous mettre en position repliée, i aoe — GRAPHISMES 87%, 
tout schuss, le temps de fe h ‘ Quatre grands genres de circuit. Moins Y 
West sites te souls. Autre ae eee Nee FS Shaner accrocheurs que dans le premier ESPN. 
paramétre a gérer: les bonus P 
récoltés en passant sous les a ANIMATION 93% 
portes blanches et qu’on it cape ¢a speede vraiment plus, et sans aucun : 3 


actionne au moment voulu. : : : ralentissement. 
_ Ces bonus sont de quatre 
sortes: le méga-speed, le super- MUSIQUE 


Se ae = - exert 87% 
saut, Vinvincibilité pour votre F 2 == = = Méme style que dans le premier ESPN: Y 
énergie et la force accentuée : "IE i : rock et speed. 


pour latter les concurrents sans 


tomber. Le bonus du saut est abst ek : BRUITAGES 87% 
particuliérement intéressant, car Voix digitalisées, bruitages adaptés a 3 
nee Laie plea i an Venvironnement. 
les “tricks” a partir des trem- } 
plins, et plus vous sautez haut, DUREE DE VIE 89% 
? | (i 
meilleures seront vos chances a Caeeestienr de [a UGs eeiriaay an Sea Toujours autant V’éclate a deux, une Zf 






de réussir ces cascades. Ces 
“tricks” se réalisent en combi- levenu beaut s technique, et la prise e 
nant les boutons du paddle et ain plus délicate. En fa sont la a * JOUABILITE 
ite 
k 


bonne difficulté et de nombreux circuits. 


0, 
rapportent des points a l’arrivée, }) SCRNSAUON Ge VRCSSS Eble COON SROn Ces Sans probléme sauf qu’on ne sent pas les 9077 
tout comme les portes. Les ) circuits qui p , incl sesh H changements de vitesse. Gaffe au compteur! 
challenges sont donc nombreux, P 

et c’est a vous de choisir parmi 

les dix concurrents proposés INTERET 

celui dont les caractéristiques Un jeu complet et bien pensé, 
vous semblent les mieux adap- mais on aimerait pouvoir 
tées pour chaque circuit. II est choisir son véhicule sur tous 
d’ailleurs possible de créer un 
perso idéal a I’écran d’options 


pour remporter la saison. 


les circuits... 








TEST SATURN ) 






isponible a l’import 

depuis deux mois 

maintenant, Dark Savior 
pourrait s’apparenter a un jeu de 
plates-formes/RPG en 3D 
isométrique... Jeu de plates- 
formes, car l’agilité est 
incontournable dans un univers 
en 3D isométrique, ot les 
challenges liés au genre sont 
nombreux. RPG, car vous aurez 
a suivre une quéte bien 
spécifique, qui vous fera passer 
de village en village, et par des 
phases aventure. Mais la grosse 
surprise du jeu, c’est votre 
premiére mission: vous devez 
Eevacciiave com t-Mer-le)iat-me lO Mer-Te)i etal) 
pour lancer un S.O.S. Or, selon le 
temps que vous aurez mis a 
atteindre cette cabine (si vous 
regardez le minutage, vous 
verrez qu’il passe par trois 


couleurs différentes), un 
scénario différent (parmi trois) 
devrait s’offrir 4 vous. Durant 
cette premiére mission, vous 
aurez d’ailleurs tout loisir de bien 
assimiler les commandes. ~ 

Il vous sera possible de courir, 
de sauter, d’actionner un 
mécanisme, de frapper a coups 
d'épée, ou encore de diriger 
certaines caméras pour mieux 
visualiser l’action. 

Le personnage répond bien aux 
commandes et la 3D isométrique 
ne posera que peu de problémes 
aux connaisseurs. Outre ces 
phases ou I’habileté est de 
rigueur, il vous sera également 
possible de participer a des 
phases de “combat a la Stree’ 
Fighter simplifié”, et bien 


Trés proche du célébrissime 
Landstalker par son aspect, sa \ 
quéte et son principe (ces deux 
jeux sont dis alaméme équipe 










ve 




























Le compteur en bas 
@ droite changera par 
trois fois de couleur. Selon 
ce qu’il indique, vous 
aurez droit a un 
scénario différent. 














échange des points acquis au 
‘combat ou lors de troc. 


Voici un petit récapitulatif (au cas ol...) des coups a pratiquer pour espérer sortir vainqueur 
des combats. Le bouton A sert a donner un coup, le bouton B a sauter et le C a courir. Si 
vous maintenez la pression sur le bouton A et si la barre est pleine, vous pourrez réaliser un 
enchainement spécial. Sachez également que si on vous laisse la possibilité de capturer 
votre adversaire (ce qui veut dire que vous le jouerez dans le prochain combat), vous devez 
sortir ce méme coup spécial au moment ou s’inscrit “Capture Chance”. Voili, voilou! 








7 le premier combat est trés facile. Profitez-en 
pour achever votre adversaire avec un coup special, 
ce qui vous permettra de faire un Finish et donc 


“Votre personnage en plein effort pour 
d’avoir plus de points d’expérience en finde combat. _réaliser son coup spécial. 
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Développeur: CLIMAX 
Editeur: GEGA 
Disponibilite: OUI 
Prix: E 


AVENTURE/ACTION 

1 JOUEUR 

Controle: BON | 

Difficulte: ELEVEE 

Niveaux de difficulte: - 
Continues: - 

Sauvegarde: INTERNE OU CARTOUCHE 


PRESENTATION 
90% 
Selon le temps que vous passerez sur la . 
premiére mission, le scénario changera. 
GRAPHISMES 9 
0, 
Malgré la 3D isométrique, les décors sont 3 f) 
variés et lisibles dans l'ensemble. 
ANIMATION 
- 87% 
Les zooms entrainent quelques 2 
ralentissements. 
MUSIQUE 
Neat : 84% 
Pas aussi fatigante que certains ; 
aimeraient le faire croire... 
BRUITAGES 80° 
Pas grand-chose a redire: ils rythment 2 


Vaction avec précision. 


DUREE DE VIE 


949 
Des piéges retors, des labyrinthes qui n’en I 
inissent plus: une durée de vie stupéfiante. 
JOUABILITE 


88% 


On peut courir, et se planter en évaluyant ; 





les distances. Damnée 3D isométrique! 


INTERET 


Un clone de Landstalker 
parfaitement maitrisé qui 


étonne par sa variété, sa 
profondeur et sa durée de vie. 
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LES LOTS 
1° PRIX : 


| 1 jeu The Crow sur Playstation 
| 1 album de la BD The Crow 
1 tee-shirt The Crow 
| 1 CD album de la bande originale du film 


DU 2°”° AU 20°° PRIX : 


1 jeu The Crow sur Playstation 
1 album de la BD The Crow 


DU 21°”° AU 70°" PRIX : 


1 CD single de la B.O. du film (Iggy Pop) 
1 tee-shirt The Crow 


DU 71°™° AU 100°" PRIX : 
1 affiche du film The Crow 


Extrait du reglement : Consoles + et Metropolitan Filmexport organisent un 
concours du 29/01/97 au 25/02/97 minuit. Ce jeu gratuit et sans obligation 
d'achat est doté de 20 jeux The Crow sur Playstation, 20 albums de la BD 
The Crow, 1 CD album de la bande originale du film, 50 CD singles de la BOF, 
51 tee-shirts The Crow, 30 affiches du film The Crow. Les gagnants seront 
tirés au sort parmi les bonnes réponses. Le réglement est déposé en I’étude 
Simonin & Conti, 25 rue du Fbg. Poissonniére 75009 Paris, et disponible sur 

N simple demande écrite a : 
Consoles +, Concours The 
Crow, 150 rue Galliéni, 92514 
Boulogne Cedex. 
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the Cr 


[a BiteA des anges 





LES QUESTIONS 


Quel est le nom de I’acteur qui a 
interprété le réle principal dans le 
premier “The Crow” ? 
a) Lee Marvin 
b) Brandon Lee 
c) Christophe Lambert 


Une grande star de la rock music 
joue un réle important dans la Cité 
des anges, quel est son nom ? 
a) Mick Jagger 
b) Freddy Mercury 
c) Iggy Pop 


Quel animal incarne I’embléme 
de la Cité des anges ? 

a) Un renard 

b) Un corbeau 

c) Un tigre 


POUR PARTICIPER 


Mais... si tu ne sais pas te servir d’un 





téléphone... bref si t’es un kéké, tu peux 


aussi envoyer tes réponses sur carte 
postale, avant le 25/02/97 minuit (le 
cachet de la poste faisant foi), en 
indiquant tes nom, prénom 
et adresse a: CONSOLES +, 
Concours The Crow, 150 rue Galliéni, 
92514 Boulogne Cedex. 





08.36.68 : 2.23 FITC / min 














Si les hommes 
a moitié nus 
qui se tripotent 
a grands coups 
de baffes vous 
bottent, Power 
Move Pro 
Wrestling est a 
votre pointure. 
¢a va valser 
dans les 


de la troisieme corde. Quand un 
adversaire est a terre, on peut le 
faire rouler sur les c6tés, le tirer 
par les pieds ou la téte, l’écraser 
EW rem (-\ome(-1arelU em [0] esr-l0) (1g 
™.. sur la poire ou encore le 
relever aimablement en le 


chaumiéres! 
adies and Gentlemen, 
welcome to ze catch. 


| L Voila un sport 


d’hommes, de gars qui en ont 
sous les bras et plein les 
chaussettes. Deux hommes, un 
alate PR (sMexe)ce (=o AICH 1-10] 6 


Fa 
faire plus simple. D’ailleurs, all tirant par les cheveux. Rien 
c’est ce qui caractérise que des bonnes 
le jeu: la simplicité des i A a, choses finalement. 
commandes pour une 7, | Les joueurs pervers 


jouabilité limpide. Le 
catch n’est pas un sport 
compliqué. On met des 
claques a son adversaire 
ou on l’agrippe au corps a 
corps. La, il y a des prises 
de soumission (ouuhhh....), 
c’est-a-dire des clés. Et 
vas-y que je te plie le bras 
et que je fais un gros noeud 
avec tes jambes, c’est trés 
rigolo. Il y a aussi des 
prises un peu plus 


| pourront toujours 
s’acharner contre les 
catcheurs groggy en 
leur frappant la téte contre 
un coin ou en les 
) projetant en dehors du 
} ring. C’est ca le catch, un 
sport facétieux. Il y a 
(o{oJUP4-W of-Lat(ey] ey- 1) Ce 
masqués a la mode 
japonaise, qui portent 
de doux noms comme 
Agent Orange, Da’ 


*. 








classiques, comme les 4 a} Judge ou Chaingang. 
projections dans les cordes | * Chacun dispose de 
(suivies d’un coup de - quatre coups spéciaux 
tatane, un must), les personnels. Ga en fait 
manchettes et les sauts un paquet. 


AVIS , OUI! 


Soyons clair, Power Move Pro Wrestling n’est pas 
le jeu du siécle. Mais c’est un bon jeu de catch 
sans prétentions. On s’amuse, I’action est claire, 
les coups spéciaux marrants et simples a sortir, 
bref on passe un bon moment entre potes a se 
casser les bras et se dévisser la téte. La réalisation 


remuer l'autre, passez votre chemin (et 
grattez-vous, ¢a délassel), 


1, Wee 


Nan, je Vaide juste a se relever la, monsieur l’arbitre! 
C'est pas une perruque, hein!? 








Pee CS EAMONN 
Hummm, deux 
hommes les jambes 
entrelacées, par 
terre... Et le juge 
qui les regarde! 
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Ce n’est rien! Cet 
homme a juste le 
coude démis, et je 
lui remets en 








Il 


Past Start Buttre 


Développeur: ACTIVISION 
Editeur: UBI SOFT 

Prix: E i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BASTON 


Comme l’oiseau, disait la chanson. 
Sauf que la, le piaf il fait 100 kg. 





PRESENTATION 


Pas grand-chose a voir. On va 1579 
droit a l’essentiel. 

GRAPHISMES 

Les catcheurs sont soignes. Le 












reste est plutot bien fait. 

’ ANIMATION 
Les prises sont variées. Un peu 
lent toutefois. 

* MUSIQUE 
Ce sport ne se préte pas au 
quatuor a cordes. 

* BRUITAGES 
On aime bien le doux bruit des 
gnons dans la gueule. 

” DUREE DE VIE 
Les fans se referont toujours 
une petite partie avec plaisir. 
JOUABILITE 
Le maniement est simple. Les 
coups ne sont pas compliques. 


_INTERET 


Les amateurs 
d’étreintes viriles 
apprécieront ce jeu de 
catch sympa. 





Fais dodo, Colin mon p’tit frére, fais 
dodo, t’auras une grosse claque. 
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84% 
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_| TEST SATURN 


BIG BUG BOSS 


Six boss vous attendent dans Bug Too! Pas de 
précipitation, il y a toujours un moyen de s’en 
sortir. Comme on est magnanime (mais pas 
trop), on va vous donner quelques conseils 
salaces sur la manieére de les exterminer. 














Bug revient, et en bonne compagnie. Avec 
complétement déjantés, il se la joue superst 
Silence, on tournel . 





remier jeu de plates- change pas quelle que soit la Fd OUS jarle pas des plates- 















ne 


tette momie et sautez-lui dessus au 


bon moment. 


NW Meémorisez les mouvements de 


}) formes en 3D sur 
Saturn, Bug! avait 
remporté un franc succés: noté 
95% dans Consoles+ n°46, Elvira 
et Spy avaient jugé bon de le 
réserver aux joueurs avertis. 
Si vous étes un “buggeur” 


; confirmé, vous he serez pas 


dépaysé par ce deuxiéme 
isode. Le jeu est toujours 


“composé de six niveaux, eux- 


mes divisés en scénes (deux 


direction que vous prenez. Cela 
pose un léger probléme de 
perspective quand il faut sauter 
en avant ou en arriére. 

Mais n’allez pas croire pour 
autant qu’on se plante tout le 
temps en voyant le petit Bug 
courir sur une planche aussi 
étroite qu’une canette de Kro 
aprés le passage d’un Spy. En 
effet, les programmeurs ont 
heureusement délimité les 
plates-formes par des bordures 







Ha . 
mobiles, des murs qui 


nt, des monstres qui vous 
pourchassent, des boules 
énormes)qui:vous;roulen 
dessus, des plates-fo! 
instables ou qui se balancent~ 
dans tous les sens. Méme les 
comeétes vous en veulent dans 
ce jeu. Bien sir, Buget ses amis 
peuvent sauter sur le’crane de 
leurs ennemis ou bien encore, 





















infranchissables. Cela évite de 


nf leur cracher dessus quand 
_Sauter n’importe ou. Cette 


trouvent de la “matiére 
premiére”, mais ciest avant tout 
les nombreux pighes du décor 


qui vous:donneront du fil & ? 
¢ 


selon les niveaux), avec 
sia vous attendent 

la tapette a la main. 

Le. game-play 

pas changé di 








"3 
* ¢e terrible clown ne fait pas le 
poids: sautez sur les ressorts et 

activez toutes les manettes pour 


_ Uenvoyer dans U'enfer des clowns. retordre. = 


A ai 


Si vous aimez les jeux qui tiennent la route, 

Bug Too! vous faira bouillir les neurones. Méme 
moi, qui pourtant déteste tomber dans un jeu (un 
grave accident de balangoire dans ma 
jeunesse), j’ai été pris sous le charme 
de cet insecte débile. Ses deux potes 
sont hilarants et humour 
omniprésent. Le design des 
niveaux en 3D est excellent et on 
passe un temps fou a tout 
explorer. Ce n’est pas linéaire pour 
deux sous et la jouabilité est quasi 
parfaite. Le jeu est “grave dur”, comme y dit 
Switchy, mais il est trop bon. 































AVIS) oul! Grasses Wat 








Et le pire, c'est que ¢a fait mal. Ce niveau est une parodie 
des films de Pee Wee. 








Le boss du niveau qui parodie “Independance Day” 
(Antennae Day) est assez déroutant. En fait, pour le battre, 
|, ilfaut se cacher derriére les pylénes. En voulant tirer sur 
oa | vous, le boss va détruire le pyléne et la plate-forme lui 

__ tombera sur le bec. Laissez tomber la grande asperge 






blanche qui se balade sans armes, elle ne sert a rien. : < Sama al 
~ es er 
\ ‘ 
é <¥ Sa ap 
mecnnennenpemmneatecinnnts RNa rereemanenen samme 
— — 
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Rages 
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Cachez-vous derriére les pylénes métalliques et l’alien 

sera le propre instrument de sa destruction. 









Au lieu de Bug, vous pouvez jouer 
avec un chien-limace tout fou-fou. 





Mt 





































a, c'est du bon gros 
alien bien baveux. 
Alors, un petit pas de 
danse et on sort vite 
le blasteur a glaviot. Développeur: REALTIME | 
Editeur: SEGA ; 


Disponibilite: OUI 





Prix: D 
Rencontre entre la faune et la flore: 
la plante carnivore recrache un bug 
oe ee PLATES-FORMES 3D 
1 JOUEUR 


Controle: EXCELLENT  —s_—s«s 

Difficulté: TRES, TRES ELEVEE 
ss A Niveaux de difficulte: - 

= Continues: 3 

2/55 Sauvegarde: MEMORY CARD 

C’est bien connu, on ne combat 

pas de la méme facon les ~ 


insectes qui rampent et ceux qui 
se déplacent en bagnole! C’est PRESENTATION 


pourquoi Bug, mdi par l’instinct Les séquences cinématiques sont tota- 
de conservation, n’hésite pas a lement poilantes. On se croirait au ciné! 
changer de moyen de 
locomotion. La séquence ou il 
chevauche un autre insecte est 
mythique, avec une musique 
géniale dans la plus grande 
tradition des westerns. 


92% 


GRAPHISMES 





88% 





Bien qu’ils soient un peu pixélisés, ils 
sont variés et réussis. 


ANIMATION 


Rapide et fluide. Qui a dit que la Saturn 
avait des problémes avec la 3D? 


pe uel MUSIQUE 


91% 


: erie : op 93% 
Mention “trés bien”. Les thémes choisis 
collent parfaitement a l’action. 
BRUITAGES 
90% 


Désopilants. Ambiance comique assurée. 
La bande sonore est a l’honneur. 


DUREE DE VIE 


Une vingtaine de niveaux pas piqués des 
vers. De quoi occuper vos soirées d’hiver. 
JOUABILITE 


Mis a part un léger probleme de 
perspective, la jouabilité est excellente. 


INTERET 
Bug Too! est un excellent jeu 9 2 % 
de plates-formes qui utilise a 


fond la 3D. Une réussite 


indéniable, mais il reste 
sacrément difficile. 










Parodie de “Waterworld” avec de vrais 
requins-marteaux et un Bug déguisé en 
Travolta sur le retour. 


“No Sur le dos de cette grosse 
bebéte, vous allez blaster sec dans un 
duel au sommet. Alors blatte boy, t’es 
un dur de la carapace? 


92% 


















90% 





Seer E 
- 9 - 
| PN 
es ie 
a 5 S v4 : 
Quand je pars en virée dans 


| Uespace, je respecte toujours les 
| panneaux de signalisation. 
















Plusieurs chemins sont 
| possibles dans une 
| méme course. Ici, a 
| gauche, du plat 

et des sapins, a 

droite, verglas 
\et ravins... 


& 





<a 


Flatow @felo)| olor lee (cl ecome) 
pratique le “freeride” 
(balade dans la 





n’est pas balisé par des piquets, 
mais plutét. é d’obstacles 
~ naturels et de “c 

falaises de quatre ou cinq 
meétres), disposés pour la 
réalisation des “tricks” (figures de 
saut). Le but du jeu est de 
descendre en moins de temps 
possible la piste tout entiére, mais 
aussi de battre les records 
séparant les check-points, de 
totaliser un nombre important de 
points avec les tricks (figure la plus 
importante et total de points le plus 
élevé) et, enfin, d’étre premier dans 
ent général (moyenne 
le tous les records qui 
prend en compte chutes et style). 
Une fois empochées les trois 
coupes de champion pour une 
course, un nouveau modéle de 
planche apparait qui vous donne 
plus de chances pour la prochaine. 
La derniére course, accessible a 
la condition d'avoir excellé dans 
les figures de style, est géniale, 
bien meilleure que dans la version 
japonaise. 


AVIS , OUI! 













poudreuse, sauts), et le, parcours gi 


Les amateurs de poudreuse et de sensations _ 
fortes vont donc s’en donner a ceeur joie avec 
Coolboarders, et sans mouiller leur pantalon... 























__ cela rapporte plus de points. 


Il existe bien peu de 
jeux en rapport direct avec 
le monde (extréme) de la glisse. 






RECORD 
00 sect3 "0°55 ~ooa/ Le nombre de chutes 
477 Tora 2° 1S “00d 


\ OF est représenté par 
des coccinelles. 
Attention a ne pas 
trop chuter, cela fait 
gagner des 
coccinelles mais 
perdre des points... 


Pendant les 
Replays, l’animation 
du surfeur est trés 
réaliste. 





S LET’S MAKE A TRICK! 


En anglais, et surtout en matiére de surf ou de 
skate, un trick est une figure que l’on effectue avec 
sa planche. Dans Coolboarders, le trick compte 
pour 30% dans le total de points nécessaire pour 
étre premier dans le classement. Petite aide de jeu: 
attrapez votre planche pendant les sauts (R1 ou R2), i‘ 






i 





Pour réaliser 
des “flips” ou 
des vrilles, appuyez 
sur Bas ou 
Diagonale/Bas 
avant de “jumper”. 











ES) PLAYSTATION 










sont trés réussis,on} 
s'y croirait! 


CaP” 


Développeur: UEP SYSTEM 
Editeur: SCEE 
Disponibilité: oul 

Prix: E 

1 JOUEUR 

SIMULATION DE SNOW-BOARD 


PRESENTATION 
a 

Options completes... 

GRAPHISMES 


75% 


Decors de cartes postales. Pour la 


piste et le perso, c’est autre chose. 
ANIMATION 

De bugs d’affichage, mais pas de 
ralentissements. Fluide et réaliste. 


70% 


MUSIQUE 

De la techno au rock, ily ena 81% 
BRUITAGES 

Variés et réalistes. Le commen- 85% 
DUREE DE VIE 

étre au cop des quatre courses. 
JOUABILITE 


Temps d’adaptation nécessaire, 90% 


mais cela reste trés jouable. 
INTERET 
93% 


Unique cn son genre, 


Coolboarders est le 
premier jeu de 


snowbourd. Une réussite. 


(ee 21) 





TEST SATURN ) 


AVIS ) OUI! 
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passent lors des rencontres 
décidées par vous, ou par 
l’ennemi. Les généraux 
s’assaillent, se lancent des sorts, 
changent de formation ou se 
‘histoire se passe dans défendent. Et plus leurs forces 
un monde médiaval- diminuent (en soldats et en 
fantastique et magique. — charge), moins la puissance des 
Vous incarnez Denae, une jeune assauts est destructrice. Vous 
chevaliére, leader des forces du avez intérét a bien les protéger 


royaume de Meis. Un jour, des et les équiper, car un perso mort 
ennemis ont décidé d’envahir est un perso perdu. 

iol tceMoxe)a]tgs\-¥m OM-\-1ql Molerer=t1(0)4) Heureusement, en cours de 

ou jamais de défendre votre route, on peut en récupérer 
patrie, et de montrer l'art de la d'autres. 


























guerre au jeune prince Alexis 
(dont l'éducation vous a été 
confiée). Les batailles sont 
jouées sur un plateau de cases, 
ala Tactics Ogre. Chaque perso 
a droit a plusieurs actions par 
round, en fonction de ses 
caractéristiques. Ce qui ajoute 
une dimension stratégique 
nouvelle. Par ailleurs, la © Développeur: SEGA 

‘ A diteur: SEGA 
puissance de vos coups dépend 
de |’Elan. Celui-ci peut étre eres 
comparé a une jauge qui mesure © Disponibilité: IMPORT 
la fatigue, mais il faut passer un 
tour pour la recharger. Chaque 
perso mene un petit groupe de 
soldats, d’archers, de Sublime, avec des epees, des 
cavaliers ou de chevaliers et des guerriers. 
créatures en GRAPHISMES 
tout genre. Les [ Pour un wargame, i's’en sort 
combats é g plutét bien. 


proprement ae ANIMATION 
dits se ; & aa [ Les scénes de combats 


rapprochés sont bien rendues. 


MUSIQUE 
[ Un des points faibles du jeu. Fille 2% 


s’oublie vite. 


BRUITAGES 
[ Dommage que Tes digits ne % 


soient pas plus variées. 


Un trés bon wargame 
fagon Tactics. Si vous 
vous ennuyez depuis 
Langrisser, essayez-le. 












wie weinetticr 
OPS Riana 


VO, 
RG 


2 OS/IDLD 
EC SNIPER 


INDISPENSABLE QUE JAMAIS i 








PGBUR SUPER NINTENSD 
Obes 


Enfin, un véritable joy-stick pour-Game. Boy. ™”*, : x 
Super Nintendo,™’, et Play Station 1™* de Sony 


* 








*STARIGAMES - 17, Avenue Guynemer - 66000 PERPIGNAN 
IRATA, GAMES '-°30,, Rue des Electriciens Centre, Cial. 


6 
#e/SUPER SAYASINS JEUX 1, Rue Chastel - 48000 MENDE 
TOP GAMES Jeux Vidéo - 1, Rue Saint Come, , > 
CYBE! ri Wee 6" 9934000 MONTPELLIER j 
DIFINTEL- 6. AV..Gar <> ULTIMA - 995, ‘Av. de la Marne - 92600 ASNIERES: 
NTEL ULTIMA - 203, Rue Ste. Catherine - 33000 BORDEAUX ¢ 

a % ULTIMA - Gentre Cial. les Triangles - 34000,MONTPELLIER, A. « 

Rile\G: de Gaulle’='42000 STETIENNE ~ ULTIMA -'11, Rue des Lois -'31000 TOULOUSE .. E 
‘ours Victor Hugo’-'47000 AGEN ULTIMA GAMES SIRIUS SARL - Centre Cial. Les 3 Moulit Me 

‘Ue Adrien'ligue -'74100 ANNEMASSE ZAC Sainte Lucie - 92130 ISSY LES MOULINEAUX > ge 
VIRTUA GAMES - Centre Commercial Val d'Hyéresi2. 

91480,BOUSSY SAINT ANTOINE ¢ 
7 K }, Rue des Halles - 44000 NANTES VIRTUAL ZONE - 42, Av. Pierre Verdier - 34500)BEZI 

DOCK 'GAMES:-.15, Bd. Dr Ferroul - 11100 NARBONNE VIDEO. GAMES - 32, Rue du Camp de droite Ps 

+ /DOCK,GAMES = 29, Av. Felix Faure - 26000 VALENCE 62200 BOULOGNE SUR MER 4 
6.9% proche. place Leclerc) VIDEO GAMES - 14, Rue Bertrand -%36000 CHATEAURO! 
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» ** (DOCK GAMES - 72, Avenue du Bac VIDEO GAMES CLUB - 120, Boulevard. Saint Loup 
4 2 94210 LA VARENNE SAINT HILAIRE 13010 MARSEILLE ; 
st ©. FAN GAMES - 6, Rue Octavio Mey - 69005 LYON i 


FESTA ZITELLINA - RN 194 KM 6.- 201, 88000 EPINAL Se 
GAMES ZONE - 27, Rue Gambetta =| GOL WARP ZONE - 31; Rue Plerre Brossglette 
Be ye 92300 LEVALLOIS | PERRED il 
WARP. ZONE - 13, Rue des August 


=4)Ruve du Cat. Rolland - 13008 MARSEILLE ” 
OTORAMA - 90 Bd. de Courtais - 06300 MONTLUGON 
40, Av. Garibaldi - 87000 LIMOGES 
ICE NEWS - 3. Rue du Puits Mauger - 35000 RENNES 
‘SHOOT AGAIN - 70, Rue Vai de Mayenne - 53000 LAVAL 
SPACE GAMES - 6, Rue Henri IV Galerie Jacobins - 81100 CASTRES 
STAR GAMES - 105, Rue de Paris - 89000 AUXERRE 


“SUPER NINTENDO! et GAME BOY," sont des marques dépasées propriété de Nintendo 
PlayStation ™ est une marque déposée propristé de'Sony Comaute Entertainment I 
Corporation 7. ‘est pas commercialise par Sony Computer Entertit 


5 a compléter et retourner a |.D. MAMBO - 484 Chemin de la Tuiligre - 06580 PEGOMAS 
} accompagné du chéque de réglement libellé a l’ordre de : |.D. MAMBO 


[Nol Gy eee ener ieee rte tere renee eres BIGMONM si:csussareninsanterseres eonasareatrah ces 
ACESS sacisciirianscsnan ee esrb stepia an cer querinebaeaseeiemvasece nea : 


B Cate POStal 6 cccescmnmccmcneecnmcmunnen VillO th aacasentascnn 


OC Joystick SNIPER pour GAME BOY ...55 F frais de port inclus.... 
0 Joystick SNIPER pour SUPER NINTENDO ...95 F frais de port inclus .. 
O Joystick SNIPER pour PLAY STATION DE SONY .....................59 F frais de port inclus 


C DBZ HYPER DIMENSION + Joystick SNIPER ......490 F + 30 F de frais de port = 520 F. 
Fm) () DBZ LA LEGENDE .. 359 F + 30 F de frais de port = 389 F. 


Sous total 


MO TAL SIT Ge ton ainetactteatstentan teats 



























TEST SATUP 








Jusqu’a présent, la Saturn A, 
ne proposait pas vraiment “ es : 
de jeu d’aventure en 3D dans le ~ 
genre de Resident Evil, 

Overblood ou Fade to Black. 

C'est désormais chose faite 

avec le surprenant Enemy Zero mo 
qui tient sur... quatre CD! , 


(voit ce qui sappelle un “sig Gun’! ce quis (voit ce qui sappelle un “sig Gun’! un “Big Gun”! oe 





‘ambiance se veut tres 
angoissante, il y a du 
[rors] Cm orel me (ome t=| (ole lcs 
et toutes les options sont en 
anglais et en japonais! De 
surcroit, on a accés a tres peu 
d'informations, qui sont distillees 
trés chichement tout au long de 
l'aventure. Enemy Zero est diviseé 
Tae (el Uh auunrole Che ANCL Come] PRCLE 
"Doom". Le mélange peut 
sembler a premiére vue étrange, 
mais il est détonant. Vous étes 
en vue suggestive pour vous 
déplacer dans les endroits 
importants, a la maniére de 
“Torico” ou de “D”. Dés que vous 
accomplissez une action, une 
petite scéne cinématique 
lillustre. C’est dans cette partie 
que vous buterez sur les 
nombreuses énigmes! Ensuite, il 
y aun mode “Doom” pour vous 
déplacer de piéce en piece. Dans 
les couloirs, des monstres vous 
attendent. Mais contrairement a 
Doom, il faudra faire dans la 
finesse! Tout d'abord votre 


Gnsoressih 





7 
ae 







pistolet a une cadence di 
tres faible, et en plus sa ba’ 
ne permet guére de tirer plus 
huit coups. Ensuite, direction le 

chargeur de batterie. Mais pour © 

corser le tout, les monstres sont 
invisibles! Fort heureusement 
Laura, I'héroine, dispose d'une 
boucle d’oreille qui emet des bip- 
bip a cadence et sonorite _ 
variables en fonction de la 

direction et de la proximite des AVIS J oul — 
monstres. Si Ga vous rappelle un —— — 











; 
peu Alien, c'est normal, came l'a_ | Enemy Zero vous prendra aux tripes. lest 
ifell@rele (crs) Au ecelU mere] ecelmel i (eve) com tc] | beau, il posséde une ambiance fantastique et 
Colliireve li (oMmYe) CemelKel intel cl U [mee] } des passages action particuliérement “chaud”. 
poche qui vous sert a sauve- ') Unexcellent mélange entre aventure et action. 
garder marche lui aussi sur |) Le tout avec un scénario a la “Alien”. En plus, 
joyelt(cli(cmm Melero [UiemUelU ly | seuls les dialogues sont en 
enregistrez, cela vous coiite i japonais, et ils sont fort peu 
quatre “points”, et deux pour nombreux! Par contre 
charger une ancienne partie. n’allez pas croire que le 
Sachant que vous avez en tout = jeu est facile. Au 
soixante-quatre points et qu'il contraire tant en mode 
n'existe aucun moyen de 3 Arcade qu'en mode 
recharger le maudit appareil... si aventure Enemy Zero s’adresse a 
vous avez une cartouche de & des joueurs expérimentés! 
sauvegarde vous pourrez ruser. 














AU SECOURS! 


Ce jeu étant plutét difficile, voici en quelques lignes plusieurs 
conseils et trucs pour ne pas trop galérer. Le code du Power au 
début du jeu est 1-4-5. Le bouton “C” en mode "Doom" sert a 
regarder en haut, particuliérement apres l’attaque de l’ascenseur 
devant la porte qui parle. Utilisez le vidéophone pour vous 
débloquer quand vous étes dans la chambre de Kimberly. Les 
petits leviers commandant l’ascenseur et la porte du septiéme 
étage utilisent un code binaire. En binaire, on compte de un a sept 
de cette fagon: 01, 10, 11, 100, 101, 110, 111. Donc, pour aller au 
sixiéme étage, il faut lever les deux leviers de gauche et laisser le 
troisiéme vers le bas. Le code de l’ordinateur avec des smilys est: 
un peu énervé, moyen, trés énervé. Pour la fin, une petite 
traduction du japonais Hidali: Gauche; Migi: Droite; Mannaka: 
Devant. Voila de quoi en débloquer plus d’un, bon courage! 








& Voila 
i comment 
échapper a 
un monstre 
lorsqu’on n’a 
plus son 
flingue. 











2 Vinclinaison 
des boutons 
correspond a 
un angle. 


Un petit passage 
a la Doom. 


Impressionnant! De voir quatre CD pour seul jeu 
m’a d’abord laissé bouche bée.Mais vous 
comprendrez pourquoi tant de 
place est requise lorsque vous 
verrez les scénes cinématiques qui 
sont d’une qualité exemplaire. Le jeu 
mélange habilement les phases 
d’aventure (a la Torico) et les phases 
d’arcade (a la Doom), Le scénario est 
__stressant et sanglant a souhait. Je 
pense que le probléme vient du 
systéme de sauvegarde. Mais avec de la 
persévérance, vous arriverez 4 bouter 
ces aliens hors de votre vaisseau. 


TEST SATURN 


AT AY AA <8) 


NEW GAME 
= LOAD 


@ Développeur: PSYGNOSIS 
@ Editeur: WARP 

@ Disponibilité: IMPORT 

@ Prix: E 


AVENTURE 3D - DOOM-LIKE 
1 JOUEUR 

Controle: BON _ 
Difficulte: ELEVEE 
Niveaux de difficulté:2 
Continues: - 

Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


; ; : 60% 
Tout un CD rien que pour introduction . 


‘en image de synthése! 


; ; “ 64% 
Le jeu est vraiment superbe, méme pour 
t 


les scénes a la Doom. 
ANIMATION 


En mode “Doom” c’est rapide, en 
Aventure c’est trop lent! 


7, 
MUSIQUE ’ ex 
Assez effacée, mais lorsqu’il y en a, elle . J 


contribue a l’ambiance! 


BRUITAGES 


i cee en 6a 
Les bruitages collent biena l’action. 


62» 
| Ennemy Zero est trés difficile et vous ”) 
d 


lemandera patience et persévérance. 


JOUABILITE 
sx 


La prise en main est complexe, mais rien 
\ de rédhibitoire. 


INTERET 


Voila un jeu au concept 
novateur, qui surprend 

au départ... mais finalement, 
on adore ga! 


92% 












e bowling est 
" ) un sport trés 
jole) elUeliccs 
chez nos amis ricains, 
mais il n’en est fran- 
chement pas de méme 
sous nos latitudes. 
Est-ce a dire qu’il ne faut 
pas s’intéresser a cette 
simulation? Loin de la. Aprés 
avoir sélectionné votre mode de 


ToS SALUP ’ 















Les simulations de bowling ne 
courent pas les bits de vos consoles 
favorites, mais voila qu’Electronic 
Arts laisse de cété ses upgrades 
(Fifa 97, NHL 97, NBA Live... 97!) 
pour remédier a cette lacune et 
s’engouffrer 
dans un créneau 
dont les 
Américains 
raffolent! 




















La plus petite correspond a 
l'effet que vous donnerez a la 
boule. Celle terminée par la 
bilstein-meolele(-me(-\Can nina =| 
puissance de votre coup, la 
derniére correspond a votre 
mouvement de bras. Les jauges 
vont se remplir une a une, et 
















jeu (en solitaire, en Equipe, ou en 
compeétition) vous créerez votre 
personnage, droitier ou gaucher. 
Vous pourrez I’habiller, décider 
du poids de sa boule et de son 
revétement (ne me demandez 


vous devrez stopper leur 
progression en fonction des 
coups que vous souhaitez 
réaliser. Bref, si Ten Pin Alley ne 
brille pas par son esthétique, il 
s'avére 6tre une simulation 






New Game 








2 A load Game 
pas a quoi ¢a sert). Aprés avoir assezcomplete, = - = y Hall of Fame 
sélectionné ce perso, vous méme si elle | : | Options 
choisirez votre piste (trois devient 9 ley Dy yf V; 
seulement sont disponibles) etle rapidement : [2 Pip / NMP _| / Développeur: ADRENALIN 
nombre de participants. répétitive... cy as 1 Editeur: ELECTRONIC ARTS 
Une fois dans le feu de l’action, - sil Ns Me ans EIALTCRNANCE 
vous devrez prendre en compte vi : SIMULATION DE BOWLING 
quelques paramétres bien J 
distincts avant de tirer. Il faut 
d’abord choisir une direction (1), (PRESENTATION. ———— 


puis le placement de votre 
joueur (2), et enfin la maniére 
dont il va lancer sa boule (3). 
Pour cette derniére étape, trois 
jauges/fléches sont affichées. 


Une demo sans interet et une ea” 
visite de musée bien chiante. 


/ GRAPHISMES 


: Juste trois decors, une honte! 7079 
Heureusement, la 3D passe bien. 


/ ANIMATION ee 
Mouvements saccades et peu 
AVIS) OUI, MAIS... NON!!! Liaise Onset ie ll 


/ musique 


carer 4 eer x 5 5 5 = Musique de salon ou rock, le 78% 
Premier cas: vous aimez le bowling et vous étes choix est limité. Mais ¢a passe. 
au moins trois joueurs. Vous vous amuserez. Le / BRUITAGES 


systéme de tir est simple et l'ambiance sympa 
(considérez qu’il vaut 88%). Deuxiéme cas: 

vous aimez le bowling, et vous étes seul. Le 

tournoi n’est pas facile, et il faut de la | 

concentration (verdict: 80%). Troisieme cas: | 

\ vous n’aimez pas le bowling et vous 

étes plusieurs. Ramenez le pack de 


Limites aux quilles qui tombent 739 
et ala boule qui roule. 


{ DUREE DE VIE 
ee ae 
joueurs, et si vous étes fan. 
/ JOUABILITE 


ae 
assez intuitif. Heureusement! 

f 
INTERET 

| ey 







Fly" 
LEFT HANDED 


POWER 
= 


Kro et des encens pour adoucir l’ambiance RCCURBEY 
(allez, on lui met 68%...). Dernier cas: vous 
étes seul et le bowling vous em... 
Appelez tonton Ze, il saura quoi faire 
de ce jeu! 


Bail Cover: 
Resin 


Boll Weight: 
14 Ibs, 
Skill Level: 


Quttit | Hair a Journeyman 
_ Name: Player & 4 Save " OK 





Tansee 
Spun 
eee ... pour les amateurs. Et 
I) 30% pour les autres. Le 
jeu n’est pas mauvais, 
il est juste trés ciblé. 


































Gren Be AYSTATION 


=, 


Les niveaux avancés 
sont graphiquement 
plus réussis que les 

trois premiers. 















1249.2 ~jMef 


Vous pouvez splitter l’écran horizontalement ou 
verticalement. Le jeu a deux vaut le détour, méme si la 
vitesse d’animation en prend un sacré coup. 


Le gros probleme de Jet Rider est d'ordre visuel. 
Les décors sont trop anguleux et le clipping est 
énervant. A part ¢a, Jet Rider est comme 
toutes les simulations un peu difficiles: 


SS sauvegarder entre les courses du 
Championnat. 
La durée de vie est plutét bonne, le jeu 
s’aveére assez spectaculaire (surtout 
les chutes) et fourmille d'idées 
sympa. 


see 


Et 








Vous pouvez couper en utilisant 
des passages secrets ou en prenant 
des raccourcis lors des sauts. 


Ly 


Voici les poles 
magnetiques 
qui vous 
permettront de 
mieux tourner. 
Une succession 
de poles de ce 
genre préfigure 
de belles 
gamelles. 


roe ie 


ez, 





la fléche en haut vous 
indique la direction a 
suivre et les trois 
points verts en bas a 
gauche le nombre de 
turbos qu’il vous reste. 




















| Ecrans haute resolution, et pubs 
Nestlé aux endroits stratégiques. 


r Tres moyens dans les 3 premiers 
niveaux, ils se bonifient ensuite. 

iy EA St EN. arom 20 

| Assez rapide, mais moins que 
sur la version import. 


5 Ce 
on tombe dans un trash insipide. 


ag et réalistes, 
buent aux sensations. 


ee 
) Finir premier sans tomber n’est 
pas une sinécure. Accrochez-vous! 


boutons 


> 
a 
y 
a 
A 
A 
2) 


servent. 


| Original. ‘Avec un visuel an 


| plus accrocheur, 
il aurait fait chavirer 
Vamateur. 


NS 





e127) 

















TEST PLAYSTATION ) 


ild Arms posséde un dans l’option d’éq uU ipem nt” 
}) systame ’icénes tres Garde. Pour y recouti Le 
agréable, avec utiliser option d 
beaucoup d’options en anglais. 
En plus de pouvoir renommer ses 
persos en romaji (notre alphabet), 
on peut faire de méme avec les 
magies! On commence avec les 
trois héros isolés qui devront 
 remplir chacun une petite quéte 
- avant de se rencontrer et de 
~ s’allier. Le mode Combat est en S ’ 
_ vraie 3D. Les personnages et ; . ; ‘ 
les monstres bénéficient - ia Ne gs Un des nombreux gardiens 
_d’un mapping trés beau. f ‘ is ) Y vient a ma rescousse. 
* Pas la moindre trace t 
_ de pixel, méme de 
" prés. Les boss sont 3 
i jigantesques ettres 
‘be eaux. Comme il y 








2 aL a Pe 
\ 3. oe cx 77) pread.d 4 Gia. ee 3g 
e a 6 


AVIS ) OUI! 








ST 1, allez au sud-est du 
village, a | la ‘fete fasinas puis revenez au village et parlez a 
unigamin ul aun pelons 

faites: 





Gauche, Droite, Gauche devant les trois portes. 
P U, allez dans le désert a cote, et 
trouver Vendtrot invisible. Quand vous vous en 
| rapprochez, l'image 
zoome. 





1* A e acieals 
passage EW (teal (3) 
singe (vive la 
baguette), méme 
probléme, sauf que 
- - . Vendroit se déplace: \ 
Vendroit invisible dans le désert! bonne galére. 4 } } 
Y fa 


€D Cnsorescis 


LOIRE 





Admirez la taille des 
combattants. 





hoa 1 gh a 


Que ce boss est laid! 





7¢@ 





5 eo 
* 
& 
Cheub PANDA Gia 9 
HP ¢82MP HF 3limr 22 HP 595mP 49 
AVIS , OUI! 
la 2 ‘| ( 


i Mea) 
belle magie! 


Alors, comme 
¢a, on tente de 
S‘enfuir? 





TEST PIAYSTATION 


ROLE PLAYING GAME 

1 JOUEUR 

Controle: BON | 
Difficulte: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: - 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 


PRESENTATION 


Un excellent dessin an en guise 
d’intro avec une musique trés western! 


Les scénes de combat sont tout 
simplement fantastiques. 


ANIMATION 


| On peut courir, ce qui est assez pratique. C) 


| De bien belles mélodies agrémentent . ye, 


tout le jeu. 


BRUITAGES 


Dommage qu’il n’y ait pas de ’ 


digitalisations vocales lors des combats. 
DUREE DE VIE 


Ecsta 6o% 
Une bonne quarantaine d’heures sont . 


nécessaires, si on ne bloque pas trop. 


JOUABILITE 


[ Quelques passages assez difficiles, mais les a 


options sont presque toutes en anglais. 


Un concurrent sérieux pour le 94 % 
futur Final Fantasy 7, quiaura \ 


du mal a faire mieux en ce qui 
concerne les combats. 





1ST SATURN 








oe 
° . ° ° il: le : US 
Dragon Force, un des tout meilleurs jeux de simulation-RPG {9 ‘ 
sur Saturn, est enfin disponible en version américaine! f mee Wy n a 7G. 
Tremblez, joueurs, car voila de quoi vous faire passer de \ a et S = -3 
ee 
longues heures devant votre console! : 
r Lt 
@) Cc e _ = = : 
E 
™ my “ 


Pour une fois, le plan de jeu 
n’est pas constitué d’hexagones. 


uel IS dearer NRAGOYEORCR 


res" aoreable ei Dévelog hamid Bev 


eras Disponibilite: I 


1 JOUEUR 





Deux introductions successives &) 


qui lien dans l’ambiance. 


{ Assez beaux Soe Eats tenu du 65% 
genre. Les combats son soignés. 





Les cavaliers protegent mal leur chef. 








AVIS ) OUI! MP cower CAMERA power ‘#40P 


[ Pour un RPG ou un wargame, 
Vanimation ne compte pas. 
a uF MUSIQUE Pe 
ro 
ha { Agréables, et pas prise de téte fe 
pour un sou. 

BRUITAGES ésy 
{ Ga manque de digitalisations 63% 

vocales, sinon c’est plutét bien. 


DUREE DE VIE ax 
[ Meme en anglais, Dragon Force 

reste un jeu corsé, et trés long! 
[parts one Fir aglopoba— 65% 

A part si vous étes anglophobe, % 

la prise en main est trés simple. 


Fantastique, alors si 
vous ne voulez pas étre 
Les magies permettent le seul kéké du monde 
de supprimer facilement les |i ane pas y avoir joué... 
C troupes adverses. % 








Les zombies sont trés puissants! 


























BKoletmlctomaalslii(s1elasm (210). 
ol) ofelal lol (eromciels 


617 BESTCD 








1 Tu connectes ton minitel L'autre solution : 

2 Tuchoisis ton jeu ‘ 1 Je casse ma tirelire 

3 Tu introduis tes nom et adresse 2 J'enfourche mon vélo jusqu'a ma boutique préférée. 

4 Tu capitalises des points en consultant ; 3 Par dessus 3 paires d'épaules j'apercois la cassette tant désiree 
fatesmcolaanr-licelarcmaalelitiaal-vel-) 4 Pas de chance c'est du Saturn ; 


5 Tu recois ton jeu par la poste sous 48 h. 














Pour Play Station, il y a rupture. 
Je repasse dans 8 jours. 





@ | 


SEGA SATURN’| | PlayStation” | 
J s SP ATES SPM 








RCS B 352048763 





* Sans autres frais que le cout de la communication 5,57 F/mn 



















Unknown, apres s’étre fait 
a, torcher. 








Combos sont nombreu: 
un peu d'exerce, passe; 





, les persos changent de sentez d’attaque, essayez le a 
‘ouleur, et cela se voit! Mémele  Tough-Guy (avec un minimum: 7 ERY 
‘style change, comme la coiffure vie, il faudra battre le plus 7 Si vous arrivez jusqu’au boss dans 
: Ou les vétements. Avant de d’adversaires possible). Autre Uneicertaine|ittalteldelcernps ce 
a li ~ Commencer a frapper, faites un chose: quand votre énergie est a EGA LEE 
: tour dans le Training. Depuis bloc, vous pouvez déclencher 
Tekken 2, ce mode est devenu votre Fury. Celles-ci ressemblen' 
quasiment d'ailleurs aux Plasmas de Star 
S indispensable. Gladiator, avec des effets de 
=== Les Furies ne peuvent etre Comme dans lumiére qui s’en inspirent 
ee, executees quiapres sietre == ses prédé- beaucoup, mais qui restent tres 
et Ae io cesseurs, les impressionnants, et n’ont pas a 
coups et les rougir devant le maitre. 












@ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT } 
@ BASTON | 


PRESENTATION 

Par rapport aux jeux deja 
sortis, c’est un peu léger. 
GRAPHISMES 


Les decors et les persos sont 


beaux, les couleurs criardes. 
4 ANIMATION 
On retrouve les effets de lumiere Bien dans l'ensemble, mais pas 
dla Star Gladiator, de quoi sauter au plafond. 
— = MUSIQUE = 
Discrete, elle se fond aisement 






‘ : tS Voila une situation bien GE dans le décor. 
Heaven’s Gate est un bon jeu de embarrassante. BRUITAGES 


baston: avec ses Combos, des coups —, : 3 a4 [Des baffes et des coups de latte. 
intéressants (surtout les Furys) et ses ‘ : c . > | Du grand classique. 
personnages charismatiques, il aurait ea : i DUREE DE Vi 

fait partie des méga-hits... s’il était Seul, il se finit vite, mais on peut 
sorti un an plus tét. Hélas pour lui, . é affiner ses coups en mode Training. 
la comparaison avec Star Gla- ; See Rae baad setae 
diator est inévitable, et la, il se fait —_ . Re 4 aucun probleme. $ 
é€craser par le hit de Capcom, plus oe 


\ beau, plus riche et plus maniable. Je ne , : “A Se f Sta ; = i = INTERE 


le conseille donc qu’aux fans absolus 7 : : , * Sans étre revoluti 
du genre. z ee ees naire, Heaven’s Gate, 
= = est un bon petit jeu de 
baston a creuser. 












Plutot 

que d’aller 
vous 
encrasser les 
poumons dans 
une salle de billard 
enfumee, Interplay enero s 

vous propose de vous Po eae eRe 
adonner 4a ce jeu plus 
que centenaire sur 
votre Playstation. Cela 8 . 
vaut-il vraiment mieux 


pour le plaisir de jeu2... 
mg . © Vous attendez pas a 
IN B ) participer a de méga- 


jouerez qu’en Exhibition, et si 
vous n’étes pas content, c’est 
pareil. Par contre, vous aurez le 
choix entre quatre types de jeu 
différents: le Straight Pool 


un point), le 8 Ball (vous rentrez 
les pleines ou les rayées et, 
enfin, la noire), le 9 Ball (vous 
rentrez les boules de la plus 


la Rotation (il faut réaliser 
61 points en additionnant les 
points de chaque boule en 


de nombreux choix s’offrent a 
vous. Vous pouvez choisir la 
direction de votre coup (Carré), 
puis placer votre queue sur la 
boume blanche de maniére a 
réaliser un rétro ou autre coulé 
avec effet (Triangle), zoomer 
d’avant en arriére sur l’action 








(chaque boule rentrée rapporte |” 


petite a la plus grande) et, enfin, 


poche). Une fois devant la table, 


aS 


RelA 


iON 





championnats ou 
méme a des tournois de 
premiére catégorie. Ici, vous 1 je Sah ry 


(Rond), réaliser Certains effets 
spéciaux comme |’amplification 
(L2) et, bien évidemment, tirer 
(Bas pour faire reculer la queue, 
donc choisir la puissance, et 
Haut pour frapper). 

En plus du jeu, vous pourrez 
méme visionner de tres 
nombreux films sur I’histoire du 
billard, sur certaines techniques 
spéciales, ou-encore sur les plus 


beaux tricks du champion actuel, 


Machine Gun Lou. Un aspect 
multimédia qui n’est pas pour 
nous déplaire. 





Grace au zoom, vous pourrez avoir une 
vue d’ensemble de la table. 





by Céleris 


Développeur: CELERIS 
Editeur: INTERPLAY 
Disponibilité: OUI 
Prix: D 








1-2 JOUEURS EN ALTERNANCE 
BILLARD VIRTUEL 
PRESENTATION 
Les nombreux films sont 90% 
intéressants et bien réalisés. 
GRAPHISMES 
De la 3D surface pleine pour les 88% 
phases de jeu. 
ANIMATION 
Un temps de latence entre les 86% 
actions. Sinon, c'est assez rapide. 
MUSIQUE 
12 thémes pour la plupart 92% 
“chantés” et de bonne qualité. 
BRUITAGES 
Voix digitalisees et boules qui 89% 
s’entrechoquent bien rendues. 
=) 3 
Tout depend. Si vous aimez, vous 83% 
passerez de longues heures. 
JOUABILITE 
Linterface est trés intuitive. Une 87% 
fois le jeu en main, tout va bien. 










88% 


Un jeu bien réalisé et 
prenant pour les ama- 
teurs. Les autres s’en 

lasseront rapidement. 
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Au cours de 
Vaventure, 
vous 
rencontrerez 
la gardienne 
d’une fontaine 
régénératrice. 


What can I do for you? 
Want to feal 
| No reason 





& LUI4 MARK 


AVIS ) OUI, MAIS... 








SWITCH 


ELD Gnsoresefs 


DEAS TAY 





Dance Prougke 
Nitsa Plic 
Ee —— = - — -- 





HOw 


Vos personnages 
sont trés bien 


équipés, avec toutes 

sortes d’armes et des 
magies. Les ennemis 
ne vous résisteront 


pas longtemps. 


67a 
Mma0n 


Ce personnage 
est tres 
important, il 
vous délivre 
beaucoup 
d‘informations 
capitales. 





Il est possible de 
négocier avec vos 
adversaires. Si 
vous y arrivez, 
vous obtiendrez 
une carte de sort, 


indispensable a la 


création des 


“Persona”. 
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Ce vieux bonhomme créera pour vous 
des sorts magiques... 


@ Développeur: ATLUS 
Editeur: ATLUS 
ponibilité: IMPORT 
Prix: E 
@ 1 JOUEUR 
@ JEU DE ROLES 


PRESENTATION 


[ De belles images de synthese et 


un papillon énigmatique... 


[agrtebes mats pe lors Tas — 2 
Agréables, mais peu colores. Les 
magies sont du plus bel effet. 

ANIMATION 

Pas de ralentissements. Combats 

et déplacements fluides. 


MUSIQUE 
Du genre futuriste, sympa. 


BRUITAGES 

Décevants, ils ne se demarquent 
pas assez de la musique. 
DUREE DE VIE 

De longues heures de recherche 
et de combat en perspective. 
JOUABILITE 

Grace a des options bien étudiées, 
la prise en main est a 


INTERET 


ily a peu de RPG sur 
Playstation. Ce titre 
vient allonger Ia liste, 
et c’est tant mieux. 























PAR JEU 


(EXCLUSIVEMENT NEUFS) 


ECONOMISE | 





Jusqu'aA 
Un super cadeau 


pour I'achat de 2 jeux. 























Pandemonium NHL Hockey 97 Destruction Derby 2 Die Hard Trilogie Command & Conquer 
Pout PlayStation Pour PlayStation ou Saturn Pour PlayStation ou Saturn Pour PlayStation Pour PlayStation 














































































j > 
o . ? 
u a v, = 
WipeOut 2097 Disruptor Tomb Raider 
Pour PlayStation Pour PlayStation Pour PlayStation ou Saturn 
MECN <a ae 
| Pave AW 
S yw res garg, 
we. ie, ake 
3 
y p fork a: 
c] rr ‘ey! 
eee i se ee 
Off-World Interceptor NBA Jam Extreme Rayman 
Pout PlayStation ou Saturn Pour Saturn Pour PlayStation ou Saturn 
van MrCOOr 
a a aay 
e ~ 
be: ~ 
TZ 2 4 
Pro Pinball The Web Raiden Project Crash Bandicoot 
Pour PlayStation ou Saturn Pout PlayStation Pour PlayStation 
{ 
= 4, 
| MURIAL RUMBA be stile. 
Mortal Kombat 2 Resident Evil Ayrton Senna 
Pour Saturn Pour PlayStation Pout PlayStation 
ms —F18 
Tobal N' _ 374k Athlete Kings 
Adidas Power Soccer 36H OL Daytona USA — 
Andretu Racing 97__359f a 
Blame MachineHead ___. 349 Night Warriors —. 
Blazing Dragons ..___ 269F Sega Rally 
Burning Road_______ 349 True Pinball__394 
Bust a Move 2___ oy LZ Virtua Cop + Virtua Gun _529t 
CyberSpeed—_____ 349 £ Virtua Racing __.2448 
lt a yj World Wide Soccer 97 __.359t 
Fade to black __ - 359 Worms - _ a _ E306 
FIFA 97. — —359t Shellshock oor ee. 
Final Doom______._.__ 369 Space Hulke Votba...___. 399 
Firo & Klawd. 21 SAFE The Horde______349F 
i 269F Street Fighter Alpha 2 __. 349 
Jack Is Back_____ 299 
Les Chevaliers de Baphomet__ 249* 
Loaded = aan ae Vat 
Need for Speed ___.359F 
Pete Sampras Extreme __349F 
Power Serve _____ 44 
Ridge Racer Revolution. 359° 
Space Hulke Votba _. 299F 
Star Gladiator ______ 349 
Street Fighter Alpha 2 ___. 344F 
Striker 96 __ — 4 
Tekken 2. oe 
Time Commando _ —399F 
Total Eclipse Turbo ___. 299 
Track and Field____. 344 
Worms =~ —_— 359 





OFFRE 


EXCEPTIONNELLE 


La Console + 1 Manette 





(+) Crédit en 4 
mensualités sans 
frais, sous réserve 
d'acceptation du 
dossier par 
Vorganisme préteur. 


NINTENDOc 64 


La Console 
+ 1 Manette 
+ Mario 64 


(Le premier jeu en 3D temps réel) 


599F 


+3 fois 599 F + frais de port (appelés : | 

@ la derniére mensualité). * 

Soit au total : 2396 F + frais de port. | 
Ou au comptant : 2395 F + frais de port 2 





Mario 64, 479F - Starwars, 479F - Pilotwings 64, 499F - Wave Race, 479F - Cruisin'USA, 499F 
Mortal Kombat Trilogie, 499F - Soccer (Konami), 499F - Killer Instinct Gold, 499F - Turok, 549F 





x 












BON DE COMMANDE terace'ss pacsy 78013 Paris © 


CO Je désire recevoir 1 Console NINTENDO 64 + 1 Manette. Je paierai en 4 fois sans frals, soit 4 x 479 F + 59 F de frais de port. Je joins ma premiére 
mensualité de 479 F. Je serai contacté ensuite par l'organisme préteur pour les prochaines mensualités. 


(Je désire recevoir 1 Console NINTENDO 64 +1 Manette. Je préfére payer comptant. Je joins mon réglement de 1.975 F, soit 1.916 F + 59 F de frais de port. 


Ci Je désire recevoir LE KIT NINTENDO 64 soit, 1 Console + 1 Manette + Mario 64. Je paierai en 4 fois sans frais, soit 4 x 599 F + 59 F de frais de 
port. Je joins ma premiére mensualité de 599 F. Je serai contacté ensuite par I'organisme préteur pour les prochaines mensualités. 


Ode désire recevoir LE KIT NINTENDO 64 soit, 1 Console + 1 Manette + Mario 64. Je préfére payer au comptant. Je joins mon réglement de 2.454 F, 
soit 1.916 F + 479 F + 59 F de frais de port. 

















| Frais de port | +29,90F | Signature 
TOTAL | | 









TEST PLAYSTATION 


f y : aN a Une situation 
| ‘ difficile pour le 

] gardien. 4 

——a DEFENSIVE 


Les corners sont des occasions 
de but sérieuses. 


LS aD 

















a <p): 





























5 f Sas X 
= J 
: er Ng) ee tah = 

La Playstation briguera bientot le titreWe consol a PA 
la plus sportive. En attendant, voici un flouveau j 
jeu de foot. Et c’est Taito qui s’y est collé! : coe ak 

uper Football Champ de passe, on ouvre ol on veut et FS == oa i 

frappe trés fortavec une _le joueur le plus proche de vo! - M , ie 

introduction en images équipe court pour rattraper le” + ed . P: oe oun 
de synthése tout simplement ballon. Ce qui permet de lancer i. hed ” 
magnifique. Le jeuabienentendu _une attaque a la limite du hors-jeu , | te Ass 
été réalisé en 3D, mais onne peut _ ou de percer la défense bien plus aa 
choisir qu’une seule vue. C’est la facilement qu’a l’aci et ie 
console qui gére les zooms et les de bien belle maniéi . 
changements de plan. Le scrolling 2. Bet, - 
est un peu lent a mon gol. Les PES. | as Ed 7” os ot 
joueurs peuvent, comme — "OFFSIDE TRAP : 
d'habitude, passer, shooter... OR PARES if. 
mais aussi mettre le joueur Se 3 vl t 
adverse a terre plut6t que de le is o1 BS OF 
tacler! Il est trés facile de realiser eee al 
des une-deux, aumoyend'tin == |} : 5 
bouton. Mais le plus sympa est la Tita? me = 
possibilité de “lan A 1p . : @ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 

y “ 3 - a a | 

attaquant. D habitud lorsqu’on om % @ FOOTBALL 
fait une passe “automatique”, le aR : 
passeur envoie directement le BY : : Sens 
ballon sur le joueur qui doit le o a bf PRESENTATION 
TECeVOlliCe demier devant 2 ‘" wt. Une fantastique introduction en images 
S'immobiliser le temps que la ed Say Pee de synthése, la meilleure du genre. 
balle surtui. L’ Foal : QRAPHISMES Z 
que la défer ES ee i | Méme s’il est moins beau que 7 
s’organiser. wae 3 certains, il reste assez joli. 
Champ, dés que fon : ANIMATION 


que le scrolling soit trés fluide.. 


[BeBe eae area ~ 60% 
Rien de bien fantastique, mais cela oe 


inn 4 semble normal pour un jeu de foot. 
: = BRUITAGES 

. s belles i f Assez sympathiques, mais pas 
le pa S : de quoi pavoiser non plus. 

DUREE DE VIE 6 
| Le jeu est trés intéressant a 5% 

deux, n’est-ce pas Marc! 

JOUABILITE 6s 

La prise en main est trés simple % 
‘ et on réalise vite de belles actions. 


INTERET 
Un bon jeu de foot, qui 85% 


any (77 aay Vhe l n’est pas exempt de 
= e pl défauts, mais qui s’en 
sort bien dans l’ensemble. 


| Un peu lente dans l'ensemble, bien &:) 








Quand “Shoot” s’inscrit a l’écran, 
cest que le joueur peut tirer au but. 






eae 


San ee i 
NORMAL 


f NORMAL 4: 











MONDIAL 
BASKET 
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Barkicy. 


Stnly? 


merry 
ae eessreaN ae 
rae ae 
rea eats 
Rass 


NOUVELLE FORMIULE ! 


en vente chez votre marchand de journaux 


ma BS] 
BOoRSaaaoag) 
SSSSESSSSES) 
TAAAAAANTNT| 


BUST A MOVE 2 


JOYPAD D’ ORIGINE 


STREET FIGHTER 2 
BLAZING SKIES 


MORTAL KOMBAT 
ALONE IN THE DARK 3 


DESCENT. 
DESTRUCTION DERBY 
DISCWORLD 


DOOM 

|X-COM ENEMY UNKNOWN 
EXTREME PINBALL 
EXTREME GAMES 

FADE TO BLACK 


GALAXIAN 

Nee GAME BAY 

goat STORM 
HEBEREKE POPOITTO 
HI OCTANE: 

IMPACT RA 


CING 
JOHNNY BAZOOKATONE 
JUMPING FLASH 


DINO DINI SOCCER 
SPIDERMAN X MEN 
GHOULS 'N GHOST 
SUPER ALESTE 
SPINDIZZY 


TINY TOON 

VORTEX 

F ZERO 

ANOTHER WORLD 
LEMMINGS 

MAGIC SWORD 

TECMO NBA BASKETBALL 
AXELAY 


ECSASTICA 
TERMINAL VELOCITY 
FADE TO BLACK 
DESTRUCTION DERBY 
RAVEN 

NEED FOR SPEED 
WARCRAFT 2 

THEME PARK 

WING COMMANDER 4 
CONQUEST NEW WORLD 
GRAND PRIX 2 
NORMALITY 

SUPER WATER BOMB 
PC KID2 

FINAL MATCH TENNIS 
LORDS OF THUNDER 


ROBOCOP 
NAVY STEELS 
DUCKTALES 
WORLD CUP 
MARIO LAND 2 
ae UNTLET 2 


:MESIS 
DOUBLE DRAGON 2 
WRESTLEMANIA 
KIRBY DREAM LAND 
MYSTIC QUEST 


KILEAK Ud BLOOD 
KRAZY IV/ 


LEMMINGS 9 
Ae SOLDIER 


MAGIC CARI 
Micke, 4 Wie ADVENTURE 
YONE® 


NEED FOR SPEED 

OFF WORLD INTERCEPTOR 
OLYMPIC GAMES 

OLYMPIC SOCCER 
Caner GENERAL 


PGA pees eee 96 


PRO PINBALL 
BADEN, PROJECT 
RAYMAN 
RESIDENT 
RESURRECTION 2 


‘KKEN 
FORMULA ONE 


LEGEND 

MYSTIC QUEST 
GOOF TROOP 
KILLER INSTINCT 
CASTLEVANIA 4 
MORTAL KOMBAT 2 
YOUNG MERLIN 
POP N' TWIN BEE 
EQUINOX 

PAGE MASTER 
BLUES BROTHERS 
JURASSIC PARK PART 2 
NBA JAM T.E 
DRAGON 

TURN AND BURN 
TRUE LIES 

PUNCH OUT 
LEGEND 

STREET RACER 
ACTRAISER 2 
SUPER METROID 
INDIANA JONES 
ERIC CANTONA 


CONSOLE 3D0 + 1 JEU 
WING COMMANDER 
THEME PARK 
JURASSIC PARK 
TOTAL ECLIPSE 
SYNDICATE 

CRASH AND BURN 

THE HORDE 


RIDGE RACER 
RIDGE BAceR REVOLUTION 
ROAD RASH 


SHOCKWAVE * QpeAuer 
Spa ce HULK 


STARBLADi 
BURNING ROAD 
STREET FRgtTER: ALPHA 


WIPE OUT 2097 
wing COMMANDER 3 
WORLD CUP GOLF 
WORMS 
WRESTLEMANIA 
ZERO DIVIDE 


DONKEY KONG COUNTRY 
CYBERNATOR 

MR NUTZ 

SYNDICATE 

EARTH WORM JIM 
ZELDA 

WOLVERINE 
FLASHBACK 

SPARKTER 

THE LOST VIKINGS 

LES SCHTROUMPFS 
CANNON FODDER 
BLACK HAWK 
BOOGERMAN 

EARTH WORM JIM 2 
ASTERIX ET OBELIX 
CHAOS ENGINE 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
ADDAMS FAMILY VALUES 
LE ROI LION 

THEME PARK 

MORTAL KOMBAT 3 
BOMBER MAN 2 


NIGHT TRAP 
BLADE FORCE 


GEX 

SPACE HULK 

POED 

WING COMMANDER 3 
FLYING NIGHTMARE 
STAR FIGHTER 


ALONE IN THE DARK 2 
CAPTAIN QUASAR 
HE D 


TI 

BATTLE SPORT 
ROAD RASH 
RETURN FIRE 
NEED FOR SPEED 
DOOM 


PUTT AND PUTTER 
DEVILISH 


MONACO GP. 
AERIAL ASSAULT 


mato anonsaa, 


SAAB AN aaa, 
ADARASOASOOASSOSASOOASARSO 
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSOSSS 
TDAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAT 


= 
eS 


ILLUSION OF TIME 
SECRET OF MANA 
RETURN OF THE JEDI 
NIGEL MANSELL 
TINTIN AU TIBET 

F1 POLE POSITION 
FIFA SOCCER 96 

NBA LIVE 96 

PGA TOUR GOLF 96 
PINOCHIO 

MICRO MACHINES 2 
BATMAN AND ROBIN: 
SUPER STAR SOCCER 
SUPER STREET FIGHTER 
DOOM 


BOMBER MAN 3 

TOY STORY 

SECRET OF EVERMORE 
SUPER STAR SOCCER DELUXE 
SAMOURAI SHODOWN 
DONKEY KONG COUNTRY 2 


GAME BOY 
MARIO LAND 
GREMLINS 2 


ZELDA 
EARTH WORM JIM. 


Tet. 0143352210 Tat 0149069608 Tet 0146211992 Tat 0139643552 





SATURN + DAYTONA 
CARTE MPEG 

ALIEN TRILOGY 
ALONE IN THE DARK 2 
Berrian KINGS 


AKU 
BUG 
CLOCK WORK KNIGHT 
CLOCK WORK KNIGHT 2 


INS 
JOYPAD D' ORIGINE 
SONIC 
STREET OF RAGE 
AQUATIC GAMES 
SPACE HARRIER 2 


EST TOUT CA 


Tetroyvez-nous sur internet IIL 


HI OCTANE 
JOHNNY BAZOOKATONE 
LOADED 


MAGIC CARPET 

MANOIR DES AMES PERDUES 
MORTAL KOMBAT 2 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 
MYST 

MYSTARIA 

NBA JAM T.E 


GYNOUGS 
HANG ON 
MONACO GP 
TAZMANIA 
SPIDERMAN 
COOL SPOT 
JURASSIC PARK 
JAMES POND 2 
ASTERIX 

KID CAMELEON 


WORLD CUP ITALIA 90 
RISE OF THE ROBOTS 
SMASH T.V 

DECAP ATTACK 

ZERO WING 
TERMINATOR 2 
THUNDER FORCE 2 
GRAND SLAM TENNIS 
FATAL FURY 


NEO GEO CARTOUCHE 

JOYSTICK NEO GEO 
[AM 75 

MAGICIAN LORD 

WORLD HEROES 2 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 





NEED FOR SPEED 

NHL ALL STARS poeney: 
NIGHT SANS PADDLE 

OFF WORLD INTERCEPTOR 
OLYMPIC SOCCER 
PANZER DRAGON 
PANZER DRAGON 2 
PARODIUS 

PEBBLE BEACH GOLF 
RAYMAN. 

REVOLUTION X 
RESURRECTION 2 

ROAD RASH 

ROBOTICA 

SEGA RALLY 

SHELL SHOCK 

SHINOBI 

SHINNING WISDOW 
SHOCK WAVE ASSAULT 
SIM CITY 2000 

STREET FIGHTER THE MOVIE 
STREET FIGHTER ALPHA 
STRIKER 96 


TALESPIN 
ACenOr 

SONI 

WORLD OF ILLUSION 
TAZ MANIA 

ADEA DRAGOON 


MER 

CALIFORNIA GAMES 
GLOBAL GLADIATORS 
SHAQ FU 

ETERNAL CHAMPION 
POWER RANGERS 
OVERBOARD 

MEGA GAMES 1 
MEGA GAMES 2 

DR ROBOTNIK 

LOST VICKING 
MICRO MACHINES 
STREET FIGHTER 2 
MEGA TURRICAN 
NBA LIVE 95 

F 22 INTERCEPTOR 
DYNAMITE HEADY 


SUPER SPY 

SUPER SIDE KICKS 
BASEBALL 2020 
TRASH RALLY 

EIGHT MAN 
SAMOURAI SHODOWN 
ROBO ARMY 

FATAL FURY SPECIAL 
WIND JAMMER 
SUPER SIDE KICKS 2 
WORLD HEROES JET 
LAST RESORT 

VIEW POINT 

ART OF FIGHTING 2 
SAMOURAI SHODOWN 
GALAXY FIGHT 

KING OF FIGHTERS 94 


THE HORDE 

THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 
LEGEND OF THOR 
TITAN WARS 

TRUE PINBALL 
VICTORY BOXING 
VICTORY GOAL 
VIRTUA COP + GUN 
VIRTUA COP 

VIRTUA FIGHTER 
VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUA FIGHTER KIDS 
VIRTUA RACING 
VIRTUAL HYDLIDE 
VIRTUA OPEN TENNIS 
WING ARMS 

WIPE OUT 

vente CUP GOLF 


WRESTLEMANIA 


ECCO THE DOLPHIN 2 
ROCKET NIGHT ADVENTURE 
DESERT STRIKE 

SONIC SPINBALL 
STREET OF RAGE 2 
FIFA SOCCER 95 

SONIC AND KNUCLES 
ALADDIN 

NBA JAM T.E 
FLASHBACK 

MR NUTZ 

MORTAL KOMBAT 2 
THUNDER FORCE 4 

NHL HOCKEY 95 

EARTH WORM JIM 
PETE SAMPRAS TENNIS 
JUNGLE STRIKE 
MONACO GP 2 


FI 

CASTLEVANIA 
MAXIMUM CARNAGE 
ART OF FIGHTING 
LE ROI LION 


KING OF FIGHTERS 94 
SAMOURAI SHODOWN 2 
ART OF FIGHTING 2 
SUPER SIDE KICKS 2 
TOP HUNTER 
FATAL FURY SPECIAL 


L’ ECHANGE 


Votre JEU contre un AUTRE pour 50 F 
Pour un JEU de meme VALEUR et sur 
une méme console 
.Offre valable suivant les dispo! 


Pour un jeu 


ilod 


rajouter la différence en plus 






Powers tienen BON DE COMIMANDE EXPRESS 





MEGALOMANIA 199 F 
LEMMINGS 2 TWO TRIBES 
URBAN STRIKE 

LAND STALKER 

FIFA SOCCER 96 

LA LEGENDE DE THOR 
LIGHT CRUSADER 

NBA LIVE 96 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
SOLEIL 

TOYS STORY 

EARTH WORM JIM 2 

ROAD RASH 2 

SAMOURAI SHODOWN 
SONIC 3 


VIRTUA RACING 

PGA TOUR GOLF 96 
SUPER STREET FIGHTER 
MORTAL KOMBAT 3 
DRAGON BALL Z 

ROAD RASH 3 


FATAL FURY 3 

AERO FIGHTERS 2 
STREET HOOP. 

WORLD HEROES 2 JET 
BASEBALL STAR 2 
SAVAGE REIN. 

ALPHA MISSION 2 
LAST RESORT 

VIEW POINT 

NINJA COMMANDO 
KARNOV' S REVENGE 
KING OF FIGHTERS 95 
AERO FIGHTERS 3 
SUPER SIDE KICKS 
SAMOURAI SHODOWN 3 
ART OF FIGHTING 3 


REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS 


Vous avez Un magasin ou vous voulez concretiser un 


projet d’ ouverture prochaine ? 


AMES RECHERCHE DES PARTE! 
--- IMPORTANT BUDJET PUBLICITAIRE 
: DER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDEO - - 





E D’ ACHAT PUISSANTE 


r Philippe au 





STOCK GAMES ouvert 
du lundi au samedi de 10H30 & 19h00 


ACHAT - VENTE HCHANGE 
AUX MEILLEURS PRIX DU MARCHE 


5 
a i 


{JEUX 


se cececccsccccccecessccscegesccccsecccsssssesedecsssesssser 


. 3 Je joins avec ma commande 
rticipation au frais : : © CHEQUE BANCAIRE 0 Je désire régler a récéption 
du colis (Rajouter 40 francs) 


toutes TOUNeOUtes 
OuUXx TS rou \\ 





Og: 


: O MANDAT LETTRE 






* frais de port : jeux 35 F - console 50 F + 












Pour @ire incollable 
sur les animaux 
dans la BD 





CADE, 
at POSTER DE 
OULE ET BILL 


DOSsith 
ASSURANCES | 


Joules les adresses 


LES CHIENS 
Ta 
_ DES HANDICAPES 


"REPORTAGE TF 





En vent 
e ch 
ez votre marchand de jour 
j naux 








Pod => | 
Redgion=a 


 Geavices: 


~~ 








le palpseh tober, 
Mia tia arian 


SAT inport 


Hrineceryis) 2h 
HOES.) 499% 
ook er else 
Spans (44) 
eae te 


reprise 
et vente 
de jeux d' 
occasion 
reparation 
de toute 
console 
devis 
gratuit 


Final fantaisy 


Vil 


disponible ! 
au meilleur prix 





tel! 


CD animation 
nouveau: B GM 
Saint seiya vol 1 a8 
149 frs la piece 
plein d' autre titre en 
dipo tel. prix 99 F 


modifiention 


POI) tt 


Miectier sur 
piace 
PA sanutes 
iaatoralumestaiee 0108) 
=Shble PGB sgiis [aE 


(Geile piesa ie 


BIO Card OE 


Upc et renseignement 
tel : 01/44.93.03.28 
fax : 01/44.93.51.34 

fevendeur coniactez-nous 

composant et cd 
€ votre disposition 


C1Ty GAME 


True fanterne 69001 lyon 
metro hotel de ville 
tel04/78.29.93.59 


jeux 


video 


psx et sat 
neuf et occasion 
nouveaute nous tel. 


Takexelhicer-\iceyaime (=) 
console playstation 
et saturne 





relah enc) 


lé plus grand 
choix 
de cd audio d' 
animation a lyon 
plus de 500 titres 
dispo 
triit a OO Ere 





VEU PLAYSTATION 


VEU SATURN 


SCORE MANIA DEFIE LES PRIX 
. Si vous trouvez moins cher ailleurs, 
nous vous remboursons la différence* ! 


. Avec la carte de fidélité, @conomiser environ 


ITALIE 2 

la Téte dans les Nuages 
place d'lt 

fau-dessus arand ecran) 
75013 Paris - Métro Place d'Italie 


Tél: 
Ouvert 7 J/7 de 11h00 a 20h00 


10% sur chaque jeu ! 


sioiheeeht 


BOULOGNE 
221, Bd Jean-Jaurés 
92100 - Boulogne - Métro Marcel Sembat 


Tel : 01 41 41.92 92 


Lundi de 14h 6 19hoo - Mardi au samedi de 10h 6 19h 


iia i 


ST GERMAIN EN LAYE* 
42, rue de Paris 
78100 - St Germain en Laye 


Tél : 01 30 61 47 47 


di cu somedi de 10h 6 19h - Dimanche de 10h30 6 13h 


01 53 80 3000 





aati 





SERVICES | -Yeyertola tt | 


at sis kéz tips] 0. ™- 

TIPS {trat sis kez : 

ae fam. tips * tuyau) vYASTUCES - 
ae e d’astuces et ce 


plus ides (s consoles 32bits. 


solutions pour i Ted 
| sen ps réel, Vac i 
ei des sorties. 3SOS : si tu 
pare s un tip, pose ta question 
| trouvera ! JEUX a 
= et un jeu Saturn 

5 000 F a gagner 
hat, Un service 


ne trouves pa: ‘ 

a 3615 TIPS, il 

jeu PlayStation 

jour, plus 

pagner pat jour 7 

ear mois en bons d’acl 
Pixtel, 2,23F/mn- 


pols TIPS 


Le minitel des 32/64 bits ! 
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JAPAN GAMES 
5, rue Vauban 06600 ANTIBES TEL. 04.93.34.39.14 


JEUX VIDEO NEUFS ET OCCASIONS Imports USA / JAPON 


SATURN NINTENDO 64 
DIE HARD TRILOGY (US) MARIO 64 (VF) 
LAST BRONX (JAP) MARIO KART 64 (VF) 
FIGHTERS MEGAMIX (JAP) PILOT WINGS 64 (VF) 
SOVIET STRIKE WAVERACE 64 (VF) 
SONIC 3D ET BIEN D'AUTRES TITRES... 
PROBOTECTOR PRECOMMANDER VOTRE 
DRAGON HEART CONSOLES DES AUJOURD'HUI | 
MANX TT SUPERBIKE DISPO LE 1ER MARS 97 ! 
autres titres tél C'EST UNE BOMBE 
ATOMIQUE ! 
VPC Envoyer vos commandes sur papier libre a l’adresse ci-dessus 
Frais de port : jeux 30 frs / consoles 60 frs 
Paiement par chéque ou mandat uniquement 


Les anciens numeros de Consoles+ 
sont en Vente tous les jours 
de 13h 4 16h 4 l'accueil Emap Alpha au 
150 rue Galliéni - 92 100 Boulogne. 
Important : téléphoner avant de se 
déplacer au 1.41.86.16.00 pour savoir si 
les numéros sont disponibles. 
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COMMAND Mh 
& 
CONQUER oS 
8 
PS/sT 3 
: 3 
B 
2XTREME TEL FIFA 97 339F| RAGING SKIES 339F | 
FIRO & KLAWD 339F| RELOADED 339F | § 
AERTON SENNA KART 939 F RESIDENT EVIL II9F | & 
ANDRETTI RACING 939F| HARDCORE 4X4 339F\ RIOT TEL 2) 
BATMAN FOREVER 939F| INTLMOTOX 339 F| SAMPRAS TENNIS S99F | 4 
BLACK DAWN TEL /RON & BLOOD 339F| SIMCITY 2000 S39 F & 
BLAM MACHINE HEAD 339F | IRON MAN XO 339F| SMASH COURT TENNIS 339F & 
BLAST CHAMBER 939F| ISS DELUXE 339F| SOUL EDGE JAP TEL na 
BLAZING DRAGONS 339 F| LEGACY OF KAIN TEL SOVIET STRIKE 339 F I 
| BREAK POINT TENNIS 339F| LOMAX 339F| SPOT GOES TO HOLLYWOOD TEL a 
BURNING ROAD 939 F\ MAGIC THE GATHERING TEL STAR GLADIATOR 339F 3 
| CHEVALIERS DE BAPHOMET §=339F | MICRO MACHINE V3 TEL STREET FIGHTER ALPHA2 = 339F | "3 
CHRONICLES OF THE SWORD 339F\ MORTAL KOMBAT TRILOGY 339F| STREET RACER 399F \ > 
| MOTOR TOON GP2 939F | TEKKEN2 939F | “2 
| COOL BOARDERS TEL MYST 339F| TOBALN® 1 TEL 
WAMCO MUSEUM VOL 3 TEL TOMB RAIDER 339 F 
CROW CITY OF ANGELS TEL NBA JAM EXTREME 339F\ TUNNEL BI 339 F 
| CRUSADER NO REMORSE TEL NBA LIVE 97 339F| TWISTED METAL 2 TEL 
| DESTRUCTION DERBY 2 339F| NHL 97 339F| VICTORY BOXING 339 F 
ON SIDE SOCCER 339F| WARHAMMER TEL 
| DISRUPTOR I39F 4g 
DRAGON BALL 22 TEL PITBALL 339F\ WWF IN YOUR HOUSE 339 F 
| DRAGON HEART TEL | PROJECT OVERKILL B39F\| X2 339F | 
EARTH WORM JIM 2 





339F| RAGE RACER JAP TEL X-COM TERROR FROM THE D 339 F 
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Wondergames 


























_ Dscon eat z2 : 
DRAGON HEART. TE + PAD 
i EARTH WORM JIM 2. (339 F\ NIGHT WARRIORS 


ATHLETE KINGS: 339 F |, PGA TOUR GOLF 97 
























BATMAN FOREVER. 939F| FIFA 97 TEL | SAMOURAI SHOWDOWN 3 JAPTEL 
BLAM MACHINEHEAD ———‘339F\ FIGHTING VIPERS 339F\ SCORCHER Tél 
fine POINT. 3: _ 939F\ HARDCORE 4x4 339F| SONIC 3D X-TREME TEL 
TEL | JEWELS\OF THE ORACLE TEL | SONIC THE FIGHTERS TEL 

ALY “339 F\ STREET RACER 339 F 

TEL | TOMB RAIDER 339 F 
IGHTERS, FAM IAP TEL | TOSHINDENURA TEL 

TEL | TUNNEL BT. 5399 F 

VIRTUA COP 2. 539 F 

VIRTUA COP2.+ GUN. 445 F 

TEL | NBA JAI : 339 F 

| ONBAILIVE 97. 929 F 

~ 939-F) WHL97. 939 FE 
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Nom (en maj) 








Adresse ....... & 
Code Postal Ville .. Pe HANA 
Tél Date de naissance___/__/__ Code Client 








mal ) Chéque a l'ordre de T3M (contrdle fich. RESIST) ¢ 
_,|OCBIVISA N° 
Banque ..... 
Titulaire ... 
Expirele | 


Frais de port* DATE: SIGNATURE : 
TOTAL A PAYER 


*1-2 jeux: PS = 19 F SAT = 27 F; 3 jeux+: franco; accessoires, consoles, envoi étranger = TEL 























Tél : 02 37 26 72 85 (/undi-samedi 15h-20h) 
Fax : 02:37 26 73 16 (24h/24) 
Courrier: T3M-WONDERGAMES BP 8 28190 COURVILLE/EURE 








n 0 Meo hort 
Soviet strike 
Crash bandi'coot U CS Star wars 
Die hard trilo; Return to jedi 





Revendeurs 
joignez-vous 


Votre lover onlienarmecst 
raiconalie pan napponeaur 
PHCHALIGn ey 
Est il possible a ce jour d'étre 
une boutique independante 
sans Publicité 2 
Loyer Mensuel : 999 F TTC 
(cégerien atx Tevendenne ) 
TE OG R409 Ay 
MeGONM Taye 


ALLIANCE TAR GAM 03 86 51 11 93 


ALLIANCE TRY AGAIN! 05 53 74 05 27 


ALLIANCE 02 5474 4453 


ALLIANCE ANTICIP'S 02 48 24 46 72 


ALLIANCE 02 37 21 21 08 
ALLIANCE Nouveau 0450 89 73 51 
ALLIANCE Nouveau 02 5407 69 69 
ALLIANCE = | Nouveau - Space Games| 03 29 82 95 02 
ALLIANCE | | Nouveau Loisirs Occassions | 0478 27 0278 


ALLIANCE AH GAMES 02 8657 1731 


ALLIANCE Nouveau 01 44.09 88 70 





ALLIANCE MILENA 3 02 325702 23 





bupeviintende 
Iss8D & ISSS 


“Tekken 2 


Formula one 


Shain a 2000" Nos magasins recherchent empties strike 
CV AMIENS (PAYABLE EN CASH 
= fs Wars Illusion a time 
osphomet Mei Arie Secret of mana 
yst i Les jeux suivant en france ecret | ever mone 
Chronicle o sur 
sword Saturn - Playstation - Donkey Kong 
eens WLC enomniicaco) autre titres 
ertaceiecu age Nous consulter 





prix sont v 7 sauf erreur ou omission 
{photos sont dé 








(jour, bijour! 

Voila bientét un 
mois que les fétes de 
fin d’année ont eu lieu, et 
Vannée 97 commence sous les 
meilleurs auspices avec 
Varrivée de nouvelles 
machines, de nouveaux 
concepts de jeu, etc. 

On peut toutefois se 
demander quelle sera la 
console de l’année. Le match 
risque d’étre serré puisque 
de petites nouvelles vont 
faire leur apparition 
(Nintendo 64, M2, SNK 642). 
Et dans les astuces aussi il y 
a de la nouveauté, comme 
celles pour les tout premiers 
Jeux de la N64. Ainsi, on 
pourra chevaucher un 
dauphin dans Wave Race 64 
et disposer d’un nombre 
conséquent de vies dans 
Mario. Les 32 bits ne sont 
pas en reste (ce serait 
surprenant d’ailleurs...), et 
vous allez crouler sous les 
astuces pour la Playstation, 
un peu moins pour la Saturn. 
Tout le monde trouvera son 
bonheur... 

See ya next month silly god 
damned cheater! 





Switch 


THE KING OF FIGHTERS 95 


Tous les connaisseurs s’accordent a dire que les conversions des jeux 
SNK sont plus réussies sur Saturn que sur Playstation. Les conversions 
sur cette derniére n’en sont pas mauvaises pour autant. Elles sont méme 
trés fidéles. Il existait un tip qui permettait de jouer avec les boss sur Neo 
Geo. C’est possible sur Playstation, mais avec une petite surprise en plus. 








TEAM EDIT? 
WYES® aAu 







BUTTON? 


Cest ici qu’il faut faire l’astuce. 


Gwsoresrfs 



























BLAM MACHINEHEAD! 


Voila un Doom-like au scénario 
ficelé réalité virtuelle, plutot 
intéressant et novateur. Les 
niveaux sont vastes, les ennemis 
dangereux et les situations 
complexes parfois difficiles a 
dénouer. Pour ceux qui ont envie 
de se promener tranquillement 
dans le jeu, je donne deux codes: 
le premier pour disposer d’énergie 
infinie, l'autre pour obtenir des 


machinehead 


munitions inépuisables. 
Note: attention, les deux tips qui 
suivent s’effectuent sur cet écr: 


POUR AVOIR DES MUNITIONS 
INEPUISABLES 

Sur |’écran-titre, quand l’inscription 
“Push Start” apparait, faites: 

4 fois Rond, L1, Rond, 2 fois L1, Rond, 
L1, Rond, 2 fois L1, Rond, L1, Rond, 

4 fois L1. 

Si c’est réussi, un petit son se fait 
entendre et “Infinite ammo engage” 
apparait en vert. Vous pouvez 
pulvériser tout ce qui bouge... 











APPUYER SUR START 


machinehead 





























Si vous avez assuré comme 
un chef, la petite inscription 
verte apparait. 





POUR AVOIR DE L’ENERGIE INFINIE 
Faites: Rond, 3 fois L1, Rond, L1, 2 fois Rond, L1, 3 fois Rond, 5 fois L1, 
2 fois Rond, L1. 


APPUYER SUR START 


machinehead 






Ces deux astuces sont 
cumulables! Pour les désactiver, 
refaites la méme manipulation. 





“Comme pour l’astuce 
précédente, une petite inscription 
verte apparait. 








POUR CHOISIR LES BOSS 
Aprés avoir répondu “Yes” au Team Edit sur I’écran de sélection des 
personnages, maintenez la pression sur Start et faites: 

Bas + Triangle, Gauche + Croix, Droite + Carré, Haut + Rond. 


POUR SELECTIONNER 
TROIS FOIS 

LE MEME PERSONNAGE 

Méme procédé que pour le tip 
précédent, mais faites: 

Haut + Rond, Droite + Carré, Gauche + 
Croix, Bas + Triangle. 






















HARD TRI 


DIE HARD 


Faites: Droite, Haut, Bas, Carré. 


On vous tire comme un lapin, 
mais sans résultat aucun! 


Faites: Bas, Carré, Triangle, Bas. 


= We) al 


Les vilains s‘envolent tels des 
anges vers le paradis... 


Faites: 10 fois Triangle, 4 fois Droite. 


= ONES. 
a 


Voila qui va faire fureur le 
soir de Halloween! 


DANCE MARE. 
CONTIN 


ms 


poree yore crest 


Faites: Droite, Carré, Bas, Rond. 


Avec un tel arsenal, rien ne 
pourra vous arréter! 


Faites: Gauche, Rond, Bas, Carré. 


Qe & UOTOES = 


Et voila de quoi jouer les 
programmeurs en herbe! 


f 7 : 
Faites: Bas, Rond, Rond, Bas, 
Triangle, Bas. 


2 00149003. a] 


Les ennemis tirent dans des 
positions saugrenues. 


Faites: Droite, Haut, Bas, Bas, 
Carré, Droite. 


“Don’t make a fucking move 
gonna shoot ya with my gun!” 


Faites: Bas, Carré, Triangle, Bas. 


~ Maman j'ai peur! 


Les Pas-beaux sont plus faciles a 
viser lorsqu’ils ont cette taille, non? 


Faites: Gauche, Triangle, Droite, 
Bas. 


Faites: Gauche, Rond, 
Haut, Bas, Carré, 
Droite. 


Plus aucune 
excuse si 
vous perdez! 


DIE HARD 2 


| 


Faites: Droite, Haut, Bas, Carré. 


Bea 


‘Grace a cette option secréte, il 
est possible de programmer le dérou- 
lement du jeu et de choisir son stage. 


© Pour les armes, faites: Droite, Carré, 
Gauche, Rond, Triangle, Bas. 

* Pour grandir, faites: Rond, Bas, Bas, 
Carré, Croix, Carré. 


Faites: Rond, Rond, Carré, Carré, Bas, 
Bas, Croix, Croix. 





Terminez le jeu avec n’importe quel personnage et allez dans le menu des 
otions. Celui-ci se sera quelque peu agrandi. 


Grace d ce nouveau 
menu d’options, vous 
pouvez sélectionner 
votre stage, vous 
rendre invincible, etc. 


P2eeeeeeeeeee? 


Pe2eeeereeee?c 





Finissez le jeu avec‘n’importe quel personnage. 


on 
MALE 
HF IGHT 1k? cm 
WEIGHT = 72 kg 
SPFCIAITY 
UNKNOWN 


Bea 
es 
ea 





Si Te ‘astuce fonction vous étes 


C'est pendant la pause que tout 
transparent et rien ne vous atteint. 


Se joue. 


Allez a la rencontre de Koopa, puis, au lieu de le battre, essayez de ramasser 
1 000 piéces. Le fait accompli, si vous perdez une vie, vous en gagnerez une 
et inversement. Attention donc aux petits champignons. 


~ Une fois les 1 000 piéces 
accumulées, plus de problémes 
de “Game Over”. 


Allez voir Koopa. 


Une fois les 120 étoiles collectées, mettez-vous dans le canon du jardin pour 
aller prendre les ailes sur le toit. Une fois les ailes sur la téte, retournez dans 
le canon et positionnez-le de maniére a atterrir sur le clocher. Montez, vous 
traverserez le mur, vous retrouvant ainsi entre le jardin et le hall d’entrée. 


a. de l'autre le hall! 











TWISTED METAL WORLD TOUR 


Cela fait bien longtemps que le 
premier épisode de ce jeu est sorti, 
et c’est avec beaucoup de plaisir 
que l'on accueille la suite en 
version américaine. Je vous 
dévoile quelque astuces et 
manipulations qui devraient vous 
faciliter la tache, ainsi qu’une 
bonne série de mots de passe. 
Note: attention, les codes qui 
suivent s’effectuent sur cet écran. 


POUR JOUER AVEC MINION 


Faites: L1, Haut, Bas, Gauche. Si c’est réussi, un son se fait entendre. 


SELFGT CAR 
CAR INFO 


L'ultime personnage caché est 
disponible! 


POUR JOUER 
AVEC SWEET TOOTH 
Faites: Haut, L1, Triangle, Droite. 


Le diabolique Sweet Tooth est 
désormais de la partie. 


ATTENTION! 

Les astuces qui suivent 
s'effectuent dans le mode 

2 joueurs sur l’écran de sélection 
des niveaux. 


POUR JOUER DANS LE STAGE 
CYBURBIA 
Faites: Bas, Haut, L1, R1. 


Cyburbia est une zone pavillonnaire 
pas si tranquille que ga! 





ATTENTION! 


Les manipulations données plus bas sont a effectuer pendant la partie et 


assez rapidement. 
SELEGT CAR 


CAR INFO ra 
MES wie, 


Reaavilt 


POUR AVOIR UN BOUCLIER 
MOMENTANE 


Faites: Haut, Haut, Droite. 





Vous pourrez utiliser ce coup 
spécial chaque fois que vous serez en 
difficulté. 


POUR POUVOIR ATTAQUER 
PAR DERRIERE 
Faites: Gauche, Droite, Bas. 


"XY* Minion est trés puissant, tres 
rapide et trés résistant. Petite astuce 
au passage, faites: Haut + Select 
simultanément au cours d’une partie. 
Vos armes seront affichées 
différemment. 


Une attaque bien pratique, 
lorsqu’‘un vilain est a vos trousses et 
que vous étes a court de munitions. 


SELEGT CAR 
CAR INFO 


Ah wf 


POUR POSER UNE MINE 
Faites: Droite, Gauche, Bas, Haut. 


lipo A 
Lee a te tO 


CMO BAL POE Cnt 


Tachez de vous souvenir ou 
vous avez posé la mine... 
Quake Zone Kurvble 


Las Angeles 


POUR JOUER DANS LE STAGE 
SUICIDE SWAMP 
Faites: Haut, Bas, Droite, R1. 


Voila un stage qui rappelle 
fortement un jeu de deux roues 
sorti ily a peu. 


POUR OBTENIR UN TIR 
Lo) ite) I. e) 5 
Faites: Haut, Haut, Droite. 


NS Grace a ce coup, les ennemis 
seront gelés sur place et ne pourront 
plus bouger pendant un instant. 


POUR LANCER UNE ATTAQUE 
AU NAPALM 
Faites: Droite, Gauche, Haut, Bas. 


Enomte: 


~~ Voila qui bralera vos 
adversaires sans pitié. 


POUR DEVENIR 
MOMENTANEMENT 

INVISIBLE 

Faites: Droite, Bas, Gauche, Haut. 


Thenine 


= 
Ft hop! Disparu! 





Gnsovescis 





* Niveau 2; OMAAEBIA 
Niveau 3: NAABEBAI 

* Niveau 4: EMIACCBI 

* Niveau 5: JMAABMAE 

* Niveau 6; JMAABICE 

* Niveau 7 BOSS 1: AEIAAIIM 
* Niveau 7: KMAABIGE 
Niveau 8: AGAAAINA 

¢ Niveau 9: JNAABICI 


s ¢ Niveau 10: NIABEBCI 


s ¢ Niveau 11: EPIAGDBK 
Niveau 13: FIKAAKDC 
Niveau 15: KBAECMBA 
Niveau 16: FACAAKAM 
¢ Niveau 17: OIBBIBEI 
¢ Niveau 18: LBAECIHA 
* Dernier boss: JKAECIBE 


ye = Fs = 
L’ultime boss de fin devra mourir pour que 
vous puissiez réaliser vos trois souhaits. 


rs 
Pour faire pivoter l’écran, maintenez Li et L2, et faites tourner avec 
ou Gauche. Pour revenir a la normale, faites: Li+L2 et Bas. 


3 DES POSITIONS LOUFOQUES 
“THETHING”. “Mutant Mania” confirme la validité du password. 











iT LA PARTIE 


Inscrivez: “BODYSWAP”. “Gender 
bender” confirme la validité du tip. 


ENTER PASSWORD 


GENDER BENDER/S 


Changez de peau comme de 
chemise grace a Consoles+. 





ENTER PASSWORD 


~ Les ennemis peuvent vous heurter mais votre stock de cours n’en 


s diminue pas pour autant. 


ENTER PASSWORD 


florrorsne) 


PERMANENT WEAPONS p 
“5 


” Le tir de glace est de loin le plus beau. 


Inscrivez: “VITAMINS”. “Life of the party” confirme la validité du tip. 


ENTER PASSWORD 


\[vrrawins)) 


- ¢ 
7 


R 
CaaS 


LIFE OF THE PARTY/ 





Avec ¢a, on n’est pas prés de revoir “Game Over” s’afficher. 







































- POUR AVOIR BEAUCOUP DE CCEURS 


_ Inscrivez: “CORONARY”. “Hearts aplenty” confirme la validité du tip. 


ee 


ENTER PASSWORD 








BONUS STAGE “FULL TILT” 
. “Full tilt” confirme la validité du tip. 





§ 
<7 


FULL TILT’ 


| Las {I 












AVEC SCORE GAMES TA FIDELITE 
EST RECOMPENSEE 


quel de18 magasins ~ 
oa par correspon- 






AVEC CONSOLES + TU GAGNES 
ENCORE PLUS VITE !!! 
















qu’un ae eee + par party a par eatin 


oun bon du n°62, un autre du n°63, etc. 


La carte de fidélité Score Games - Consoles + a une durée de 
validité DE 1 AN a compter du ter achat. 
_ | Chaque case tamponnée correspond 4 UNE VALEUR D’ACHAT 
| DE 100 F en jeux neufs ou d’occasion, et accessoires. 
Les réductions correspondantes sont valables sur l’achat de jeux 
| d’occasion, dans tous les magasins Score Games et en VPC. 
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Tu es ric he, beau et Weeeaene Petibidon - ee 
“T’avances, tu fais deux cases, tu vois, 


célébre. Tu as tout un monstre, tu l’abats... Ga va un 


pour étre heureux, moment mais vu que le systéme de 
combat est imbittable...” 
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Fa e mois dernier, 
e ) Je vous avais ] 
parlé d’une } 


surprise de taille, vous 
souvenez-vous? Eh 

bien, en ce mois de 

février, je suis en 

mesure (une petite 
mesure, n’oubliez pas que © 
je suis un homme de 
verticalité réduite) de vous 
révéler de quelle 

surprise il s’agit. lly 

a quelques mois de 

cela, Consoles+ vous 

avait présenté le 


dernier volume de “Gorn”, une 
superbe bande dessinée créée de 


toute piéce par Tiburce Oger. Tiburce * 

est venu a la rédaction et nous avons longuement discuté. 
Charmé par ma blonde moustache et par le trés poilu Trollie, 
il a décidé de nous croquer tous les mois! Nous avons posé, et 
voila le résultat! Le premier qui dit que j’ai les oreilles 
décollées, je lui taille les siennesa la hache! Non mais! 


Faut pas l’/chauffer, ’/Bomboy! 


Bomboy, ¢’ui qui I'dit cest ¢’ui qui I'est! 


1DY-W7-lalal(-Me=)[0(e(-Wo(-Me 0 -si to) nts) 
touchant a la Nintendo 64, j’ai 
décidé de toutes les regrouper et 
d’y répondre en urgence. Mais ne 
vous inquiétez pas, je reponds 
aussi aux autres... 


Nintendo France annonce que la 
Nintendo 64 sera diffusée en 
France dans une fourchette de 
prix de 1 400 a1 600 francs (trés 
certainement a 1 490 francs). 


Nous ne savons pas encore si 
Doom 64 et Quake seront 
censurés. Selon certaines 
rumeurs, Doom 64 ne le serait 
pas. Il serait en effet dommage 
d'édulcorer un jeu comme Doom 
dont toute la célébrité et la 
renommeée reposent sur son cété 


gore. Doom sans sang, ce serait 
un peu comme Switch avec 

10 balles en poche: impensable! 
En ce qui concerne Quake, il est 
Calero) (om (xe) oh Colm olelt[a-s- Ve) ] aoa} 
sera en version "allégée". La aussi 
i at=vantete|(ole)iar-wele(-MUlamec-Uale nce) (-) 
dans ce superbe jeu. Par contre, 
nous avons joué avec Turok dans 
nos locaux, et je peux te certifier 
que le rouge coule a flots a tout 
instant de la partie. Je me suis 
méme surpris a achever un 
ennemi a coups de hache alors 
qu’il était allongé sur le sol, a 
moitié mort. Mais attention, que 
les ames sensibles se réjouissent, 
il existe une option pour enlever le 
sang dans le jeu: les parents y 
trouveront leur compte et 
Nintendo est content. Par contre, 
il semblerait que le jeu soit 
censuré au Japon et que, pour 
linstant, il ne soit pas prévu d’y 
6tre distribué. Ils sont fous ces 
Japonais! 


La Playstation est effectivement 
une console qui cartonne “grave 
sévére” en ce moment (la formule 


est de Switch, je n’invente rien). 
Elle se vend comme des petits 
pains. La Nintendo 64, quant a 
elle, est attendue en France 
depuis fort longtemps. Les 
Japonais tout comme les 
Américains se sont rués dessus et 
ont dévalisé les magasins. Pour 
exemple, il s’est vendu au cours 
de la premiére semaine de sa 
sortie aux Etats-Unis autant de 
Nintendo 64 que de Playstation en 
treize semaines lors de son 
lancement! En France, je pense 
que la Nintendo 64 va trés bien se 
vendre et que les ventes 
exploseront a Noél 97. Le regne 
de la Playstation risque en effet 
de vaciller, et les cartes vont 
certainement changer de mains. 


On devrait retrouver les jeux qui 
étaient disponibles lors de la 
sortie de la console au Japon et 
aux Etats-Unis. A savoir Super 
Mario 64 et Pilotwings 64 en 
méme temps que la sortie de la 
console, et tous deux en version 
frangaise intégrale! Devraient 
suivre a la fin du mois de mars 
Wave Race 64 et Star Wars: 
Shadow of the Empire. Nintendo 


annonce aussi la sortie de deux 
jeux officiels Nintendo par mois. 
Dés avril, la société devrait ainsi 
éditer Super Mario Kart 64 et Killer 
Instinct Gold. En ce qui concerne 
les éditeurs tiers, Acclaim 
proposera dés la sortie de la N64 
Turok Dinosaur Hunter, et peut- 
étre Mortal Kombat Trilogy. 


Lors du salon Shoshinkai de 
novembre 96, beaucoup de jeux 
ont été présentés sur Nintendo 64 
par des éditeurs japonais. 
Cependant, aucun d’entre eux ne 
proposait ou ne montrait 
d'images de jeu utilisant un 
quelconque pistolet. Pour l’instant 
donc, et jusqu’a preuve du 
contraire, il n’existe aucun jeu de 
tir avec un pistolet prévu pour la 
Nintendo 64. 


C’est une question trés 
pertinente, mon cher Christophe. 



















































Nintendo a toujours adapté ses 
gros titres sur les consoles qu’elle 
a produites (a I’exception peut- 
6tre de la Virtual Boy). On se 
souviendra par exemple de la 
série des Mario, débutée sur NES 
et qui atteint son apogée sur 
Nintendo 64. Pilotwings, auquel 
on joué sur la Super Nintendo, a 
été lui adapté sur N64, tout 
comme Yoshi’s Island ou Mario 
Kart par exemple. Nintendo a 
toujours su donner un nouvel élan 
a ses hits et la Nintendo 64 est a 
mon avis le support idéal pour 
faire des hits Nintendo d’antan 
des méga-hits actuels. 








@ Fab, de Bordeaux, que l’on appelle 
aussi Wolf, aimerait connaitre par 
quel réseau de distribution la 
Nintendo 64 sera commeyrcialisée. Il 
aimerait aussi savoir si Capcom va 
développer un quelconque Street 
Fighter sur N64. 


Salut Fab! La Nintendo 64 sera 
distribuée en France par les 
réseaux que l’on connait: grandes 
chaines de magasins (Auchan, 
Carrefour, Fnac, Virgin...), 
boutiques spécialisées de jeux 
vidéo et “VPCistes” (magasins de 
A=1a1 CoM of Lmexe) f=1s) ole) Te <p er) a 
prix de la N64, que l’on ne connait 
toujours pas, sera le méme 
partout, tout comme |’était celui 
de la Playstation. En ce qui 
concerne ta question sur 
Capcom, et connaissant la 
maniére dont Capcom a contribué 
au succés de la Super Nintendo, il 
y a fort a parier que l’on verra un 
jour un Street Fighter arriver sur 

IN (eZ EXS a= alexe) com ico) oh Colm olelt a 
savoir de quelle série il s’agit, 
mais on peut parier sur un Street 
Laie) alc=im@ || Peemsiexele) ofa @z-1 ofer0) 14) 
développe en ce moment un 
Ghost & Goblins sur N64! Comme 
dirait A.H.L.: “Tu le crois, ga?” 


BENJAMIN, FAN 
DE HANDBALL 


Benjamin est un mec comme 
je les aime: il va droit a 
Vessentiel. Benjamin 

aimerait savoir pourquoi il n’y a 
pas de simulation de handball sur 
console, ni d’ailleurs sur PC ou Mac. 


CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Salut Benjamin. Le hand- 
ball est l'un des rares 
sports, avec 


I'haltérophilie ou la natation 
synchronisée, a n’avoir jamais 
été adapté sur ordinateur. Je 
vois deux raisons a cela. 

La premiere, c’est qu’il est tres 
difficile d’animer indépendam- 
ment quatorze joueurs sur un 
terrain et de donner a chacun 
une attitude bien particuliére. Le 
pivot ne se déplace pas comme 
un demi-centre, par exemple, et 
un ailier ne joue pas de la méme 
maniére qu’un arriére. Il est aussi 
trés délicat de programmer une 
combinaison particuliére: croisé 
arriére/arriére, décalage ou tout 
autre kung-fu. 

La deuxiéme raison, et qui me 
semble la plus déterminante, est 
que le handball est un sport qui 
ne rencontre de succés qu’en 
Europe, et encore pas partout: la 
France bien évidemment (nous 
ne sommes pas champion du 
monde par hasard), l’Espagne, 
Allemagne et quelques pays de 
l'Est font partie des équipes les 
plus célébres (n’oublions pas 
non plus la Suéde). Or pour 
qu’un jeu de sport se vende 
bien, il faut qu’il soit populaire. 
Crois-tu que les Japonais ou les 
Américains regardent du hand a 
la télé? Non, c’est bien trop 
compliqué pour eux! Ils préférent 
se gaver de foot US ou de base- 
ball. Il y a donc peu de chance 
pour que |’on voit un jour une 
simulation de handball sur 
console, et c’est bien dommage, 
car moi j’aime bien ce sport! 


PIPO, C’EST PAS 
DU BARATIN 


Depuis qu’il m’adresse 
dix lettres par jour, il faut 
bien que je réponde a Pipo. 


Il aimerait savoir si un Tomb 
Raider 2 est prévu, et quel jeu je 
préfére entre Destruction Derby 2, 
WipEout 2097 et Die Hard Trilogy. 





En ce mois de 
février, c’est 
Maurice Rod 
(et pas 
inverse) qui 
recevra chez 
lui le prochain 
Consoles+ 
dédicacé par 
toute l’équipe. 
Son dessin est 
plut6t sympa 
et je dois dire 
que j’ai été 
charmé par les 
formes et les 
rondeurs du 
personnage 
féminin qu’il a 
dessiné. 


“ Geabus 


KQUEE-E Bones LA ‘saat! 


ALEXANDE NESME (SAINT-PRIEST) 
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MAXIME SPIRA (COLOMBES) 


Salut Pipo. Promets-moi 

une chose: maintenant 

que je réponds a ton 
courrier, s’il te plait, cesse de 
m'ininder de missives, O.K.? Vous 
étes quand méme de dréles de 
lascars: a peine un jeu est-il sorti 
sur le marché que vous me 
demandez si la suite est prévue! 
On dirait que vous n’étes jamais 
satisfaits de ce que vous avez 
entre les mains. Pour te répondre, 
je dois te dire qu’il est beaucoup 
trop t6t pour savoir si Tomb 
Raider 2 est prévu. Avec le 
succés que Tomb Raider a connu 
a travers le monde, on peut 
envisager que Core Design nous 
prépare une nouvelle aventure de 
Lara Croft. Mais attention, si cela 
se trouve, ils travaillent sur tout 
autre chose! Ne me faites pas 
dire ce que je n’ai pas dit! 


CAROLE, DE MOI 
TU ES FOLLE 


Carole est une jeune fille 

de 17 ans qui, vous vous en 

doutez, est folle de ma 
moustache et de mon corps. 
Elle m’appelle d’ailleurs “mon petit 
Bomboy d’amour’”, c’est un signe, 
non? De plus, elle a compris ce que 
signifiait véritablement Bomboy. 
Explications. B: Bomboy ton prénom. 
0: Oui j’avoue c’est toi que j’aime, 
M: Mon cceur ne bat que pour toi. 
B: Batman. 0: 007 ne sont rien a cété 
de toi. ¥: Y’a pas que moi qui soit 


1, ened 
15s OiS OLS 






dans cet état-la, n’est-ce pas les 
filles? Si ga c’est pas une déclaration 
d’amour, je veux bien me 
transformer en singe vert! 

Passons, Carole m’écrit pour me 
demander quand sortira Rayman 2 
sur Playstation. 


Salut Carole. Heu, dis- 
moi, tu es seule dans la 
vie? Cela te dirait de venir 


faire un petit tour a la rédaction? 
O.K., je me calme. 

Rayman 2 est toujours en phase 
de programmation. Je ne sais pas 
encore quand il sera prét pour 
6tre testé dans Consoles+. La 
demiére fois que je I’ai vu, c’était 
au mois de mai dermier a Los 
Angeles, et seul un niveau était 
jouable. Neuf mois plus tard, je 
pense que Rayman 2 doit étre 
bien avancé, et que nous ne 
devrions plus attendre trés 
longtemps avant de l’avoir en 
preview. Mais n’hésite pas & 
téléphoner a la rédaction pour te 
tenir au courant. 


FINAL 
CHRISTOPHE VII 


Christophe, comme la 
plupart d’entre vous, me 
‘pose beaucoup de questions 


sur Final Fantasy Vil, le prochain 
jeu de roles de Square sur 
Playstation. Il me demande quand 
sortira ce jeu en version officielle, 


OR DENS BAITONS 


THIERRY VELLA (TOULOUSE) 





ZIDANE FAOUZI (CLICHY-SOUS-BOIS) 





MEGA JEU 















1er au 10 prix : 
la collection complete Fly et City Hunter n= fame 
et un an d’abonnement a Consolese 
11¢ au 1002 prix: 
1 exemplaire de Fly et de City Hunter a 10 
Offre valable jusqu’au 15/3/97 


Attention 
iln’y en aura pas pour tout le monde... 














combien il comporte de CD, s’il faut 
beaucoup de temps pour le terminer 
et quel sera son prix de vente. 


Salut Christophe. A 
Pheure oui tu liras ces 
quelques lignes, Final 


Fantasy VII ne devrait plus 
tarder a sortir au Japon. Il est 
prévu pour le 31 janvier. Par 
contre, je ne sais toujours pas 
quand il sortira en version 
officielle. J’ai bien téléphoné a 
Sony France pour leur poser la 
question, mais ils ne le savent 
pas eux-mémes. Tout ce que 
Pon m’a répondu, c’est qu’il sera 
rapidement disponible en 
version officielle. Reste 
maintenant a savoir ce que 
“rapidement” signifie chez Sony: 
trois mois? quatre mois? 

Le mystére reste entier. Le jeu 
tient sur trois CD. 

Final Fantasy VII comporte en 
effet de trés nombreuses 
séquences d’animation en 
images de synthése, ce qui 
explique le nombre aussi élevé 
de CD pour un jeu d’aventure. 
Nous n’avons bien évidemment 
pas pu y jouer. Mais nous nous 
sommes essayés sur la démo 
jouable qui était vendue avec le 


jeu Tobal n°1 en import. Il al'air 


assez difficile, surtout pour ceux” 
qui, comme moi, ne parlent pas 
le japonais. On peut donc 
envisager un épisode d’une trés 
grande complexité, et qui 
demandera a un joueur 
expérimenté de nombreuses 
heures de jeu et de nuits 
blanches avant d’en venir a bout. 


OUBAOUP, 
BIBALOU! 


Bibalou Dan, un petit gars 

du Sud, me demande s’il est 

possible de réparer un CD 
endommagé et si un pistolet ala 


Virtua Gun est prévu pour la 
Playstation. 


Salut Dan. Hélas pour toi, 
il est impossible de 
réparer un CD endom- 


magé. Il se peut parfois qu’un CD 
refuse de fonctionner a cause de 
grains de poussiére ou de traces 
de doigt. Dans ce cas, il te suffit 


156 Gilgolicdt 


de nettoyer la surface du CD a 
Paide d’un chiffon tres doux en 
partant toujours du centre du CD 
pour aller vers l’extérieur. 

Si en revanche ton CD est rayé, il 
est impossible de faire quoi que 
ce soit pour le réparer: le gel du 
CD étant endommagé a jamais, 
les rayures entrainent une 
déviation du rayon laser et la 
lecture de la ou des pistes 
endommagées est alors 
impossible. Ton CD est 
inutilisable. Tu peux 
éventuellement t’en servir 
comme Frisbee ou comme - 
dessous de plat. C’est élégant, 
léger, les filles en raffolent et cela 
ne tient pas de place. Un pistolet 
a la Virtua Gun est bien prévu 
pour la Playstation. Il sera 
normalement distribué en France 
avec le jeu Time Crisis (un 
célébre jeu d’arcade de Namco) 
en avril prochain. Son nom: le 
Guncon (en rapport avec le 
joystick qui porte pratiquement le 
méme nom: le Negcon). 


 SEBAS’ TIEN! 


HOUILLE! 


Sébastien Brault habite 
Houille, dans les Yvelines. Il 
aimerait savoir quand 
sortira Destruction Derby 2 sur 
Saturn et pourquoi raison la carte 
mémoire pour la Saturn coiite 
100 francs de plus que celle pour 
Playstation. 





Salut Sébastien. 

Psygnosis développe en 

priorité ses jeux sur 
Playstation et laisse le soin a 
d’autres boites de développer 
ses jeux sur Saturn. De plus, il ya 
un contrat d’exclusivité des jeux 
Psygnosis sur Playstation, ce qui 
fait qu’un méme jeu ne sort sur 
Saturn que trés longtemps aprés. 
ll aura ainsi fallu attendre 
presque un an avant de voir 
Destruction Derby, WipEout et 
Lemmings 3D sur Saturn. On 
peut donc parier que Destruction 
Derby 2 sortira a la fin de été 
prochain sur Saturn. Si la carte 
mémoire de la Satum coiite un 
peu plus cher que celle de la 
Playstation, c’est certainement 
par ce qu’elle contient beaucoup 


plus de données. Une carte 
Playstation dispose de 
seulement 128 Ko de mémoire 
pour quinze blocs de 
sauvegarde. La carte mémoire 
Saturn dispose d’une mémoire 
bien plus importante! 


DOUBLE M, 
AGENT TRES 
SPECIAL 


Double M est un mec trés 

spécial: il me demande si un 

Tekken 3 est prévu. Une 
question courte et efficace comme 


je les aime. 


Salut Double 
M, moi c’est 
RB: Rikiki 


Bomboy. Un Tekken 
3 est bel et bien en 
préparation au 
Japon. Mais 
attention! il sortira 
d’abord en arcade 
avant d’étre 
éventuellement 
adapté sur 
Playstation. Devant 
le succés de Virtua 
Fighter 3 de Sega 
dans les salles 
d’arcade, il fallait 
bien que Namco 
réagisse et frappe un 
grand coup. Nous ne 
connaissons pas encore la date 
de sortie de Tekken 3, mais si tu 
veux en savoir plus sur ce jeu, je 
te propose d’aller jeter un coup 
d’ceil dans les pages du Japon, 
nous y montrons les premiéres 
photos! 


IL EST FOU LUI 
OU QUOI? 


Julien Drux est un extra- 

terrestre comme nous en 

voyons rarement sur Terre. 
Nous avons bien un Morandini sur 
TFi et une Daniéle Gilbert sur RMC, 
mais pas d’étre étrange comme 
Julien Drux. Lisez plutét: Julien a 
un volant pour la Playstation mais 


n’a pas de jeu de bagnoles! Il est 
fou lui ou quoi? Il me demande donc 
quel jeu de course automobile je 
dois lui conseiller. 


Salut E.T., ¢a va? Je me 
demande bien a quoi peut 
te servir ton volant situ 


n’as pas de jeu de bagnoles? Tu 
joues au foot avec? Et pour courir, 
tu appuies sur l’accélérateur? 
Tréve de plaisanteries, si tu as un 
volant, il te faut absolument une 
trés bonne simulation de course de 
voitures. Je te conseille soit Formula 
One (Psygnosis), soit Ridge Racer 
Revolution (Sony) soit Penny Racer 
(Sony). Mais attention, la conduite 
avec un volant demande de 
Ventrainement: ne t’attends pas a 
exploser tes records dés les 
premiéres minutes de jeu. 


QE VIENS DE 
DETEUNER AVEC 


ET Sub Lf LUNE 
ET ON & TeLEPHONE 
A NAPOLEON EN 






N’OUBLIEZ 
PAS... 


© Que vous pouvez toujours 
m’envoyer vos dessins sur 
disquettes PC, Macintosh, Atari 
ST ou Amiga. Un enregistrement 
au format JPEG, TIFF, GIF ou TGA 
serait le bienvenu. Les vainqueurs 
seront bien entendu récompensés 
au méme titre que les 
dessinateurs traditionnels. 

¢ Qu’il est désormais obligatoire 
de m’envoyer vos dessins avec 
une photo de vous. Ils sont pas 
mignons, nos lecteurs? 

* Que Niiico s’occupe de collecter 
les questions que vous désirez me 
poser via le courrier électronique. 
Envoyez vos questions a l’adresse 
suivante: 

nicolas@imaginet.fr 


SYMPA LE 
GHG... 
FINALE MENT. 
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Croyez en son pouvoir ! 
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MIRAMAX INTERNATIONAL/DIMENSION FILMS présent 
MIA KIRSHNER RICHARD BROOKS il 


directeur 
METROPOLITAN Cop 
FULMEXPORT z ee on 
La Chaine Musicale onan 030 ne fe vri r £ 
‘Les Flos, les Salles, méme les Billets. a) PRIORITE A LA MUSIQUE 


aA (THE CROW : CITY OF ANGELS) 
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Nos Partenaires 


Vous y trouverez les 
mémes conditions de tarif _ 


UBC Akira 
2, rue St Siagre 
06000 NICE 
Tel : 04 93 80 63 32 


Axe Loisir 
25 Bid Salvator 
13001 MARSEILLE 
Tel : 04 91 55 61 58 


Calculs Actuels 
49, rue Paradis 
13006 MARSEILLE 
Tel : 04 91 33 33 44 


Art'n Magic 
21, rue des Tanneurs 
13100 AIX EN PROVENCE 
Tel : 04 42 26 77 80 


Otaku 
Centre Com. le Polygone 
20600 BASTIA 
Tel : 04 95 30 20 86 


Futur Games 
18.rue du President Wilson 
24000 PERIGUEUX 
Tel : 05 53 53 63 19 


Jean Legue 
10. rue Noel Ballay 
28000 CHATRES 
Tel ::02:'37:21 17 17 


Dock Games 
19. cour Napoleon 
20000 AJACCIO 
Tel : 04 95 21 19 05 


Librairie Bedecine 
7. rue Romiguieres 
31000 TOULOUSE 
Tel : 03 61 21 64 44 


L’Antre des Dragons 
56. rue du Loup 
ekielele=[0) 513] 7-N0p.4 
Tel : 05 56 51 73 78 


Top Games 
1, rue Saint Come 
34000 MONTPELLIER 
Tel : 04 67 52 97 05 


Games Mania 
rue Nationale 

37000 TOURS 
Tel : 02 47 20 21 37 


Game Over 
12. rue JJ Rousseau 
44000 NANTES 
Tel : 02 40 69 26 97 


Game Over 
18, rue Lenepveu 
49100 ANGERS 
Tel : 02 41 87 93 31 


[er Tal-meh-ig 
10, rue Braudrairie 
35000 RENNES 
Tel : 02 99 78 28 93 


Player Cherbourg 
Galerie Jean Bart 
50100 CHERBOURG 
Tel : 02 33 94 28 66 


Vitamine C 
68. rue d’Erlon 
51000 REIMS 
Tel : 04 26 88 42 38 


Diablo 
15. rue Mathieu Lalanne 
64000 PAU 
Tel : 05 59 27 16 89 
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Galaxy Express 999 

Le jeune Tetsuro Hoshino ne réve que d’étre transformé en homme-robot pour acquerir !'im- 
mortalité. I quitte pour cela Mégalopolis pour s‘embarquer.a bord du 999, le train spatial. 
C'est a son insu dans une fabuleuse.quéte qu'il n’a jamais révé: 
Ce merveilleux long métrage de plus.de deux heures réunit tous les ingrédients qui ont fait le 
succés du monde créé par Leiji Matsumoto.et conclut la célébre série. de méme nom. Outre 
Esmeraldas, la femme pirate, Alfred’(Tochiro) et L’atlantis (Arcadia), vous y retrouverez 
Albator(Capitaine Harlock) pour la premiére fois dans un long-métrage. 

Kaze Cinémanga - Leiji Matsumoto / Rin Taro 










GUNSMITH‘CATS vol Ill : Haute-voltige 
Dans ce dernier épisode de Gunsmith Cats, des tétes vont:tomber ! Rallye et Minnie auront 
fort a faire contre la mercenaire et des gunfights musclés se préparent. 

Qui a commandité les‘ meurtres des épisodes précédents ? Est-ce un simple trafic d’armes.ou 
bien.des manigances de politiciens ? 

Ne ratez pascette fabuleuse’conclusion indispensable-a tout amateur ‘de voitures, d’armes a 
feu et de jolies filless.. 

Kaze Animation - Kenichi Sonoda / Takeshi Mori 


TATTOON MASTER 


Une aventure au parfum de mystére... 
Masaé, chercheuse en anthropologie, décide un jour d'abandonner sa famille pour un pays Jointain qui.doit la conduire 
vers le secret de l’éternité, le.fameux Tattoon. Pour ce faire, elle négocie avec le.chef de la tribu, la belle Mima. Lorsque 
celle-ci exige, en échange, d’épouser son fils Hibio, Masaé accepte sur le champ ! Quand a Hibio, en'l'absence de.sa 
mere, il s’occupe de son pére, alcoolique....jusqu’au jour ol Mimia retrouve sa trace au Japon et lui annonce qu’ils sont 
mariés..Mimia, qui posséde de puissants pouvoirs magiques grace ‘au Tatton, est préte a tout pour écarter ses rivales et 
conquérir le coeur de Hibio. La.vie du.pauvre lycéen ne sera plus jamais la méme-! 

Katsumi vidéo= Yano Masahisa/ Kamiyama Kenji 





} 

“@ EL HAZARD vol Ill - Le monde magnifique 
+ Quatriéme nuit : le monde du Dieu Démon. Le Dieu Démon de I'le interdite s'est éveillé, et ce.n'est 
autre qu'lfurita, celle quia amené nos héros dans El Hazard. Alors que Jinnai et ses Bugroms veulent 
prendre son contrdle, Makoto s'efforce vainement de lui rafraichir la mémoire. 

* Cinquiéme nuit :,le monde du tonnerre. La princesse Fatora, séquestrée par la tribu fantéme, est indis- 
pensable pour activer I'CEil de Dieu. Le royaume tombe alors a la merci des Bugroms et surtout d'lfurita, 
aussi ravissante que dévastatrice. La situation semble désespérée’pour le monde d’El Hazard... 

Kaze Animation / Anime Pioneer - Hiroki Hayashi 


CHRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOSS vol Ill 
Episodés 6 et 7 


Comme des millions de spectateurs ébahis a travers le monde, venez rejoindre le jeune guerrier Parn, le 
prétre Eto, le magicien Slaine, le voleur Woodchuck, le nain Ghim.et I'elfe Deedlit dans leur quéte pour 
comprendre les troubles ressentis sur l’ile de Lodoss... Alors que.la confrontation ultime entre les armées 
des ténébres et celles de la lumiére va avoir lieu, nos héros retrouvent le vieux sage Wort pour.en 
apprendre plus sur Karla. 
C'est sur un duel des titans entre les deux anciens héros de Lodoss maintenant devenus Rois, Fawn et 
Beld, que repose le sort de I'ileDu moins a condition que la sorciére grise-né’s’én'méle pas... 

Kaze Animation - Mami Watanabe 





> LES.MYSTERIEUSES CITES D’OR vol 4 


13="Au vieux Pic, nos amis découvrent un cadrar’solaire et un globe céleste qui ort une. signification 
mystérieuse. Esteban y trouve aussi une surprise : il rencontre quelqu’un qui connait son pére... | 
14 - Esteban retourne-au fort de I'Aigle Noir pour récupérer-la partie manquante de son pendentif détenue 
> par Mendoza. Le médaillon est en effet la clef qui ouvrira'les Cités.d’Or. 

15 - Pour récupérer le canon que leur a volé Mendoza, Gomez et ses soldats attaquent de nouveau le 
fort. Esteban et ses amis réussissent a s'enfuir vers'le Vieux Pic. 

16 - Nos héros continuent a marcher sur le plateau des Andes. Mais Soudain, ils sont attaqués par les 
Géants de la tribu des Urubus du lac Titicaca... 

AK Vidéo. 
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Cités d’Or vol 4119 F 


7-CD ROM sont disponibles 
a un tarif exceptionnel.de 
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SAILOR GUERRIERES Venus cinq. vol 1 
Un chat étrange apparait a la jeune et frivole Hikari pour'lui apprendre qu'elle est 
Sailor Pink, guerriére de Vénus. Elle et les quatre autres Vénus-s'intéressent.a des 


viendra-t-elle a les‘arréter ? Et ou sont les autres Sailor ? 
Film interdit aux moins de 18 ans. 
EVA 





SELECT’ X 
La séleXion des séquences les plus hards du manga enfin réunies sur la méme cas- 
sette ! 

La cassette la plus chaude de l'année ! 
Film interdit aux moins de 18 ans. 


Katsumi vidéo & 


BUBBLEGUM CRISIS vol V : Ballade au clairde lune _ 

2033 A.D. - Un groupe de jeunes femmes s’échappent d'une station orbitale et s’écrasent 

dans les environs dé Mega Tpkyo a bord d'une navette volée... Sur Terre, Priss trouve une 

pouvells amis; Anri. Pendant ce temps, une vague de meurtres « vampiriques » secoue 
lega To 


Select’ X 


; 


et semble en savoir tant sur les Knight Sabers ? 
Bubblegum crisis 5 


LI 


le, pour éviter une destruction thermonucléaire | ; me: 4 
Gette cassette est la cinquiéme-d’une série de huit. Elle contient une histoire complete. 
Kaze Animation - Kenichi Sonoda / K. Akiyama 





VISIONARY 

Quand Doremon, la petite androide tres coquine entreprend l'éducation sentimentale d’Ujitaro, 
égaré et rougissant dans I'internat des filles, elle ne manque ni de charme ni d'imagination. 
Rags Un sortilége lancé par Doremon permet a Ujitaro de tout transformer autour de lui. Le gargon 

x timide va devenir un véritable Don Juan. II lui suffit d’imaginer une.situation avec une nym- 
phette de son université pour qu’Allien, le sortilége, l'aide a le réaliser. 
Mais jusqu’ol cela le conduira-t-il-? 
Film interdit aux moins de 18 ans. ID 


KISHIN HEIDAN, force de.défense active. vol IV 

* Tempéte dans la base ennemie. 7 7 7 

Avril 1945: La Kishin corp. est en mauvaise posture : alors qu'elle acheve la construction de 
Kishin 4, le module est toujours entre les mains de Shinkai... Les extraterrestres et les nazis 
ont commence la production du Panzer Knight, et les Etats-Unis projettent de lancer la pre- 
miére bombe atomique sur l'usine. 

Jeunes a la rescousse. Crsar aoe 

Le début de la bataille finale. Le super canon nazi fait sauter le Kishin Express ! Le combat 
contre le Panzer Knight commence alors que le B29 « Glamour Girl » approche rapide- 
ment:.. Mais ou est Taichi ? 


Kaze Animation / Anime Pioneer - Takaaki Ishiyama 


N 








Kishin Heidan 4 





GOLDEN'BOY (OAV 5 &6) | 
Les vicissitudes:de l'ascension sociale et des relations avec le beau sexe-vues par I'humour japonais... 
OAV 5 : Kintaro est remercié de son poste d'homme a tout faire pour Daitokuro Terayama, un millionnaire 
japonais. Il a néanmoins flashé sur'la jeune femme du riche personnage qui n’aime pourtant que sa moto. 
Elle’s'apercoit vite de ce faible, et lui propose un défi... Jamais vous n’aurez autant.ri qu’en assistant a la 
course de vitesse la plus folle de l’animation.. 

OAV 6 : Coursier, cuisinier, coordinateur des taches, majorette de choc, Kintaro apporte une aide précieu- 
se dans un studio d’animation (oii 'équipe qui a ceuvré sur Golden Boy est pastichée !). Surchargée de 
travail, la société risque de ne pas pouvoir honorer sa commande de dessins animés: Votre Golden Boy 
préféré arrivera-t-il 4 sauver le studio de la faillite ? 

Cet épisode met un point final a cette série complétement hilarante se déclinant en trois volumes. 

Kami Kaze - Tatsua‘Egawa / Hiroyuki Kitakubo 
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Golden boy 3 
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[ll Version Frangaines Verte aux acme. MAC-PC 


EB version Frongeias. Vente sux adutter, MAG-PC PB version Frongsins. Vente aux aden. MACPC 


[Bi Version Frangoin, Vente sux adukes. MACPC 


professeurs qui ne sont autres que.des envoyés de l’Empereur du Sexe..IIs sont ici 
pour installer un régne d’orgies démoniaques et lubriques sur le Monde ! Hikari par- 





0. 
OU est le bb, Cette machine de.guerre formidable. ? Et qui est ce Largo, qui surgit soudain 
L’A.D. Police et les Knight Sabers se lancent dans une course aux indices, une course mortel- 








Nos Partenaires 


Vous y trouverez les 
mémes conditions de tarif 


Liberté Video 
















2, boulevard Felix Mercader 
66000 PERPIGNAN 
Tel : 04 68 54 28 36 


Otaking 
15, rue Paille 
68100 MULHOUSE 
Tel : 03 89 66 51 55 


Frequence BD 
49, rue de la Monnaie 
59800 LILLE 
Tel : 03 20 74 97 66 


City Games 
1. rue Lanterne 
69001 LYON 
Tel : 04 78 29 93 59 


Boulevard de la BD 
20, rue Lanterne 
69001 LYON 
Tel : 04 78 30 49 69 


Fantaisy Games 
52, rue de l'Universite 
69007 LYON 
Tel : 047271 99 63 


Album 
7. rue Dante 
75005 PARIS 
Tel : 01 43 25 54 76 


Konci 
123. boulevard Voltaire 
75011 PARIS 
Tel : 01 44 93 51 31 


Imagika 
86, rue de Baudricourt 
75013 PARIS 
Tel : 01 44 24 92 91 


Presse Eco 
100, Boulevard de Belleville 
75020 PARIS 
Tel : 01 48520599 


Japanese World 
BP 03 
76131 MONT ST AIGNAN 
Tel : 01 48 52 05 99 


Warior Games Blue Zone 
124. rue St Denis 
77 Lagny 
Tel: 01 07 31 98 


Virtua Story 
9, rue Aimable Lagane 
83500 LA SEYNE SUR MER 
Tel : 04 94 94 85 49 


Games Mania Poitier 
3. rue du Chaudron d'Or 
86000 POITIER 
Tel : 05 49 37 00 80 


Vision Otaku 
49. rue Camille Peltan 
92300 LEVALLOIS PERRET 
Tel : 01 47 31 88 84 


Espace Video 
12, route de Bondy 
93600 AULNAY SOUS BOIS 
Tel : 01 48 69 81 47 


ATC 
BPS 
94301 VINCENNES CEDEX 
Tel : 01 41 74 62 04 


Espace Video 
8. Av Anatole France 
94600 CHOISY LE ROI 
Tel : 01 48 52 05 99 
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V.F.S 
Art Of Figthing V.F Kamui * VE 
Babel Vol 1 a 2 VE Ken le Survivant VE Tel : 01 48 
Baoh le Visiteur * V.F Ken Episode Vol 1 4 4 V.F 
Black Jack Vol 143 V.E.S Kishin Heidan Vol 1 4 3 * V.F 
Borgman Vol 1 4.2 VES Kishin Heidan Vol 4 * VF 
Bubble Crisis Vol 1 4 4 * VF Kojiro Vol 144* V.E 
Bubble Crisis Vol 5 4 6 * V.E.S Kojiro le Film * VE 
Burn Up *. V.ES Les Cités D’or Vol 1 4.2 * V.E 
Chasseurs de Vampires * V.F Les Cités D’or Vol 3 4 6 * V.F 
Chronique de Lodoss Vol 146* V.F.S La Legende de Lemnear * V.F.S 
Chronique de Lodoss Vol 142* y.F Macross Robotech V.EF 
Chronique de Lodoss Vol 3 * V.E Macross 2 Vol 1 4 2 * V.F 
Cobra Vol 1 4 10 VE Macross, 2 Vol 3 * V.F 
Crying Freeman Vol 1 a 4 V.E Maps Vol 1 4 2 * V.F.S 
Dancougar * V.E Max et Compagnie le Film V.F 
Dragon Ball Vol 143 VE Max et Compagnie O.A.V V.F 
Dragon Ball Z Vol 1 4 11 V.F Megalopolis Vol 1 4 4 V.F 
Dragon Ball Z le Film,Vol 12 * V.F Magical Twinlight Vol 1 4 3 * V.F 
Dominion Vol 1-4 2 V.F Moldiver Vol 1 4 3 * V.F ) 
Eight Man Vol 1 42 V.E Monther Sarah épuisé V.F Mr 
El Hazard Vol 1 a2 * VE Moonlight la PierredeLune* V.F 9 MANGA 'DiS- 
El Hazard Vol 3 * VE Nicky Larson épisodé Vol144 _V.F LE SPECIALISTE DE I 
Fatal Fury Vol 1 4.3 VE Nom de Code Love City V.F ) PLus DE 100 000 K 
Galaxy Express 999 * VE Nuku- Nuku Vol 1 4 2 V.E.S ) 
Golden Boy Vol 1 42 * VF Nuku- Nuku. Vol 3 V.E.S 109 Pius DE 200 K7 V 
Golden Boy Vol 3 * VE Orange Road Vol 1a 3* VE Du Jamal 
Gunsmith Cats Vol 1 a2 * VE Plastic Little * VE VENEZ NO 
Gunsmith Cats Vol 3 * Ran la Légende Verte Vol 143* V.F Au 13 BLD VoLtar’ 
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Les*Mangas interdits aux moins de 18 ans 
Photocopie d’Identité Obligatoire 


Ranma 1/2 le Film Vol 1 a 2 
actez Nous Au Ranma 1/2 épisode Vol 144 
06 30 99 Ranma 1/2 0.AV Vol 143 
Reincarnation Vol 1 4 2 
Reincarnation Vol 3 
Sailor Moon épisode Vol 1 a 4 
Saint Seiya le Film Vol 144 
Samourai Shodown fl 
Slow Step Vol 1 4 3 V.ES. 
Spider-Man la Piqire Scorpion V\.F 
Spider-Man les ExtraTerrestres V.F 































Ange des Ténébres Vol 1 4 4 * 
Bestials Services * 

Cris et Chatiments * 

Dark Side Blue * 

Dragon Pink Vol 1 43 * 
Esclaves et Soumise * 
Fantasmes Charnels * 

Imma Yojo Vol 1°a 2 * 
L’Odyssée du Plaisir * 









Tation Master Vol 1 * VF Ma Sorciére Rei-Rei Vol 1 4 2 * 
. Tenchi Muyo Vol 1 4 3 * V.E Mademoiselle Météo Vol 1 4 2 * 
The Cocpit * V.F Magical Twilight Vol 1 4 3 * 
The Hard * V.F Mission Extréme * 
Watt Poe V.E.S ae ae " 
; ; ; Yoma des Ténébres * V.F 99 arade , Parade 
istributio You're Under Arrest Vol1a2  V.F - 99 Posseissions Diaboliques * 
Yugen Kaisha Vol 1 3 * VF 89 Poupée du Vice * 


Sailor Guerrieres Vol 1 4 2 
Select X ! * 

Shin Angel Vol 1 45 * 
Stainless Night * 

Twin Angel Vol 1 a 2 * 
Twin Dolls Vol 1 a 2 * 
Urotsukidoji 3 Vol 1 a 4 * 
Visionary Vol 1 4 2 * 
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OU POUR NE PAS ABIMER VOTRE MAGAZINE RECOPIEZ MOI SUR PAPIER LIBRE A 
ENVOYER A MANGA STORE 13 BLD VOLTAIRE 75011 PARIS TEL : 01 47 00 99 57 
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VENTE . 
ANCIENS NUMEROS 


Les anciens numéros sont en vente tous les 
jours de 13 heures a 16 heures, a l'accueil 
EMAP ALPHA, au, 


150, rue Galliéni, 92100 Boulogne. 


Toutefois, afin de mieux vous servir, il est 
préférable de téléphoner avant de vous 
déplacer pour savoir si les numéros deman- 
dés sont disponibles. 


Té. : 01 41 86 76 00. 











VENTES 


SUPER NINTENDO 


Vds jx SFC de 90 a 250 F. Anthony COGLIANDRO, 
40, ue de Lille, 59223 Rone. 
Tél. : 03.20.03.20.82. 


NINTENDO 


Vds SN + 9 jx + 2 man. + adapt. px: 1500 F. 
Ghislain PIERSON, 58, rue d'Harbouey, 554480 
Cirey-sur-Vezouze. Tél. : 03.83.42.55.33. 


Vds SNIN + 3 man. + 5 jx (Kinstinct M. Kart ss 
Figther 2, Nbaj MK2), px: 800F. Namakan 
FOFANA, 87, rue Vercingétorix, 75014 Paris. 
Tél. : 01.45.41.29.00. 


Vds SNIN + 12 jx + adapt. + 2 man, Jean-Baptiste 
TARRIDE, Lok et Echberria Larressone, 64480 
Ustaritz, Tél. : 05,59.93.11.59. 


Vds SN + 9 jx (Secret of Mana; Soccer; Ko 
Boxe...), px: 700F. Julien LAZ, 38, av. Lajar- 
rige, 44500 La Baule. Tél. : 02.40.11.06.54, 


Vds SNIN + 3 jx + 2 pads, px: 600 F. Benjamin 
DUPLAA, 43, avenue du Lignan, 33770 Fargues- 
saint-Hilaire, Tél. : 05,56.21.28.70, 


Vds SNIN + 10 jx (Mortal Kombat Earthworm Jim 
2), px: 1.000 F, Assaf MIZRAHI, 5, rue des Ebi- 
soires, 78370 Plaisir. Tél. : 01.30.55.42.46. 


Vds SNIN + 2 pads + souris + adapt, + 14 jx, px: 
1 500 F, Sylvie LANGLOIS, 4, rue Jean Catela: 
78210 Saint-Cyr-I'Ecole. Tél. : 01,30.23,91.57. 


Vds 2 pads 8 jx, px: 1200F, Maxence 
MATHIOTTE, 19, rue Saint-Clair, 10340 Les 
Riceys. Tél. : 03.25.29.37.31. 


Vds SNIN + 3 jx + MD + 7 jx le tt, px: 1 000F, 
Bastien GIMENEZ, 45, rue des Bruyéres, 31650 
Saint-Orens, Tél. : 05.62.24.48.13. 


‘SN + man. + AD + 4 jx (Doom-Nech 3050-Mega- 
man 7-Nhl 96), px: 1000 F a déb. Régis CAS- 
CIANC, 142, rue Ambroise Paré, 72000 Le 
Mans. Tél. : 02,43,24.24.28. 





\Vds jx SN (Ponkey : 200 F, Super Street : 250 F; 
DBZ2 : 250 F. Mario BRUNELLO, 6, rue Pierre 
Ceresole, 33600 Pessac. Tél. : 05.56.36.52.18. 


Vds SNLN et MD + 20 jx, px: 600F, Nicolas 
DREUX, 12, rue Saint-Nicolas, 28210 Bouilay- 
Mivoie. Tél. : 02.37.38.35.40. 


Vds SNIN + 2 man, + Street Fighter |, Nba Jam et 
World, px: 600F. Adrien BEAUMEL, 15, rue 
Saint-Fiacre, 77470 Montceaux-les-Meaux. 
Tél, : 01.64.35.75.20. 


Vds jx SN (Nba Jam + Shaq Fu) + Scope et cart. 6 
ix px: 500 F. Yannick GIRARDIN, 14, allée du 
Chateau, 69310 Pierre Bénite. 
Tél. : 04.72.39.28.98. 


Vds SNIN +5 man, + 13 jx (SMK, True Lies, Asté- 
rix), px: 1500 F. Christophe BOUTEMY, 9/5, av. 
du = Président += Coty, 59100 Roubaix. 
Tél. : 03.20.80.37.69. 


Vds SNIN + 3 jx + 2 pads, px: 550 F. Frangais 
GARRET, 12, rue Jeanne d’Arc, 62100 Calais. 
Tél. : 03.21.34.87.36. 


Vds S. Nintendo + man. + Mario All Stars, p» 
499 F tbe. MOHAND, 6, allée de la Vanoise, 
94400 Vitry-sur-Seine. 2 01.46.82.39.75. 


Vds SNIN + 2 pads + 13 jx, px: 1250 F. Grégory 
GOUMET, 148, ch de Frejauise, La Capelle, 
46000 Cahors. Tél, : 05.65.35.17.00. 


Vds Actreplay : 150F; Super Advantage : 180 F, 
Propad 100F. Jonathan ROLLET, Domaine de 
\'Aube, Saint-Marc Jaumegarde, 13100 Aix-en- 
Provence. Tél. : 04.42.24.94.59. 


Vds SNIN + 2 man. + 2 man. + 8 jx (Fifa 96, 
F-Zero), px: 1000F, Jean-Pascal GOUVER- 
NEUR, 15, rue du Paradis, 08190 Villers- 
Devant-le-Thour. Tél 24.72.53.99. 


Vds 17 jx (K. Instinct, Nhiss, Nba, Live 95) de 
75F a 150F, Julien BREUILH. 
‘Tél, : 01.60.15.87.80. 


Vds SNIN +1 man, + 5 jx + Mario Paint (souris), 
px: 500F. Pascal DIETRICH, 2, rue des Dix 
Arpents Bruns, 95610 Eragny. 
Tél. : 01.34.21.92.51. 


x sur SNES : Mario All Stars, px; 190 F, Romain 
GARNIER, 57, rue Charles Chaumet, 33200 Bor- 
deaux. Tél. : 05.56.02.42.32. 


Vds SNIN +2 pad + 4 jx DKC SF2T etc. & déb., 
px: 600F. Nicolas DROUIN, La Grande Place, 
61360 La Perriére. Tél. : 02.33.25.34.69. 


Vds SNIN + 3 jx (Micro Machiner, Killer Instinct) + 
2 man., px: 550 F, Matthieu CHAPPUIS, 4, rue 
des Roses, 77515 Faremoutiers. 
Tél. : 01.64.20.04.20. 


Vds GB + 3 jx, px; 200 F jx MD FR Jx PSX px & 
déb, Grégory DEMARLIER, 96, rue René Cassin, 
78370 Plaisir. Tél. : 01.30.55.59.70. 


Vds sur Game boy, Robin Hood : 80 F ou Tetris : 
20F. Pierre PELLICER, 43, av. Stephen Lié- 























06106. Nice Cedex. 

.93.98.83,31, 
Vds NES + 2 man. + 5 |x, px: 470F, Christophe 
MATHON, Veigy, 74580 Viry. 


Tél. ; 04.50.04.71.16. 


Vds NBS + man, + Dist Mario Bros 1: 600 F + 
autre jeu. Francois ROCHE. 
Tél. : 03.23.58.06.74. 





SEGA 


Vds 15 jx sur Saturn : Worms, VF2, Wipeout, px : 
150 F a 250 F. Eric DEPERSIN, 25 rue de Nedon- 
chel, 62550 Bailleul-les-Pernes. 
Tél. : 03.21.41.30.19. 


Vds (SAT) KOF: 95 (jap), px: 250F. Olivier 
CROUZATIER, 73, avenue des Courcettes, 06220 
Golfe-Juan. Tél. : 04,93.63.03.97. 


Vds MD2 + 2 man. + 8 jx, px : 900 F a dab, Benja- 
min MAITRE, 53, rue Ambroise Croizat, 93700 
Drancy. Tél. : 01.48.95.92.02. 


Vds Mega CD Il + 6 jx et MD 32 X +2 jx, tbe, px a 
déb. Thomas LEBEZ, 16 rue Pierre Bros- 
solette, 59540 Caudry. Tél. : 03.27.85,92.25. 


Vds MD + Worms, MGGA Bomb, SF2, Fifa 97, 
EW42, ISSO..., px: 100 F. Kevin PERRO, 11, rte 
de | Ty-ArZant, 29470 ~—Loperhet. 
Tél, : 02.98.07.04.53. 


Vds MD + 9 jx (Roi Lion, Aladin, etc.) + 3 man., 
px: 800F 4 1 000F. Adrien BRUNO, 1014, rue 
M. Belot, 45160 Olivet. Tél. : 02.38.69.17.64. 


Vds jx MD et SNIN bas px. Vincent VALAX, 24, 
rue de la Corneille, 94120 Fontenay-sous-Boi 
Tél. : 01.48.76.23.88. 


Vds MD + 7 jx + 2 man. Romain GRANGE, 6, 
allée du Bois d'Acs, 69380 Lissieu. 
Tél. : 04.78.47.35.46, 


Vds MD + 7 jx + 1 man., px: 700F, Jéréme 
PITOT-BELIN, 9, rue de la Libération, 03800 
GANNAT, Tél. : 04.70,90,14.27. 


Vds MD + 7 jx (Tintin au Tibet), 4 man, Maxime 
DALBERTO, 36, bis rue de la République, 95210 
Cormeilles-en-Parisis. Tél. : 01.34.50.67.02. 


Vds MD + CD px: 850F + 4 jx. Fabien KLO- 
PEENSTEIN, Mas de Boussar, 9, rue Bosco, 
13910 Saint-Martin-de-Crau. 
Tél, : 04.90.47.18.11. 


Vds MD 2 + 2 man. + 8 |x, px: 900F. Pasteur 
TRAN, 2, allée Marco-Polo, 93270 Sevran. 
Tél. : 01.43.84,39.10. 


Vds MD 2 + 2 man. + 6 jx (Thor, Soleil, Sonic & 
Neckle...), px: 890F, Jean-Francois MAUPIEU, 
193, bd de la Madeleine, bat. 10, 06000 Nice. 
Tél. : 04,93.44.70.77. 


Vds MD + jx (Soleil, N Balive 96, Landstalker...), 
px: 70F pce. Laurent JAUME, Le Plan des 
Pennes, 13170 Les Pennes Mirabeau. 
Tél, : 04.42.02.10.78, 


Vds MD 2 + 2 man. 14 jx (DBZ, SFil, Fifa 94, 
X-Tten), px: 1000F, Gaél AURRIC, 222, rue 
Bracounaire, Demeure des Moliéres, 13140 
Miramas, Tél. : 04,90.50,07.87. 


Vds jx M. System (T2 et Gold-en-Axe) 50 & 99 F, 
Nicolas PHELIPPEAU, 11, place du Général de 
Gaulle, 56000 Vannes. Tél. : 02.97.47.13.54. 


Vds SMS Il + man. + 2 jx, px: 200F. Jéréme 
FERNANDEZ, 42, rue du Cdt Charcot, Rés. les 
Pins Francs, 33200 Bordeaux, 
Tél, : 05.56.02.34.54, 


MD 2 + MCD 2 + jx +3 pads (2 jx MD + 2 jx 
MCD), px: 1100F. Pascal JEAN. 
Tél, : 05.56.45.14,76, 


























Vds MD 2 + 6 jx (Sonic 1 et 2 + James Pound 2), 
px: 500 F. Alexandra DELANGLE, " tue de la 


Joute aux Cerfs,, . 78610 ‘Perray: 
Tél, : 01.34,84.62.51, ! 


DIVERS 
Vds PSX ss gat. + 3x + 2 mani, px?) 1{600 
Richard COUDERC, n°7 lal 


bas, 33220 Saint-André et 
él, : 05.57.46.45.33, 


‘Vds jx PSX a bas px (Tobal, Tomb Raider, Burning 
R. James MAGNIER, Barrocg, 64330 Gar- 
05.58.71.77,66. 


Vds nbx jx PSX (Résident, Wipe, Des) de 150 F & 
250 F. Aurélien SARAH, Bat. Fortunio, entrée B, 
Apt, 660, 33400 Talence. Tél. : 05.56.37.05.90. 


Vds jx PSX et Saturn a 270 F pce : Star Gladiator, 
Final Doom, etc. Christophe MARIGNOL, 6, place 
du Moustier, 92210 Saint-Cloud. 
Tél, : 01.49.11.13.76, 


Vds jx PSX (Fra) Résident Evil Ridge Racer 2, 
Total Nba, px: 200 F. Laurent DEMONFAUCON, 
81, bd Victor-Hugo, 78100 Saint-Germain-en- 
Laye, Tél. : 01.30.61.75.65. 


ACHATS 


Ach. jx NEC: Rainbow, Wonderboy 5, New Adv. 
Island, Klax... Stéfana ALBERICCI, 102, rue du 
Rouet, 13008 Marseille. Tél. : 04.91.78.87.58. 


Ach. final Fantasy 2, tbe, px a déb. Nicolas IRUR- 
ZUN, 72, quai du Petit Parc, 94100 Saint-Maur. 
Tél. : 01.48.85.14.09, 


Achat, éch, jx N64, Mickaél SEBASTIAO, 11, rue 


Appelles. 








Pierre Brossolette, 91200 Athis-Mons. 
Tél. : 01.69.38.16.60. 
DIVERS 


Ech., jx PSX, Sat, SN, GB, NES, MS, ach, GG et jx 
PSX, SAT, MS, carte, Franck NEUMANN, 6, rue 
d'Epinal, 57730 Macheren. 
Tél. : 03.87.92.81.93. 


Club X-Files Fanzine : adhésion 4 timbres coord. 
Jean-Pierre DUTHION, 4, rue Jean Moreas, 
75017 Paris. Tél, : 01.42.27.74.92, 
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Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


a retourner 4 Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


utilisées 4 des fins profes: 
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annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions préyues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
Pune de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
nnelles ou commerciales. 








Consoles + n° 62 


| MACHINES : 
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| @ PC Engine 











@ Super Nintendo 




































































LL TEL: LL 











@ Megadrive 





ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 











* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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* Présentation en 3D isométrique. 

* Grande variété d’éniqmes dans chaque monde. 

* Graphismes et effets sonores trés originaux. 

° Grande jouabilité et variété de jeu. 

* Multiples bonus et environnements cachés, 

» Aventure contre la montre -vous couper le souffle | 
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NN ra 
310 avenue Daniel Perdrigé 


93370 Montfermeil - France 
Tél. : 01 43 32 10 92 
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hizz est un jeu de plate-forme en 3D isométrique 
débordant d‘humour. Effets spéciaux et imagination sans 
limite en font un jeu d’exception. 

Déplacez d'une maniére omnidirectionnelle Whizz, 

le lapin apprentis magicien, tout au long de niveaux remplis 

de gags, de piéces cachées et d’éniqmes. 

Attention | Le temps est limité ! 

Pour finir leg nombreux stages déjouez les piéges 

et trouvez le chemin le plus rapide. Un concept tout 4 fait original, 
une réalisation en 3D isométrique superbe et une jouabilité qui font 
de Whizz un jeu unique 4 posséder absolument ! | 
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Sony Game Line: 08 = 68 be 02* 


| a 
Lactualité de la PlayStation 24h/24h et les eils spécialiste en direct. ae 
te Pies 


NE PENSEZ PAS: QUE ECA, . ARRIVE Qu’ AUX Mins i 
‘. heer | 


